= цена: 4,90лв. | 2,5Олв. без 2CD | брой В | юни 2003 
СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


СЭТ сс" 
Над 25.0) заглавия 
npegcmaBeuu-B броя 


UFO: Aftermath 
Shade 


Трей a З E 
Matrix: Revolutions 


^ 


Enter the. Matrix; 


» 


R Н 5 е 01 Nations, Mey 


Robocop 
#Swarm 


# B : 
v ES Y i3 

a mga” A! 1 
Se World of WarCraft ұс | e е 
Thief'3 yrs: Underground Su „4 

Half-Life 2 Jedi Academy с> s 

Unreal Tournament 2004 
Doom3 Tomb Raider. AOD 


Deus EX 2 prince of Persia 
Commandos 3 Silent Hill 2 
WarCraft Ш: ТЕТ FFA2004 


Welcome to your v 


Built to ISO 9001 Standards: 
Warranty valid for countries of Centreal 
and Eastern Europe, Middle East and Africa. 


е Intel® X-Scale"" Processor 400MHz, 48/64MB 
* 64MB SDRAM Memory 

* 1400 mAh removable/rechargeable battery 

* USB Cradle; AC Adapter 

48MB Intel® StrataFlash TM Rom Memory 
3,5" QVGA TFT Screen 

Integrated CompactFlash Type ll Secure Digital/ 
Multi Media Card Slots 

* Protective Flip Cover 

* 2 years warranty 

* Leather Carrying Case 

* Microsoft& Pocket PC 2002 


Dell PCs use genuine Microsoft? Windows® 
Price: 419$ (VAT excluded) http://www.microsoft.com/piracy/howtoteil 


With Dell™ Latitude" C640 and Dell™ Inspiron™ 4150 
and the Mobile Intel® Pentium® 4 Processor - M, 
you've got the power you need to work just about anywhere. 


е Mobile Intel® Pentium® 4 Processor ~ M, 2.0GHz | Ы Moaie mara чуй Processor - M 1,8GHZ 

* 14,1" XGA TFT Colour Display д » 12 2 

* 256МВ 266МН? DDR RAM inte ide * 20GB Removable EIDE ATA-100 Hard Drive 

* 30GB Hard Drive in?! * вхрур Drive with Decoder Software 

* ATI Mobility Radeon 7500 W/32MB SDRAM * 32MB DDR Video SDRAM 

* Modular 24x CD-RW/8x DVD Combo Drive е Internal 56k Modem and 10/100 Ethernet LAN on Motherboard 
* Internal Modem & 10/100 NIC * NCC | 

* Leather Carry Case * 3,5" 1.44 MB Floppy Drive 

* Norton Anti Virus 2003 $ iul и и "m 

* Microsoft® Windows® XP * Microso indows 

* 1 years warranty Price: 1999$ (VAT excluded) * 3 years warranty Price: 2049$ (VAT excluded) 


PROGRESS CAD R&D Centre Ltd. www.dell-bg.com 


PROGRESS CAD R&D Centre Ltd. is BDS EN ISO 9001:1996 Certified Company. Dell Distributor since 1990 with more than 15 000 installations. 
Office: Sofia 1574, 69A “Shipchenski Prohod” str. SERVICE AND SALES; CENTRES FOR HIGHLY QUALIFIED ASSISATANCE: 


Mail: Sofia 1113, p.o. 112 Sofia PROGRESS 02/8704 159; Dobrich VIZICOMP-DOBRICH 058/26 257; 
Tel: 02/705 257; 02/8702 119 Russe LINKSYS 082/239961; Blagoevgrad INFOTECH 088 560 835; 
Service: 02/8704 159; 02/8709 111 Vratsa VEGA-21 092/63 371; V. Tarnovo PRIM VT 062/ 642 926; 
Fax: 02/ 973 38 53 Varna VIZIKOMP 052/600380; St. Zagora INTERNET GROUP  042/ 601 101; 
e-mail: cadrd(9progress.bgnet.bg lambol GVD 046/ 64 116; Burgas СОМРТЕХ SERVICE 056/812 550; 

Plamen.Mateev(2bulmail.gocis.bg Lovetch COMPTECH 068/41988; Plovdiv INTERNET GROUP 032/626 375; 


Intel, Pentium, Intel Inside and the Intel Inside logo are trademarks or registered trademarks of Intel Corporation or its subsidiaries in the United States and other countries. Dell the Dell logo, Latitude, 
Inspiron and Axim are either trademarks or registered trademarks of Dell Computer Corporation. Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft Corporation. 


Показаните изображения служат само за ипюстрация 


Improve Productivity. 
EIER. Accelerate Business. "um 


Built to ISO 9001 Standards: 
Three year warranty valid for countries of Centreal 
and Eastern Europe, Middle East and Africa. 


е Intel® Pentium® 4 Processor, 2.4GHz/512k 


* 256MB Dual-Channel PC 1066 ECC RDRAM Memory , Ме oner the following subaeriptions: 

* 40GB(7 200 rpm) ATA-100 IDE Hard Drive Пен gian ки пее 

* ATI Radeon VE Single-Monitor(32MB VGA) Graphics Card о. боч pm | 

* 20/48x CD-ROM Drive / 3,5” 1,44МВ Floppy Drive eie ad PIS дает n 

* Integrated Gigabit Ethernet / Dell 56,6k Internal Data/Fax Modem e Professional support tor developer phone incidents 

* Enhanced Оше!кеу" (Spacesaver) keyboard * Visual Studio.NET 

* Logitech 2 Button Wheel Optical USB Mouse Sofware Development Kits, Driver Documentation kits 

* Dell 17" Value Monitor * according to client's requirements and mutually 

« Microsoft® Windows® XP Pro benefitical scheme for price determination 

Dell PCs use genuine Microsoft? Windows® 

Price: 1 789$ (VAT excluded) http://www.microsoft.com/piracy/howtotell 


Dell™ OptiPlex"" Gx 260, Dell™ Precision" 350 WorkStation and Dell™ Dimension" 4550 
powered by the Intel® Pentium® 4 Processor increase productivity by improving 
your employees' ability to multitask on their PCs. 


е Intel® 845G Chipset е Intel® 845 Chipset 

* Intel Pentium® 4 Processor 2.0GHz with 512k Cache * Intel® Pentium® 4 Processor 2,0GHz 
* 128MB 266MHz DDR SDRAM Memory | * 128MB DDR RAM 

* 20GB (5 400 rpm) IDE HD inte « 30GB IDE Hard Drive (5 400грт) 


* Intel® Extreme Integrated Graphics 


inside * 16MB ATI Rage Pro 128 Video Card 
* 20/48x CD-ROM Drive / 3.5" 1,44MB Floppy Drive 


* 20/48x CD-ROM / 1.44 Floppy Drive 


* integrated Sound Blaster Compatible Sound * On board Sound / Integrated 10/100 Pro Ethernet Card 

* Integrated 10/100/1000 Network Interface E * Dell 56k Data/Fax/Voice Modem 

е Enhanced Оше!Кеу” (Spacesaver) keyboard * Dell Keyboard; Dell Logitech PS/2 2 Button Mouse 

* Dell/Logitech 2 Button PS/2 Mouse * Dell 17" Value Monitor 

* Dell 17" Value Monitor * Norton AntiVirus 2003 

* Microsoft® Windows® XP Pro Price: 1 299$ (VAT excluded) * Microsoft® Windows® XP Pro Price: 1 129$ (VAT excluded) 


PROGRESS CAD R&D Centre Ltd. | www del-bg.com 


PROGRESS CAD R&D Centre Ltd. is BDS EN ISO 9001:1996 Certified Company. Dell Distributor since 1990 with more than 15 000 installations. 
Office: Sofia 1574, 69A "Shipchenski Prohod" зи. SERVICE AND SALES; CENTRES FOR HIGHLY QUALIFIED ASSISATANCE: 


Mall: Sofia 1113, p.o. 112 Sofia PROGRESS 02/8704 159; Dobrich VIZICOMP-DOBRICH 058/26 257; 
Tel: 02/705 257; 02/8702 119 Russe LINKSYS 082/239 961; Blagoevgrad INFOTECH 088 560 835; 
Service: 02/8704 159; 02/8709 111 Vratsa VEGA-21 092/63 371; V. Tarnovo PRIM VT 062/ 642 926; 
Fax: 02/ 973 38 53 Varna VIZIKOMP 052/600 380; St. Zagora INTERNET GROUP 042/601 101; 
e-mail: cadrd@progress.bgnet.bg lambol GVD 046/64 116; Burgas СОМРТЕХ SERVICE 056/812 550; 

Plamen.Mateev@bulmail.gocis.bg Lovetch COMPTECH 068/41 988; Plovdiv — INTERNET GROUP 032/626 375; 


Intel, Pentium, Intel Inside and the Intel Inside logo are trademarks or registered trademarks of Intel Corporation or Из subsidiaries in the United States and other countries. Dal! the Dell logo, Optiplex, 
Precision and Dimension are either trademarks or registered trademarks of Dell Computer Corporation. Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft Corporation. 
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РЕДАКЦИОН 


uU и добре ga жиВее, ce Жени. 


В някои случаи - за да жиВее още 
по-добре. Точно КакъВто е слу- 
чаят с многообичния ни Колега 
Калдерон, а.К.а. Сгоомег, Който 
наскоро сключи брак и Вече е 
щастлиВ младоженец. Да ни е 
жив и здраВ. Честито! Konek- 
тиВът дружно поздрави младо- 
женците с песента "who let the 
dogs out" и нададе Вой Към лу- 
ната, за да отдаде заслужена 
nouum на точката В aBmobuoe- 
рафията на Юлиян и началото 
на Бъдещата му, нека я наречем 
- Биография. За онагледяВане на 
празника и съпътстВащото го 
настроение - прилагаме снимка. 
Чакаме следВащото логично съ- 
Битие - отрочето. Ако трябВа 
и ще помогнем, за kakBo ca ина- 
че Кучет... ъъъ, приятелите?!? 


С“ moBa наложително отклонение за Кратко надзъртане В кухнята на списанието, е Време делоВо 

да продължа Към следВащата точка от дневния peg, а именно - благодарностите. 

Както несъмнено ще забележите, една голяма част от този - мисля, че имам достатъчно осноВание да 
го нарека - юбилеен 50-ти брой e посВетена на най-голямото събитие В cBema на софтуерните забаВле- 
ния - ЕЗ. Тазгодишното изложение ще се запомни ако не с друго, то най-малкото с това, че се яВи кулми- 
национен Връх В едно безпрецедентно събитие. ВярВам - досещате се и сами. Четири години, един 
екип се труди упорито, изграждайКи от нищото Haü-BeAukama, до момента, игрова платформа, пости- 
гайки такиВа невероятни резултати, че напълно да засенчат спомените ни за пояВата на Unreal и 
Quake Ill енджините В недалечното минало, както и почти ga обезличи многоочакВания Doom Ш енджин 
и да накара за пръв път В кариерата си Кармак ga сВеде засрамено глаВа. Може Би не толкоВа реВолю- 
ция, колкото гигантска еволюционна kpauka HanpaBuxa Valve с разработката Ha Half-Life 2 и по-специал- 
но - на Sorce енджина, обединяВайки В него толКоВа много ноВоВъВедения и усъвършенстВайки Всички 
стари елементи, че за пръВ път om 2 години насам феноВете на РС игрите спокойно могат ga поглед- 
нат ВсеКи един техен Конзолен Колега В очите, без да се притесняВат от зачестилите В последно Вре- 
ме npokobu за Краха Ha РС игрите. И Всичко тоа, на фона на едно - повтарям отново - безпрецедентно 
четиригодишно мълчание, за ga се пояВят изВеднъж с гръм и трясък и да дадат нагледен урок за тоВа 
как тряБВа ga се работи по една игра. В съвременния комерсиализиран сВят поВедението на Valve noy- 
ти граничи с подвиг. Ако се сещате и за Unreal и за Quake ІІІ, a и сега за Doom Ill се изписа kakBo ли не, u3- 
говори се тВърде много, пояВиха се трейлъри и филмчета, преди Която и ga e от тези платформа ga 
имаше и на полоВина завършеността на Sorce. Изключая Half-Life 2 на тазгодишното ЕЗ бяха npegcmaBe- 
ни дейстВително много и то предимно мнообещаВащи и КачестВени заглаВия, Които ни Карат да се 
чуВстВаме оптимисти за бъдещето. ДейстВително makoBa стълпотВорение от преВъзходни игри не 
ни се беше случВало скоро. Последното Важи за Всички ЖанроВе. В контекста на гореизложеното, неиз- 
бежно и задължително бе да отделим на ЕЗ 2003 нужното Внимание, което и напраВихме и искрено се 
надяВаме да ни простите, че някои рубрики като "Прогеймингът", "Конзоли", "Хардуер/Софтуер/Интер- 
нет" бяха пожертВани В името на една, както смятаме ние - по-Висша цел. 

Искам да изкажа дълбоката си признателност Към Всички, Които Взеха дейно участие В изготВянето на 
обширната ЕЗ секция: uRKO, Un-DeaD, Damond, Chappy, WC Killer, Alex Ill, Groover, и He на последно мяс- 
mo, едно HoBo omkpumue, Което може Би ще Bu pagBa В Бъдеще c по-дейно участие - Duffer3D. Ако съм 
пропуснал някого много моля ga бъда изВинен, когато се налага да Благодаря, обикноВено така става - 
ВълнуВам се noBeuko. Може Би щото рядко Mu се случва. Хе-хе! 

А, ga - за малко да забравя неоценимата помощ на кланоВата общност, В лицето на Sevastokrator и 
Mort eg, точно BbB Време, Когато тя Бе най-належаща, приемете сърдечните ми почитания, момчета! 


Няколко думи за финал. Ето ue E3 изяде дори и пространстВото, Което обикноВено реВниВо пазя единс- 
тВено за себе си и Вас - редакторската страничка. Нека непримиримите намерят сили да ми простят, 
В следВащия Брой тази страничка, както и Всичко останало ще си дойде на мястото, а аз отсега мога 
ga Bu обещая, че той ще е сред най-добрите - не само ще получите изключително ексклузивна (как я 
обичам тая дума само) информация за няколко страхотни заглаВия, за които за пръв път по-подробно 
ще прочете единстВено на страниците под kopuuama с надпис "Gamers' Workshop", но и сме Bu при- 
готВили една-дВе страхотни изненади, Които засега предпочитаме да ckpueM В ръкава. 

А сега Вече е Време е да Ви пусна да задоволите любопитстВото си. До ноВи срещи. Датата и мястото 
на срещата са... приблизително изВестни ;-)... 

Егеетап 


ИГРИ НА КРЕДИТ 


от Еиго те и ПУЛСАР 


D A ATA ADATOT РГА 22, ARAA ТАТ TY» ар ИА ТАТ РУТА ) тавапплоиияиташ ктото’ 
Вземете своята любима ипра (или игри), предпочитан аксесоар, 
ANLATA I 3.1 лап Катта я T. H \ м T11A D 1/2 "С 7 atir n 2 

(джоипад, мемори карта итно или Раузганопаг: 

AT плзагазишита ша Гиупганп CETT ТА 

оп магазините на Пулсар СЕГА. и 


у Платете за тях ПО-КЪСНО, 
у Наведнъж или на ВНОСКИ С. РАЗМЕР ПО ВАША ПРЕЦЕНКА! 
Y Без първоначална вноска, без гаранти за суми до 4000 лева, 
г. минимална месечна вноска OT ZU Лева: 
КАК? 
Като станете притежатели на кредитна карта EuroLine (за повече информация посетете www.pulsar-games.com). 


И no-TO*INO? 
1. Елате в някой от магазините на Пулсар в София на адреси - бул. "Цар Борис Il" №21, ул. "Екзарх Йосиф" №51 или 
бул. "Патриарх Евтимий" 86, магазина на Трансфер Груп в Пловдив на адрес ул. "Антим І" №5, и магазина на Медийна 
къща във Варна на адрес ул. "Райко Жинзифов” №14, и изберете желаната от вас игра (игри), аксесоар или видео 
конзола. 
2. Попълнете на място заявлението за издаване на кредитна карта EuroLine. За останалото ще ce погрижим ние. 
8. Ако заявлението ви бъде одобрено, още на следващия ден ще можете да вземете избраната от вас стока без да плащате 


` веднага каквото и да е! 
ВАЖНО! 


до 2000 
e да кредит над 2000 лева — - потърсете информация на WWww.pulsar-games.com 


На вниманието на собствениците на Компютърни зали и Интернет клубове! 
Това е вашият шанс да се сдобиете ВЕДНАГА с оригинален софтуер, който да легализира вашия бизнес, и да го изплатите на 


вноски по ваша преценка и в удобен за вас момент! 

ВАЖНО! 
Това НЕ Е лизингова схема на изплащане! В този случай, веднага след като кредитът ви бъде одобрен (в рамките 24часа), 
вие ще получите фактура за избрания от вас софтуер на името на вашата фирма, независимо от срока, в който смятате да 
го изплатите! Което означава, че имате пълното право ДА ИЗПОЛЗВАТЕ ТОЗИ СОФТУЕР С КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ БЕЗ КАКВОТО И ДА 
Е ОТЛАГАНЕ! Но не забравяйте, че това не изключва необходимостта от валиден лицензионен договор като задължително 
условие за ползването на въпросния софтуер! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБ САЙТ ЗА ПРОМОЦИИ СВЪРЗАНИ С ТАЗИ ОФЕРТА 


wwwW.pulsar-games.com 


6019 7612 5456 [200 


PlayStation2 конзола + Sony DJ Mix пакет (hi-fi слушалки + 


iu 01/03. «s 700105 | a ; 
a рали ZBRS музикален диск) + оригинална PlayStation2 игра 


ен: | 569. (с ДДС) 


СОФИЯ, БУЛ." ЦАР БОРИС NI". 21 
ТЕЛ. (02) 964 98 11 
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СЪДЪРЖАНИЕ 
ЮНИ 2003 БРОЙ 6 


ИГРА НА БРОЯ 
64 RISE OF NATIONS 


Концептуално играта е аналогична Ji 6 
Age of Empires, но е динамична и ДА 
бърза (почти) като StarCraft, тъй като! 
епохите (общо 8 на брой), през които 
минавате започват от древността и 
завършват в наши дни можем да| 
търсим и нишка на съответствие | 


0 Half-Life е 

| S.T.A.L.K.E.R. 

г Thief Ш 

5 Doom З 

1 Secret Weapons Over Normandy 
8 WarCraft Ill: The Frozen Throne 

1 Black & White Ill 

1 Commandos 3 

г Rome: Total War 

3 Homeworld 2 

The Sims 2 

FIFA 2004 

Full Throttle 2 

Prince of Persia: The Sands of Time 
р Silent Hill З 

| ЖШ 

0 Deus Ex 2 

1 Vampire: Bloodlines 

$ World of Warcraft... 


ревю 
1 Enter the Matrix 
5" Mistmare: 
55 Echelon: Wind Warriors 
0 MotoGP 2 
№ Ghost Master 


от крак нА крак 
n Navy Seals 2 
60 KAAN 

и ОЩЕ 


Новини, Писма, 
Кино, Музика, Интервю, 


Фън... 
z 7 
ние работим с клавиатури и мишки CHE А 
gamers шогкѕћор . - в 
Авторски Колектив: Издател: "Уъркшоп Груп" ООД 
Александър Александров - Alex III : 
Аана 6 Bue бе Адрес: София 1000, ул. "Ген. Гурко" N34 вх.2 er.2 
Апостол Апостолов - Chappy Телефони: 02/980-68-029, 980-72-45 
Главен Редактор: Борислав Митков - Black Wizard e-mail: workshopeheadoff.org 
Диян Димитров о i d url: www.workshop.headoff.com 
Помощник Редактор: Димитър Христов - Guerrero Интернет от HEADOFF 
Весела Симеонова Диян Димитров - Freeman 
Дизайн: Евгений Тенев - Dimensin Основен разпространител: 
Иван Христов Илиян Илиев - Whisper "Дженевра" ООД 
| Константин Грозев - Balrog Телефон: 02/46-43-93 
со: очен Ка 5 Ed 
расимир Кръстев - Krasleto 
Александър Грънчаров Кристина Радева - Damond Е Печат: 
Реклама: Петко Рангелов - SaintP Мултипринт" 


Юлиян Калдерон Чавдар Кацаров - Ikarus 


КЛУБОВЕ И ДИСКОВЕ 


Inferno 
Home 
Катания 99 
Mackama Z 
Mampuuama 
| Mampuuama 2 
Mampuuama 3 
‚Матрицата 4 
Матрицата 5 
Матрицата 6 


Сан Марино 


Сан Марино 
| Стара Загора 


Клуб 35 


Конфигурации 


Младост 1, търговски Pentium Ш 733, 256 RAM, 1 ^8. 
център "РЕЯ" 9743891 60 GeForce2GTS, 19" Sony 
Пазарът на Младост М o7 6567] 35 Athlon 1GHz, 256MB Ram, | 148. Игра 
срещу „Фантастико“ GeForce 2MX, 19" Sony 1,548. И-не 
Жк. "Хаджи Димитър" ул. 533-850 МНг, 128 RAM, 1 ^8. 
"Баба Вида" 2 9454642 35| GeForce ТМТ2, 17 CTX | 4,5 л8. МР 
à я Pentium Ill 667, 128 RAM, | 118. — 
ул. "Стефан Сарафов" 24 |9534129| 50 GeForce2, 19" CTX 5 A8. Нощна 
КВ. "Лозенец" P4 1.6GHz, Ge Force 4 MX 0,5048 - 
ул. "Крум Попов" 64 669921 х 440 256 RAM, 19“ 1^8. 
ул. Янко Сакъзов“ 14A 90 P4 1.6GHz, Се Force 4 MX | 0,5048 - 
Вътрешния двор 440 256 НАМ, 19 1^8. 
y^. „Неофит Рилски“ 70 go P4 2.2Ghz, 256 RAM, 0,5048 - 
Пицария „Уго ре 9816592 133 GeForce 2 Pro, 19" CTX 1^8. 
y^. „Бистрица“ 2 (прес. на P4 1.5GHz, GeForce2 | 0,5048- 
Хр. Ботев и Македония) Titanium 256 RAM, 19 LG 148. 
P4 1.6GHz, Ge Force 4 MX " 
ЖК. Зона Б5 бл.8а 9292031 |132 440 256 RAM, 19“ LG cn 
- P4 2GHz, Ge Force 4 MX, 0.5048 - 
Младост 1, Аско Деница | 9744142 1133 256 RAM, 19" rà 
. РИ 700Mhz, 128MB Ram | 12 8. 
ЖК. „Люлин бл.3 257014 GeForce 2, 19" CTX 5 ^8.HouiHa 
РІП 733Mhz, 256MB Ram, 
под Здравната Каса — |9801110 100| Kyro Il 64MB, 19" Samsung 1 ^8. 
P IV 1.8GHz, Ge Force 4 256 
Студентски Град „бл. 35 | 624251 | 96 RAM, 17" Samsung 0,54 -1 ^8. 
— d 
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Top of the Pops 

Ранглистата на продадените игри за сед- 
мицата преди 10 май 2003 : 
1) Black Hawk Down - (NovaLogic) 
2) Command & Conquer Generals - (Electronic 
Arts) 
3) The Sims Deluxe - (Electronic Arts) 
4) SimCity 4 - (Electronic Arts) 
5) The Sims: Unleashed - (Electronic Arts) 
B) Battlefield 1942 - (Electronic Arts) 
7) CSI: Crime Scene Investigation - (Ubi Soft) 
8) Diablo 2 - (Vivendi) 
9) 200 Tycoon - (Microsoft) 
10) Medal of Honor: Allied Assault - (Electronic 
Arts) 


Return to Castle Wolfenstein: 

Enemy Territory 

Голямата новина е, че експанжънът Hà 
Return to Castle Wolfenstine - Enemy Territory 
излиза отделно (това означава, че нямате 
нужда от оригиналната игра за да го играете), 
абсолютно безплатна мултиплейър игра (пус- 
нахме я на диска в предния брой). Единствено- 
то, което трябва да направите е да изтеглите 
играта от castlewolfenstein.com, или да си ку- 
пите GW 49, да инсталирате и да започнете 
да играете. 


Ще откриете доста промени в играта като, 
точките опит, промяна в класовете, добавени- 
те неща, като карта и местата за прераждане 
по време на мултиплейър. 


Матрицата достига 

милионна продажба 

Atari днес обявиха че тяхната мулти-си- 
темна, сработена/съобразена с филма “плани- 
на”, Enter The Matrix, е номер едно продавана 
видеоигра в света през първата седмица на 
продажбите си. Не че не е така, но това 
включва сборните продажби на всичките чети- 
ри платформи, За които е излезнала играта. 
Изстрелването й също така беше точно по 
време на ЕЗ. 

Въпреки, че ревютата за играта са доста 
въздържани, Enter the Matrix — която излезе 
за продажба на дребно едновременно C дебю- 
та на филма се целеше и прикова публиката 
си с продажби от 1 милион копия в Европа и 
Северна Америка. Представители на Atari каз- 
ват, че смятат да продадат четири милиона 
копия от играта и имат планове да продадат до 
В милиона копия, казва външен източник. 

Бруно Бонъл, председател на Atari: 

"Ние сме развълнувани от тези ранни ви- 
соки продажби. Тези първоначални резултати 


WarCraft Ill 


НИ 2003 


илюстрират силата на братята Уашовски. С ре- 
зултатите от The Matrix Reloaded и експлозив- 
ните продажби or Enter The Matrix ние става- 
ме свидетели на истинското приближава- 
не/срещане/събиране на Холивуд и гейм инду- 
стрията. Това е едва началото..." 


300 се продава 

Според редица източници, всички работ- 
ници в 3DO са били разпуснати на 28 май и 
компанията е обявила несъстоятелност. 

Участта на създателите на Might&Magic 
сериите идва като шок, но спецовете в индуст- 
рията, наблюдавали бавното финансово и 
творческо западане на компаният от години, 
не са изненадани. 

Маркетинговият директор на 3DO Рик 
Рейнолдс контрира твърденията "3a излизане 
от бизнес" като неверни. 

“300 все още e в бизнеса. Има екипи pa- 
ботещи по игри, включителни Jacket, Street 
Racing Syndicate, Four Horsemen of the 
Apocalypse и други. Има нулева вероятност по- 
добно нещо да се случи. Никой няма да позво- 
ли High Heat Baseball да изчезне. Някой ще 
поеме тези игри. Това което е вярно е, че 200 
се продава..." 


Дисциплините са както следва: 
StarCraft: Brood War 


Age of Mythology 


Unreal Tournament 2003 
Half-Life: Counter-Strike 


Националният ни отбор ще бъде излъчен на редовните квали- 


След няколко години подготовка и едно пробно издание, нарече- 
но World Cyber Games Challenge, през 2001 ce състояха първите 
официални Световни Кибер Игри, а България бе една от първите по- 
канени страни, благодарение на усилията на Headoff Gaming 
Intranetwork и изпрати контингент or 15 играча. 

През 2002 година се проведе второто официално издание, кое- 
то беше още по-мащабно от предшественика си и предизвика огро- 
мен интерес. Този път страната ни изпрати група от 13 души. 

Ето че сме на прага на “третата вълна”. 

Тазгодишното издание на WCG ще се проведе от 12 до 18 окто- 
мври 2003 в Олимпийския Парк в Сеул - Южна Корея. Очакват се 
700 състезатели от 50 държави, поне 300 журналиста и многоб- 
ройни посетители. Обявен e и наградният фонд, възлизащ на $400 
000, който ще бъде разпределен измежду най-добрите играчи в 
света. Квотата за страната ни е увеличена до 19 играча, които ще 
бъдат излъчени на редовните квалификации, провеждани от Headoff 
611. 


фикации, провеждани or Headoff G.I., които ще се проведат на два 
етапа. През месец юли на предварителни квалификации ще се отсе- 
ят най-добрите в шестте дисциплини, които ще се срещнат на фина- 
лите между 1 и 15 септември. Записването се извършва единстве- 
но в интернет на адрес http://wcg.headoff.com, като крайния срок за 
регистрация е 15 юни 2003. До момента има близо 1100 записани. 
Надяваме се да изпратим най-достойните от вас, а за всички оста- 
нали - запомнете, че успеха не идва сам, а се постига с много труд 
и желание. Желаем ви успех! 


IT. отношение на PC игрите таз- 
годишното ЕЗ мина под знака на 
Half-Life. Втората част на легендарно- 
то заглавие без съмнение беше най- 
Впечатляващото нещо на цялото 
изложение. Показаното om Valve e 
толкова разпторсвашо, че e трудно ga 
се повярва, че само четири месеца ни 


делят om излизането на uepama. 
Видеоклипове om представянето на 
Half-Life 2 ще намерите на дисковете 
на списанието - me най-добре ще Ви 
покажат уникалните черги на uepama. 
И Все пак, ako трябва с няколко думи 


Half-Life 2 


| ни модели на предмети и персонажи 
се съчетават с реалистични движе- 

: ния, лицеви анимации, синхронизация 

| на устните със звука, a за Капак на 

: Всичко идва безпрецедентната инте- 
: ракглувност на предметите В него. 


; дая опиша - emo. 


Еножинът на Valve, наречен Source, 


| демонстрира върховенство - както В 
: графично отношение, така и В обла- 
стта на физиката. Визуални ефекти 
: от сорта на Водни повърхности, npe- 
: чупване на светлината, отражения, 
| детайлни текстури и още по-дегпайл- 


та може да бъде преместено, избу- 
‚ тано, просглреляно или 

| изтръенато от мястото 
‚ мус гравитационното 

: оръжие на Freeman (не Ha- 
‚шоя, а Гордон от uepa- 


Производител: Valve 


Кога: 30.09.2003 
Очаквания: Нямаме дума 


Разпространител: Vivendi 
Жанр: Екшън от първо лице 


t Еножинът Взима предвид материала, 
: от Който е направено Всичко, и обек- 
| mume се соржат kamo истински ~ 

gop8omo се чупи и плува във Водата, 
: Варвлите ce пторкалят, но не плуват, 
| амъртвите тела и glouleuume се 020- | 
о ват по повърхността, върху Която ги 
_ оставите. На практика Всичко В uepa- 


: та), за ga бъде запратено миг no-koc- 
| но по врага. НиВата са така направе- 
| ни, че да може да се използват - дали 
| kamo избиете nognopama на поставен 
< Високо контейнер, или Като освободи- 


те огромна, окачена Kamo махало рел- 
са, или пък просто да затиснете 


: Вратата, за да забавите преследвачи- 
| me - изборът е Ваш. 


Ингпериорите изглеждат kamo uc- 


ппински - изпълнени с подробности, Ha- 
1 селени с обитатели и обсипани с 

| дребни предмети om ежедневието. 

: Специална технология В еножина поз- 

| Волавя част от геометрията на Hu- 

‚ Bomo ga ce променя В реално Време. 

‚ Откритите пространства са не no- 
малко Впечатляващи и реалистични. 

: Враговете са разнообразни и ужасява- 
i щи - om Високотехнологичните Goü- 

: HUUU на тайнствения Комбайн през 

t бегло познатите ни паякообразни 
твари до малки и големи механични 

| летящи чудовища. С помощта на cne- 
 щиални феромони извънземните чудо- 
вища mozam да бъдат насочвани и 

‚ насъсквани против земните Врагове. 
: Изкуственият интелект Както на 

: Враговете, maka и на съюзниците на 

‚ Freeman прави Впечатление на много 

; усъвършенстван и супер-адекваглен, a 
за kanak на Всичко Valve демонсгприра- 
; ха ниво, 8 koemo може ga се Кара леко 
> бъги, докато от въздуха го преследва 
| някаква механична гадост, въоръжена 
; стежка картечница - това просто 

: трябва ga се Види, за ga се оцени go- 

: Колко истинско е Всичко В играта. 


Браво на Маме - по Всичко личи, че са 
на пот да дадат В ръцете ни може би 


: най-Великия cu xum. ————————» 
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Alex Ш: Вече om много време сме 


свикнали, че хубавите игри по принцип. 
| то новият човек заговори. 
 Движенията на очите, устните u Bo- 
Виждал на екрана на Компютър go mo- | 
о дадени c невиждана досега 

| реалистичност, синхронът между AU- 
цева анимация и ЗВук e перфектен. Ha- 
| opem от изражения e на практика 

i неограничен - за една-две минути 40- 

| Bekom сменя дузина съвсем ecmecm- 


добавят по нещо оригинално Към 
Жанра си - нещо, което никой не e 


зи момент. Бяхме доволни, ако В по- 
редния продукт откривахме no 
една-две такива новости. После o6a- 
че дойде тазгодишното ЕЗ и демонс- 
mpauuume Ha Half-Life 2 на него. За 
g8aücem и няколко пичовете om Valve 
показаха толкова невиждани неща, 
колкото човек трудно 
би могъл ga събере om 
цялото останало изло- 
жение, пълно с громко 
рекламирани игри. На 
диска, можете да го Ви- 
дите сами, но имайте 
предвид, че глоба e kom- 
пресирана Версия, "cBu- 
ma" повече om 2 nomu. 
Строго погледнато, ни- 
що om Видяното He e 
революционно, освен Bu- 
comama на еволюцията. 
Според собствените си 
думи, програмистите 
са съсредоточили ycu- 
лия В три основни нап- 
равления - реалистични 
графични ефекти, реа- 
листични хора и реалис- 
тични материали и 
физика. 

В областта на Визия- 
ma Source еножинът е 
на гребена на Вълната. 
Използват ce shader-u, 
които позволяват no- 
ефективен начин ga ce 
постигат сложни и оригинални резул- 
тати от сорта на пречупване на 
светлината, отражения, хвърляне на 
сенки и вообще реалистично ga ce 
пресъздава изгледът на Всякакви ма- 
териали и повърхности. Прави 8ne- 
чатление, че создателите са се 
стремили не толкова към блясък и 
оригиналност на Всяка цена, koakomo 
Ком постигане на цялостен реалис- 
тичен вид на продукта си, и c Ham- 
рупването на подходящия набор 
графични технологии са го nocmueHa- 
ли no забележителен начин. 

По отношение на персонажите 
програмистите са работили здраво 8 
няколко направления едновременно. 
Първото е Възможността за изобра- 
зяване на модели с достаптьчна слож- 
ност и детаблност. Hanpegokom 8 
това отношение се Вижда om пръв 
поглед, Когато един след друг Маме 
показват Как е изглеждал прослову- 
muam "човек с Куфарчето" 8 оригинал- 
ния Half-Life, и Как изглежда moü днес - 


t разликата e поразяваща. Още по-фра- 


пиращи обаче стават нещата, koza- 


обще цялостната мимика са пресъз- 


Вено изглеждащи гримаси. Аплаузи! 


Поведението на персонажите. B eg- 


: на om сцените Гордън Фрийман wyp- 
| мува улично укрепление с помощта на | 
други участници В "съпротивата. | 
‚ Съюзниците му се gopxam забележи- 
‚ телно адекватно - избират Кога ga се 
снишават и Кога на прибежки ga ce 
придвижват между npukpumuama, ko- 
: ea ga се показват, за ga стрелят, ko- 
га ga искат някой ga eu прикрие c 

| огън... Същото се отнася и за Враго- 
! Beme. В друга сцена Фрийман ce 

| опитва ga се скрие В някаква npucm- 

: poüka, като затваря и записка Bpa- 
тата зад себе си с близката маса. 

j Врагът се опитва да Влезе, но бързо 

: схваща, че ще My e трудно и открива 
| огън Ком Вътрешността на помеще- 
| нието през прозорците, Като nocmo- 
| янно се движи и се стреми ga заеме 

| по-удобна позиция за стрелба и Кара 

| Гордън ga ce оторопне om Вратата и 
: ga се скрие зад близките мебели. През 
| това време друг Войник, най-накрая 

| разбива вратата и прогонва Фрийман 


i от стаята. Противниците geücm- 

| Ват Координирано и се стремят да 

| поставят играча Във Възможно Haŭ- 
| неудобна позиция не толкова c груба- 
| ma си сила, колкото с 
 интелигентното си поведение. 


Обаче най-сериозната промяна 8 


‚ геймплея идва от последната област, 
| 6 която са насочили усилията си Co3- 
 бателите на цграта, а именно - Ma- 

; териалите и физиката. Всичко 608 

‚ Виртуалното обкръжение следва 3a- 


коните Ha ежедневната физика Въз- 
| MOXHO най-близко. Дървените 


предмети са чупливи и се разхворчат 


i на парчета и трески при удар, освен 
това плуват Във Водата и при съпри- 
: Ккосновение с нещо издават съответ- 
: ния звук. Металот е тежък и твърд 

: и потъва във вода, кръглите варели 

| се търкалят свободно по пода, Юше- 
< щите се огъват меко, човешките и 
извънземни тела ce движат съот- 

! Ветно на анатомията си... Valve са 
Включили gravity gun, който манипули- 
pa околните предмети - повдига, мес- 
| тии евентуално ги изстрелва с 

| голяма сила напред. Интерактив- 

| ността с околната среда буди HAMO 

| преклонение, изглежда kamo че ли 

: практически Всичко om обкръжение- 

; то може да боде използвано no няка- 

i Къв начин, играта е Като Виртуално 

| отражение на действителността. За | 
| физическия модел освен суперлативи 
: Qpyeo не мога да използвам. А най-ху- 
| бавото e, че той максимално се U3- 


: ползва В играта - огромни метални 

| греди, закачени Като махало, готови 

| да се стоВарят Върху неподозиращия 
| Враг, метални Контейнери, подпрени 

| на магия Високо над някоя площадка, 

‚ огромните самолетни перки, nocma- 
: Вени хоризонтално на земята, В oyak- 
| Ване на Жертви... 


Споменаване заслужава и феноме- 


| налното ниво с богито. Как се движи 
‚ и подскача no неравностите Колата, 
как отхВърчат блъснатите Врагове, 


Как накрая оръдието на появилата се 


отнякъде летяща гад мести струпа- 
| ните Коли на барикадагла на пътя, 

: обърнете Внимание на Колосалните 

: размери на самото ниво и си помис- 
лите има ли друга платформа, която 
< да може да изобрази подобни omkpu- 

| mu пространства с такава детайл- 

ност. 


Оригиналността на Valve силно се 


: проявява и В нивото, 8 което Гордън 
‚ използва извънземните, за ga изт- 

‚ ребват враговете му. Тези, koumo са 
| си Купили списанието без диск Moeam 
: адски да съжаляват, защото няма да 
| коментирам повече тези култови 
сцени 


В заключение, като човек, който се 


< занимава с разработването на цери, 
: бих си позволил да дам следната 
: прогноза: 


Смятам, че Half-Life 2 не само ще 


| промени облика на екшън-жанра Въоб- 
| ще, но и е крачката Към новия рене- 
‚ санс на PC-uepume. 


Кога: 2004 
A | К Е H Производител: GSC Game World Очаквания: Големи 
Разпространител: ТНО 
|| || || || E: || Ri Жанр: Екшън от първо лице 


К.” е Виждал STALKER на Жи- 
0, не може да не остане nopa- 
зен om реалистичния начин, no 
Който тя пресъздава развалините 
на Чернобил. Приликата е толкова 
близка, че GSC Gameworld са станали 
обект на проверка от украинските 
Власти, за ga се установи дали не 
разкриват държавни тайни с играта 
cu. 

Историята е известна - no мис- 
mepuoaeH начин областта около 
електроцентралата се превръща 8 
Зона на аномални явления - необяс- 
ними, непредсказуеми и смъртонос- 
ни. Районът e отцепен, а първите 
onumu за изучаване завършват фа- 
тално. Постепенно В рапона се фор- 
мира групировка om т.нар. сталкери 
- хора, Които рискуват да Влязат 
през Военната блокада В Зоната, и - 
Което е по-трудно - съумяват да 
оцелеят Вътре В нея, за ga се Bop- 
Ham с безценни артефакти и неверо- 
ятни истории. 

STALKER моделира света Във и 
около Зоната. При mo8a - прави го 
не по предварително зададен сцена- 
рий, а динамично, В зависимост оп 
прищевките на аномалните явления 
и действията на играча. Предвари- 
телно скриптираните събития В ця- 
лата игра ще бъдат om порядъка на 
5-6 за Всичките няколко gecemku ча- 
са геймплей, а Вариантите за Край 
ще бъдат 8, според това Каква и 
Колко информация е успял да събере 
играчът преди това. Всяко npeuepa- 
Ване ще Ви сблъска с нова и непозна- 
та Зона. 


сте си изработили сред групировки- 
те им). Комбинирани с разнообраз- 
ното останало население на Зоната 
и неодушеВените, отчасти невиди- 
ми, но съвсем реални и смъртонос- 
ни аномалии, те ще създават много 
i Жив и променлив свят. 
®  Останалите демонстрации се Bop- 
maxa около физиката на играта - Как 
Влияят разни Въздействия на npeg- 
метите и телата на противници- 
те. Примерно стандартните 
гранати разпръскват железни оскол- 
ku около себе си, u Всяка om max се 
проследява индивидуално от енджи- 
на, за ga се определи Какво ще удари 


наблюдение позволяваше ga се гледа | В Крайна сметка. Осколките проби- 
"през очите" на управляваните от · Ват меки материали Като дърво, но 
Компютъра персонажи, и ga се Виж | желязото ги спира, и това съвсем 

‚ да, как me преценяват опасните 30- | пряко Влияе на пораженията наоколо. 
> ни, вероятното местонахождение и ^ Специално ниво демонстрира свет- 
съотояние на противника. ИИ прави | линните и Въобще графичните ефек- 
интелигентни предположения за по- | mu на еножина на украинците. От 
ложението на неприятелите, както | него пролича, че В техническо omHo- 
и за силата им (здравословно coc- шение GSC Gameworld могат спокой- 
тояние и оръжието, с Което разпо- ^ но да се наредят сред най-големите, 
лагат), за да реши Какви действия наред c id u Valve. 

да предприеме - дали ga напредва, ga | За съжаление, същинският 
причаква Врага, да си избере позиция, | геймплей на STALKER не беше noka- 


от Която да обстрелва Врага, ши _ зан на изложението. Явно по него 
да се крие и евентуално ga оглсптъп- | има още много работа, а и нещо 
Ва пред превъзхождащ враг. Още | толкова комплексно трудно би се 
Фокусът на демонстрациите на Което две малки групировки сталке-  omceea компютърните сталкери | собрало 6 дВадесетминутна презен- 
тазгодишното ЕЗ падна върху изку- i pu се сражават около и Във Bom- изглеждат Като опасни, но и реални | тация. При Все това; играта трябва 
сплвения интелект на противници- | решността на склад, Въоръжени с | противници (или съюзници, 6 зависи- : ga бъде завършена 8 Края на година, 


me. GSC Gameworld показваха ниво, 6 леки оръжия. Специален режим на мост от това какво отношение | и да излезе по някое Време догодина. 
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Thief Ш 


лед Като родителите на 

hief - Looking Glass затвори- 
ха Врати преди около две години, 
един от въпросите, Който тормо- 
зеше феновете на компанията бе 
"Това ли е краят на Гарет?" За 
тяхно облекчение Eidos решиха ga 
дадат трети шанс на чаровния 
Крадец, като този път за негово- 
то развитие отговарят lon Storm 
и по-специално екипът, ръководен 
от Warren Specter (Deus Ех). 

За тези om Вас, koumo He ca чу- 
Вали за Thief ще поясня, че това e 
основоположникът на sneaker- 
shooter-ume - игри, В koumo Ваша- 
та основна цел е да се 
промъквате незабелязано покрай 
Враговете, а не да ги отстреляте 
с гранатомета си. Задачата Ви е 
да откраднете даден предмет ка- 
то понякога условията са да не 
убивате противник. Сами разбира- 
me, че това Води до съвсем разли- 
чен mun uepa, Която много бързо 
привлече множество почитатели. 
В mpemomo 0 издание ще Видим 
много промени В графично отно- 
шение, Както и ще бъдат добавени 
нови елементи В геймплея. Енджи- 
нот на Thief Ill ще бъде идентичен 
на този, с Който ще работи Deus 
Ex 2, a това означава огромни 
пространства, невероятни gemaü- 
AU и реалистична игра на светлини 
(и сенки - нали Все пак става дума 


Unreal 


H: ЕЗ Epic Entertainment обяви- | 


ха официално, че разработ- 
8am Unreal Tournament 2004, а на 
следващия ден демонстрираха 
могъщо работеща Версия на ue- 
рата, която накара цялото 
Unreal-cko братство да ce разшу- 
ми. Какво ново, ще Кажете Bue? 
Краткият отговор гласи два pe- 
Жима на игра, шест транспорт- 
ни средства и три оръжия. За 
дългия ще се наложи ga npoueme- 
те доклада докрай. 

B UT 2K4 ще направят триум- 
фално завръщане Assault и 
Onslaught. Двата режима бяха 
част от по-старите Версии на 
Unreal Tournament и сега ce завръ- 
щат с множество подобрения. 
Assault, Както подсказва и името 
0, е тип игра, при Която единият 


: за Thief). Вашите противници (па- 

i зачи, селяни и зомбита!) ще бъдат 
още по-рвалистични, като Вече ще 
| могат да правят гримаси, да мър- 
gam устни u (най-неприятно) ще 
бъдат доста по-интелигентни om 
i предшествениците cu (3acAyeama 
| e отново na Deus Ex 2). Например 

| ако някой om max Види сянката Bu 
| мигом ще хукне да Ви преследва, а 
| ако изгасите някоя изнервяща Ви 


отбор щурмува дадена сграда и 
се стреми за определеното 8pe- 
Me да изпълни целите, koumo са 


‚ зададени (например да свали щи- 
: та на космическа станция, да 
: открадне свръх-секретен танк, 


да спре фабрика за производство 
на роботи). Другият om6op 
опитва да им попречи. В зависи- 
мост om нивото, защитниците 
ще разполагат с отбранителни 
Кули или едноместни Кораби, с Ко- 
umo да пресрещнат атакуващи- 
те сили още Във въздуха. Докато 
управлявате Кораби ще можете 
да избирате между перспектива 


В първо и трето лице. Звучи no- 

’ Вече om обещаващо. Вторият pe- 
| Жим на игра прилича go голяма 

< степен на Capture The Над. Само 

‚ че тук, Вместо ga kpageme зна- 


Tournament 2004 


Производител: Eidos 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: lon Storm 
Жанр: Екшън от пъво лице 


г факла току-виж стражьт с Hego- 
| Волно ръмжене ще отиде ga я за- 
пали отново. За да се справи с 
новата напаст Гарет има нови 

| умения В торбата. Едно от тях е 
| ga се катери по стени, koumo са 

‚ изградени от тухли. При условие, 
| че някои om нивата ще ce разви- 
i Gam В замъци, това няма ga бъде 
: само Козметично подобрение. Cuc- 
i темата за отваряне на Ключалки 


‚ Memo на Врага и да го носите 6 

| своята база трябва ga унищожи- 
| те монумента на Врага да опази- 
| те своя и да построите сВой 

< монумент 8 чуждата база. Toza- 
: Ва тя става Ваша и печелите u2- 
‚ рата. Именно В този режим се 

‚ появяват толкова дълго чакани- 

те превозни средства. Те са 06- 

| що 6 Ha брой - 4 наземни и 2 

i Въздушни. Имате Всичко, което 

| пожелаете - от лекия летящ на 
< сантиметри над земята едно- 

| местен Skimmer, до тежковъоръ- 
| жения и също толкова бавен и 

| трудноподвижен Танк. По Въздуха 
| ще amakyGame с едноместен Вер- 
; monem и бомбардировач. За ga 

‚ можете да противодействате 

i на противник, яхнал някое om me- 
зи чудеса на техниката ще Ви се 


Производител: Epic 
Разпространител: Atari 
Жанр: Екшън от първо лице 


` ще заема основно място В mpe- 

; muam Крадец, Като докато обезв- 
‚ реждате поредната бариера ще 

| можете ga се оглеждате около ce- 
* бе cu. Сред лошите новини e и om- 
съствието на Вярната бухалка, 

| която сега е заменена c хилав нож, 
> Който ще направи сраженията ли- 
| ue В лице с противника още по-не- 
< Желателни. Очаквайте Thief Ill 8 

| Края на годината. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


4 


< наложи ga прибегнете до новото 


противотанково РПГ, гранато- 
мет, работещ с магнитни мини, 
koumo просто залепват 3a ме- 
тални повърхности и на паякооб- 
разните мини. Последните 
представляват еманация на guc- 
тилираната подлост на поколе- 
ния програмисти. След kamo 


; X8opAume една om тези мини тя 
; ши ще тръгне Веднага Ком Bpa- 

‚ говете В нейния периметър или 

: ako не открие нищо ще застане 

| на едно място и ще очаква жерт- 
| Вите си. След Всичко Казано 00- 

| myk, можем единстВено ga се 

| надяваме, че Epic Entertainment ня- 
| ма да отложат излизането на 

‚ Unreal Tournament 2004 и ще mo- 

| XeM да сложим ръце Върху нея В 

о Края на годината. 


Производител: id Software 


Kora: 15.11.2003 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: Activision 
Жанр: Екшън от първо лице 


в“ Doom няма ga omkpueme 
oŭ знае Каква дълбочина на гейм- 


плея или историята. Създателите му 
са сосредоточили усилията си 6 друга 
посока. Думата, с която описват собс- 
твените си преживявания 6 uepama, е 
кратка и ясна - "страх". 

Всичко В новото творение на id Haba- 
Ва чувството за параноя - ползящите 
по стени и тавани изчадия, чудовища- 
ma изскачащи през стени и подове, 
стръвта и Кровожадността В движе- 


> нията им, специалният ak- 
: цент върху динамичните 


‚ забележимо по-ниска от 
_ това, с което сме свикна- 
‚ № В предните заглавия на 
| id, u макар зомбитата ga 

-ca oue по-бавни, от тях 


сенки, помните, тесни 

коридори на нивата, Guco- 
Когпехнологичногпо много- 
Канално озвучаване. Даже 
скоростта на движение e 


едва ли просто може ga се избяга, 
Оръжията не са свръх-мощни, 
патроните са преброени, зад Всеки 
ъгъл може ga се крие Враг, Всеки 
коридор или стая може да се пре- 
Върне В Капан, чудовищата ca agc- 
ки разнообразни и могат да 
изникнат буквално отВсякоде, а 
геймплеят се редува с кратки ku- 


Производител: Massive 


на играта. Напрежението се сгостява, 
; трупа се и накрая избухва В бърза и kop- 
: Вава битка, В която можете ga оцелее- 
> me само ако оставите параноята ga 

| Води инстинктивните Ви реакции. 


нематографични откоси с енджина 


На диска на списанието ще намерите 


| филмчето, koemo ce показваше на E3. 

| Doom З ще излезе В Края на годината за 
t РС, и известно Време след това - за 

: Xbox. 


Kora: 01.08.2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: JoWood 


А“ 2: Revelation e npogo^- 
ението на изключително при- 


RmHus екшън Ha Massive Development 
- АдиаМох, който преди Време ни no- 
monu В мрака на дълбоководните 
битки. Разработчиците обещават 
да променят Всичко онова, което 
попречи на играта ga спечели и В 
Щатите популярността, на която 
се радваше В Европа. 

В продолжението не играете с ге- 
роя си от първата част - Овадеуе 
Flint. Той е заменен от нов персонаж 
- William Drake, изследовател, onum- 
Ващ ce да открие мистериозен ap- 
тефакт, известен с umemo Angel's 
Теагз, Както и да разбули мистерии- 
те около миналото на собстВено- 
то си семейство. С напредването 
cu 6 играта ще се срещнете с мно- 
го - най-различни персонажи, Включ- 
Ващи приятелски настроени 
капитани на подводници, пирати и 
съревноваващи ce с Вас капитани, 
не искащи нищо друго, освен да Ви 
видят мъртви. Играта ще съдържа 
около 45 разнообразни мисии, koumo 


i голям брой различни подвод- 
| ни Кораби и оръжия. Четири 

различни Кораба можете ga 

| придобиете по Време на са- 

| мата игра, обикновено kamo 
Възнаграждение за спасител- 
| ни мисии. Всеки Кораб ще 

‚ може да бъде модифициран - 
: с по-добра броня, по-мощен 

| двигател и т.н. Ъпгрейдите 
| на оръжията ще Включвагл 

t по-мощни оръжия и торпеда, 
| с koumo. ga се npomu8onoc- 


‚ ще Варират от просто eckopmupa- 
| He, през спасителни такива, ma чак 
: go брутален подводен екшън, 8 koü- 
mo да извадите Всичките cu оръ- 

t жия и ga покажете какво можете. 

| Сюжетната линия на играта ще е 

о напълно нелинейна, като във Всеки 

един момент ще имате на разполо- 
жение до три мисии, от kou- 
! mo да изберете тази, Която 
най-много допада на Вкуса и 
| моментното Ви настрое- 

| не. 


B Revelation ще са Включени 


Жанр: Екшън 


: тавяте успешно на Вражеските 
атаки. Управлението 8 Revelation ще 
i е сериозно променено спрямо пър- 

| Вата част на играта, Като са go6a- 
Вени много повече Възможности за 
|: настройването му no Ваш Вкус, 

i както и Възможността да правите 
> странично превъртане и други no- 


min 
инин 


добни маневри с подводницата си В 
опитите си ga избегнете Вражес- 
: kua огън. 


Обещанията за графичното офор- 


мление са mo ga e още по-блестящо 
от това на първата част. На Каква 
| хардуерна цена обаче? Предстои ga 
` разберем. 
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ме“ показваха новия си 
екшън В cmuA Комикс. Игра- 
ma се разработва 3a Xbox и РС na- 
ралелно, u разказва 
приключенията на възкръсналия 
анти-герой Огаке, Който се е заел 
да оглмъщава. Според описанието 
на създателите, Drake представ- 
лява приключение om mun bamMaH 
с елементи В стил Джон By, съче- 
тани с ефекти от Матрицата. 


| Според показаното Ha изложение- 
; то, подобно определение пасва 
‚ добре на заглавието. 


Главният герой може да използ- 


! Ba no две оръжия едновременно. 
| Всяко от тях може ga се избира 
| независимо - няма проблем 8 eg- 
| Hama poka ga държите Картечен 
| пистолет, докато с оругата на- 
< сочвате рязана пушка. Прицелва- 
‚ нето и стрелбата на Всяка om 


Far Cry 


Е“ Cry e разработен първона- 
чално Като демонстрация за 
Възможностите на 3D еножина на 
Crytek, koumo по онова Време ca 

работили Върху друго заглавие, ko- 
emo Впоследствие е било спряно В 


Вече om миля хоризонт. Играта 

i също динамично ще решава koAko 
` детайлно да показва моделите на 
| хора и предмети В зависимост om 
: това Колко далече om наблюдате- 


ля се намират me. Crytek ca демон- 


` ръцете също се Командва noom- 
| делно. Точно Както В Матрицата 
: (и Max Payne) можете да забавя- 
те хода на Времето, за да изпъл- 


; летящите Куршуми почти спу- 
< рат във въздуха около Вас. Moxe- 


стените и даже ga скачате om 
‚ стена на стена, стига ga Ви cmu- 
‚ га ювкостта. 


| срещнете любопитна Журналист- 
| ka, дошла да разследва "странни 

: събития" на острова. Скоро след 
това на сцената се появяват 

; 'тайнствени Войници", и cnokoüc- 
| mGuemo си отива завинаги, заме- 


eO O Oe A | 


Drake 


Кога: Краят на 2003 
Производител: Idol FX Очаквания: Средни 
Разпространител: Majesco 


Жанр: Екшън 


: Доплук Drake се оформя Като ka- 
: чествен и стилен екшън. Графика- 
: ma използва пехника, Която 

| придава на героите типичен ани- 


| мационен изглед, но сякаш no-go6- 
| ре се адаптира Към обкръжението, 
‚ u това допълнително засилва ko- 
Mukco8omo излъчване на заглавие- 
; mo. Между другото, заедно с 

‚ играта ще излезе и истинки ko- 

| микс на същата тема. 


нявате сложни Каскади, gokamo 


me да тиучате хоризонтално по 


Кога: Краят на 2003 


Производител: Ubi Soft Очаквания: Средни 


Разпространител: Crytek 
Жанр: Екшън от първо лице 


| на и съща ситуация om max могат 
< да се очакват различни реакции. 

| Поведението им ще бъде Възмож- 

| но най-човешко - няма да бъдат 

> свръх-точни или Всезнаещи, но ще 
‚ работят Координирано, ще изпъл- 


стрирали впечатляващи и 
| детайлни джунгли с преплетени и 
| раздвижени от Вятъра дървета, 
< листа и треви. 

|  Mepama ще Ви постави на mac- 


полза на екшън-ориентиран FPS с 
някои впечатляващи технически 
черти. 

Графичната система на Far Cry 
използва специална техника, наре- 
чена от създателите си 
"polybump", за ga показва открити 


пространства с отдалечен на no- началото Ha действието обаче ще 


тото на любител на спокойствие- | 
то на малък тропически остров. В : 


` нено от битка за оцеляване. 


Crytek се хвалят с изкуствения 


: интелект на Войниците си. Според 
: max, компютърните персонажи 

; притежават почти истинска сво- 
| : бодна Воля. Тя ще uM позволява ga 
| Взимат индивидуални решения, и 
при евентуално преиграване на eg- 


‚ няваг заповедите на командирите 
` CU, и Вообще ще се опитват ga ви 
поставят натясно по Възможно 

; Най-реалистичен начин. Е, подобни 
‚ обещания сме чували Вечер невед- 


нъж, но ако пози път те се ока- 


‚ жат реалност, хм... това 
‚ Заслужава ga ce Види! 


Painkiller 


Производител: People Can Fly 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: DreamCatcher 
Жанр: Екшън от първо лице 


p беше сред най-Впечат- 
ляващите гледки на изложение- 
то. Става дума за бърза, брутална 
и директна игра с екшън om mun 
Serious Sam, но с малко по-различно 


отношение. Действието се развива | 


t бой ga си пробиете nom през тях 

i Ком очистването и спасението. 

| Играта ще ви прекара през ge- 
тайно моделирани обкръжения, 

| Възможни благодарение на специал- 


‚ В кошмарна Версия на модерния 
свят, В Която навсякъде са се раз- 

> Вихрили сякаш безкрайни тълпи agc- 
| ku чудовища. Подземният свят kunu 
„В подготовка за проколната война, 

< ина Вас не Ви остава нищо, освен с 


Производител: Core Design 


ната графична платформа, способен 


` ga показва сцени с огромен брой no- 
| лигони и реалистично осветление. 
Енджинът Havok 2.0 ще отговаря за 
: физиката В играта, примерно ahu- 
мирането на мъртвите тела и ge- 
| формируамите обекти. B Painkiller 

‚ ще могат ga се използват експло- 

i 3u8u, за ga ce разчиства път, ga ce 
: премахва прикритието на Врагове- 
те, или просто да ce Взривявагп He- 
| ща за удоволствие. 


Заглавието е направено, за ga се 


< играв стремително и безкомпро- 


мисно, с екшън без почивка. Оръжи- 
ята ще идват по двойки, и ще 


< омат допълнителен режим на 

| стрелба. Героят Ви (той, изглежда, 
| сие продал душата на някой nog 3e- 
: мята) ще може ga се превръща 8 
могъщо, обладано от зъл дух Cb- 

| щество - за целта просто трябва 
| да съберете 100 убити души. Поля- 
< ците om People Can Ну работят 

:. Върху усъвършенстван групов и uH- 
: gugugya^en ИИ, който да Кара Gpa- 

> говете да работят заедно и да ви 

ў правят живота още по-черен. Ec- 

| тествено, когато излезе (не е обя- 
| Вена твърда gama Все още), 
Painkiller ще предлага разнообразни 
опции за uepa В мрежа. 


Кога: 17.06.2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Eidos 


el of Darkness 


Жанр: Екшън от трето лице 


Kc следи списанието om 
амото му начало знае за 
нашето целокупно отношение Към 
приключенията на Кака Лара след 
Втората игра om поредицата. Aou 


на надежда бяха новините, koumo 
излизаха около последните npuk- 


лючения на героичната археоложка ' 


- мрачна атмосфера, Втори герой, 
с който можем да играем, нови 
дВижения, и не на последно място 
- нов енджин, който да смени ос- 
тарялата и закърпена kamo полс- 
ku (Quam платформа. Om 
реакциите на Колвгите ни, noce- 
muAu тазгодишното ЕЗ обаче мо- 
Жем само да наточим добре 
секирите, с Кошто да порежем 
заглавието, предстоящо ga изле- 
зе през следващите няколко месе- 
ua. Според on-line изданията, 
коментирали новата Лара, проб- 
лемите om предишните части не 
са избегнати. По Време на битки 
камерата отново показва празна- 
та стена, докато нашата герои- 


че ли ще ги хване липса- 
та. Свидетелство за om- 
съствие на здрава логика 
В играта е фактът, че 
Лара не може да отвори и 
най-обикновена Врата go- 
Като e извадила nucmo- 
лет! Графиката, Която 
преди g8e години изглеж- 
даше много, много добре 


| няехваната натясно от няколко 
‚ невидими за нас противници. VH- 
терактивността В играта май 
пак се очертава да бъде на завид- 
но ниско ниво, а шумно проКлами- 
‚ раните адвенчър елементи, kamo 


| Вече е придобила добре паплиниран 
Вид. Като цяло финалните оценки 
са за среднокачествен екшън, koü- 
i mo е бил твърде шумно реклами- 

| ран. Така че - да не Кажете, че не 
сме Ви предупредили. Единствени- 
| ят шанс да Видим Коренно различ- 
на Лара Крофт e ma да излезе след 
| шест месеца, а не след няколко 


gamers workshop 6/2003 


Irinity 


Ко Все още mpeckama no но- 

Gama Mampuua Ви държи бър- | 
зам да ви разочаровам - Тринити | 
НЕ е чаровната половинка на Нео 
от притчата на братя Уашовски 
за Края на света - такъв, Какъв- 
то го познаваме - а най-обикно- 
Вен супер Воин, способен ga се 
справя собстВеноръчно с средно 
голяма бронирана пехотна poma. 


Добрата новина e, че Вашата go- 
Волна физиономия ще гледа през 
очите на тази машина за убива- 
не, а няма ga се чудите как ga 
светите маслото на гореспоме- 
Hamua изВерг. Има няколко инте- 
ресни неща около този екшън В 
първо лице. Първо - moü се разра- 
ботВа om Gray Matter, Което поне 


Е“ едно заглавие, В чиято все- 
лена Вече сме бродили. След ня- 
колко стратегически u ako не се 
лъжем поне една ролева игра om no- 
редицата, Вече е peg ga сптьпим на 
бойното поле и от първо лице единс- 
твено число В този триизмерен ek- 
шън. Ролята, която HU е отредена е 
на командо тау (една от новите ра- 
си наскоро анонсирана om Games 
Workshop, да не се бърка с Gamers' 
Workshop). Нашият герой отива на 
съвсем безобидна мисия да освободи 
пленен om Имперските CUAU съюзник. 
Както сигурно сте се досетили, He- 
щата загрубяват и скоро се озова- 
Game В сложни и недипломатични 
отношения със силите на Хаоса - по 
думите на хора играли Warhammer 
това е една om най-мощните фрак- 
uuu Във тази Вселена. Конфликтът 


; mu на играта така 
‚ наречения 
: Mlashtime". Това ще 


| около Вас ще ле- 
; mam лежерно kyp- 


Warhammer «ооо 


| за мен е гаранция за Качество. 


Спомнете cu Return to Castle 


: Wolfenstein и ще разберете за kak- 
“Во става Въпрос. Апропо Trinity ще 
се базира на модифициран почти 
до неузнаваемост Quake 3 engine, 
: Който бе основата и на Return to 
: Castle Wolfenstein. Второ - Mampu- 
| цата ce е набъркала не толкова 6 
i името на играта, Колкото В една 


от основните чер- 


бъде ни повече, ни 
по-малко bullet-time- 
a Ha Max Payne - 


‚ Ule ескалира no Време на 17 мисии, a 


за плавното развитие на фабулата 
ще помогнат 8 предварително рен- 
дерирани анимации. 

За Ваше щастие расата и рангът 
Ви Ви облагодетелстват със специа- 
лен боен костюм, а уменията Ви В 
боравенето с оръжия със среден и 
далечен обсег ще бъдат повече om 


t сносни. Поради 

| тази причина ще 

: разполагате с eg- 

> на купчина dymy- 

| ристични Ютии 

! koumo ще бъдат 

г усъвършествани 

< версии на снай- 
nep, огнепръскач- 


Производител: Gray Matter 


E ooo A ee 


Kora: 2004 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Activision 
Жанр: Екшън от първо лице 


 шуми, противниците Ви ще се 

< движат едва-едва по терена, а 
Вие ще можете да правите ралич- 
: ни акробатични номера като 

| странични преВъртания Във Въз- 
| духа, ga раздавете свръхестест- 
| Вено силни ритници или просто 
да застрелвате нещастниците. 

| Именно поради flashtime-a Trinity 

< ще бъде предназначена единстве- 
` но за солова игра, но пок ни oyak- 
Ва близо 40 часово приключение с 
‚ много силна (според авторите 0) 


история. Около половината om 
играта Вие ще се мъчите ga раз- 
берете Каква е причината цялото 


= - T ii 
1 


ka u 
производните 
им. 

За да има върху 
Кого да се упраж- 
нявате с max, om 
известната фир- 
ма Кщи 
Entertainment са 


Производител: Kuju 
Разпространител: ТНО 
Жанр: Екшън 


: Ви тяло да e натъпкано с бионич- 
: ни импланти, koumo Ви дават 20- 
респоменатите 

| сВръхестестВвени способности. 

| Наред с развитието на фабулата, 
ще шмате Възможност да подоб- 
рявате и ъпгрейдвате Вашите 
‚импланти, което (имайки предвид 
“Мо One Lives Forever 2, kogemo 

: имаше подобна система за разви- 
| mue на персонажа) е една много 

i: добра новина. Да ce надяваме, че 
през 2004г. Когато Trinity излезе, 

| mm ще бъде същия динамичен и 

| интересен екшън, Който Видяхме 
‚ от трейлърите от играта. 


Кога: Лято 2008 
Очаквания: Средни 


: Qu подбрали Врагове om най-различен 
: Калибър, Които май няма ga ни Впе- 

j чатлят с интелекта cu. Повечето 
сцени В играта ще бъдат ckpunmu- 
рани, а тактическите маневри на 

о Opasume ще се ограничат до Криене и 
i приклякане от куршумите. 


Очаквайте Warhammer 40000 6 


| близките месеци. 


Four Horsemen of the 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Големи 


Производител: 300 


Разпространител: 300 
Жанр: Екшън от трето лице 


Ч" конници на Апока- 
липсиса е може най-мащабният 
npoekm на 3DO и една om най-чакани- 
me игри тази година. Сюжептот e 6a- 
зиран на библейското пророчество 
за Края на света, описан В Открове- 
нията на Йоан. Според предсказания- 
та след отварянето на четирите 
печата на Земята идват Чума, Глад, 
Война и Смърт, за да унищожат чо- 
Geuecm8omo. Водачът им Война e no- 
добен на Киборг - c прикрепени 
оръжия Ком различни части om тяло- 
mo. Чума, озвучавана om небезизвес- 
тната Трейси Лордс (wow! - дружна 
Въздишка на носталгия сред мъжка- 
ma част om Колегията, за Която goc- 
Коро сериите "Дълбоко В Трейси" 
бяха, така да се Каже - прозорец Към 
оформящия характера cnm Ha... 
Онан), e фатална жена, оставяща gu- 
ря от Кръв след себе си. Глад е чудо- 


3. да не ce повтаряме, прочете- 
те първото изречение за пред- 


ходното заглавие. И тъй ga 
преговорим: 

Takmuuecku шутър, Който ни om- 
Вежаа 8 22 Век. Води се ожесточена 
борба между g8e корпорации за KOH- 
трол над преВорналата се В голяма 
рядкост хромна руда. Наемникът 
Bolt Logan постоянно сменя страни- 


те според заплащането. Ha по-Късен | 


втап В събитията се намесват и 
група Колонисти. Изборът Ha Logan 
определя и финала. Въведени са u po- 
леви влементи - чрез подбирането 


на подходящи импланти могат ga ce | #2 


изменят способностите. bnepeügu- 
те ще позволяват използване на 
bullet-time, намаляване на поетите 


` Вище с озобена уста на мястото на 
корема, И последният, Смърт, има | 
|: класическия Вид на скелет с Коса иче- | 
| pen плащ. 


архангел Abaddon (интересното е, че 
: В превод от еврейски името My озна- 
| чава погубител). Ha негова страна са 
: итрима простосмъртни, притежа- 
t Ващи силата ga ce ополчат срещу 
г конниците. Трудно e да се разграни- 
| чат добрите В тази игра - ярък npu- 
| мер са действията на Абедън - 
: отсича главата на противника, Ha- 
божда я на Върха на меча си и я Ha- 
| похва 6 разпорения му стомах. Той 
| събира душите на повалените geMo- 
ни за да ги използва за собствено 
усъвършенстване. 
< Ще има възмож- 
‚ Hocmma да убива с 
| голу ръце, огнест- 


| щети, повишаване на точността 
; при стрелба и използването на on- 
; muka при оръжия без подобна опция. 


< та проститутка, Jesse Homer, koa- 

| mo може ga лекува архангела и прена- 

| сочва щетите ком противника. 

: Конниците няма да ca единствени- 
me противници, за ga ce стигне go 


 релни и хладни оръжия, като колкото 
| повече се използва дадено оръжие, 
толкова по-умел става с него. Пър- 
t Guam om избраните, полуслепия 
Jimmy Ray Flynt,e бивш проповедник, 


Срещу тях застава огллъченияп 


тях, ще трябва ga се мине през орди 
om Всевъзможни демони и слугите 
им. Завършващага битка ще е c Ca- 
manama (озвучаван om Tim Curry), 
koümo стои зад цялата тази ucmo- 
pua. 

Очаква ни сурова и мрачна готичес- 
Ка атмосфера, разкриваща един заги- 
Ващ свят. Много насилие, фонтани 
от Кръв, хВърчащи навсякъде разкъ- 
сани Крайници. Заворшващите удари, 
както и Всички combat анимации ca 
дело на екипът, стоящ зад порвата 
Матрица, Боен Клуб и Гарванът. При- 


| превърнал ce 8 сериен убиец, Както 
се оказва по-косно, той притежава 
способността да усеща демоните, 
изглеждащи Като хора u e премахвал 
само тях. Anderson Scott - корумпиран 
политик и Кандидат за президент, соства и почти задолжителния Ha- 
имащ дарбата да печели Враговете последок bullet-time, наречен "Wrath of 
‚ на своя страна. Накрая - 18-годишна- бой". 


Кога: 14.06.2003 
Производител: Techland Очаквания: Средни 
Разпространител: Strategy First 


Жанр: Екшън от първо лице 


г Собственият графичен енджин, | Веждането на Hag 100 000 полигона 
може би най-отличителната xapak- на Кадър. Разработчиците обеща- 

< теристика на играта, позволява u3- ; Ват огромни нива - джунгли, с pea- 

- > листична растителност, ледени 
глетчери, скалисти пустини и 
Каньони. He са подминати и типич- 
Hume Военни бази с многобройни ko- 
ридори и лаборатории, орбиталните 
Космически станции. Специфичния 
начин на организация на инвентара 
няма да позволява носенето на 20- 
лям брой оръжия и оборудване - пе 
ще трябва да се подбират преди 
Всяка мисия. Засега се известни 8 
превозни средства, Кошто ще мо- 
eam ga се използват и В сингъл, и 6 
мултиплейър мисиите. Те Gapupam 
от личен самолет go Космическа со- 
: Валка и боен mech. 
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> 
> 
B. 
А 
> 
е 
е, 


Б 


e= REOOO O 


LOTR тие Return ot the King 


H а изложението можеше ga 
се Види PS2 Версията на ue- 
рата по последната чат на фил- 
ма LOTR. He е чудно, че тя много 
прилича на предшественика си 
LOTR: The Two Towers. Отново ще 
ce Впуснем Във Вихъра на битка- 
та, поели управлението на Apa- 
горн, Леголас и Гимли. Освен max 
ще можем ga покосяваме орките 
u om uMemo на Гандалф, Сам и 
Фродо, с koumo наборът герои 


i Вече става сериозен. Създатели- 
о те обещават този път Haucmu- 
на да има разлика между 

| персонажите. Начините им на 

| развитие ще ca специално измис- 
i лени с тази идея. 

| ОсВен персонажите, нивата съ- 
| що ще имат Какво ново да пред- 
‚ ложат. Картите ще са 

| по-големи, с повече Врагове u по- 
: Вече места за изследване и npo- 
чистване. Обкръжението ще бъде 


Jedi Academy 


(C Jedi Knight Вече e 
на път Към екраните на MO- 
Humopume ни - по-увлекателен и 
Впечатляващ опвсякога. Този 
път ще играете om uMemo на 
ученик В ожедайската академия 
на Люк Скайуокър на Явин 4. Заг- 
лавието ще идва с подобен на 
Counter-Strike режим на мрежова 
игра. Затова този път LucasArts 
предлагат доста сложна cucme- 


| ма за създаване на персонажи, c 
която Вече трудно ще можете 

| да срещнете подобен на себе си 
герой, докато играете онлайн. 

| Кампанията за индивидуална игра 
ще Ви прекара през множество 

; познати места - Татуин и Хот 

< примерно, и ще ви срещне с поз- 
нати лица (Чубака ще бъде там!). 
: Ще има Карти, направени да се 


играят с помощта на превозни, 


Производител: ЕД 


по-интерактивно, 
u В част om миси- 
ume и за част om 
персонажите това 
ще бъде от пър- 
Востепенно значе- 


и фродо по-малко 
ще разчитат на 
груба сила и повече 
на това ga omkpu- 
ят нещо около се- 
бе си, с чиято 
помощ да избият 
голямо Количество 
орки. Mucuume ще 
са поне 13 (без ga 


Производител: Raven 


Разпространител: ЕА 
Жанр: Екшън от трето лице 


‚ броим секретните), и В тях ще 
ума алтернативни пътища. Oc- 
Вен тайни мисии, ще има и чети- 
ри секретни персонажа, Кошто ще 
< могат да се отключват по Време 
| на игра. 

ние - примерно Сам | 


Кога: 25.08.2003 
Очаквания: Големи 


Á 


Сериозно нововъведение ще 6v- 


| ge кооперативният режим, Koge- 
то на един и същ екран, om обща 
| гледна точка, срещу пълчищата 

Ha Мордор ще могат да играят 

< двама души едновременно. 


LOTR: ВОТК ще излезе през но- 


| ември, преди едноименния филм, 

i u 6 играта ще могат ga ce Видят 
| предварително сцени om Кинопро- 
| дукцията. 


Kora: 14.11.2008 
Очаквания: Големи 


Разпространител: LucasArts 


Жанр: Екшън 


| хм, средства (да речем, двуКраки- 
me канонерки АТ-5Т и Косматите 
| тонтони). Сред Враговете също 
ще има новости - на изложение- 
mo са демонстрирали ниво със 

| звяра Ранкор, Който небрежно ус- 
< пял да изяде представителя на 

‚ LucasArts. 


Cmpykmypama на играта също 


| ще бъде нетрадиционна. За да 
‚ стигнете go Края на историята 


t ще e нужно ga изиграете едва 

< 80% от мисиите, а понякога ще 
Bu ce налага ga ce Врощате Към 

; мисии, на Които Вече сте ce про- 
| Валили, за ga ги пробвате пак с 
помощта на новопридобитите си 
‚ ожедайски умения. Силата ga 6v- 
| ge c Вас през ноември, Когато ще 
: излезе играта - или по-скоро, Cu- 
| лата да е на помощ на Враговете 
Ви... 


Производител: Pla 


Разпространител: 
Жанр: Екшън 


Кога: Кра 
Очаквания: 


B че беше незаслужено 
пренебрегната от масовата 
публика, предишната игра на Рапе! 
Moon Studios - Giants: Citizen Kabuto, 
беше шумно аплодирана om kpumu- 
ците (пок и om някои ценители В 
нашата редакция) за неподправена- 
ma си оригиналност. LucasArts са 
се спрели на Рапе! Мооп за разра- 
ботката на Armed & Dangerous - 
изцяло нова екшън игра, обещава- 
ща зашеметяващ и забавен 
геймплей, уникална фантастична 
обстановка и някои наистина ГО- 
ЛЕМИ експлозии. 

Armed & Dangerous ще Ви nocma- 
ВиВ ролята на Вотап - лидер на 
банда асоциални бандити, наречени 
Lionhearts. Бандата Включва горес- 
поменатия още и Jonsey - шогплан- 
дец с отровен език и големи 
познания за експлозивите; 01-11 - 


боен робот с аристократичен нрав i 


и Rexus - могощ някога магьосник, 
Виждал и по-добри дни. В началото 
нашите пичове се събират с цел 
организирането на голяма Кражба, 
а накрая се оказват забъркани Въ 
Въстание срещу злият Крал Forge, 
основно заради планираната акция. 
Обект на Въжделенията на банда- 
ma e Book of Rule - могъщ apme- 


О" ЕЗ новините за РС Верси- 
ята на Halo са добри. Кон- 
Версията от Хбох Върви по план, 
а резултатите, показани на изло- 
Жението, определено заслужават 
Внимание. 


тура е по-лесно, отколкото на 
конзолата, Въпреки, че оригинал- 


t факт, за който пророчествата 

| гласят, че ще помогне за сваляне- 
| mo на злия тиран. Естествено, за 
| да ce gokoname go него ще mpn68a 
: ga си пробиете пот през армията 
| на лошкото, ВКлючваща силно He- 


о ната схема на захващане на цели 
| и автоматичното им следене е 
i запазена. Елегантното оригинал- 


но управление В новия си Вариант 


; € не по-малко интуитивно - изпо- 
; A38am се едва няколко Клавиша на 
Управлението с мишка и Клавиа- ; 


клавиатурата. Прекрасното 


‚ оформление също не е загубило 
блясъка cu. Чудесната графика 


| лицеприятни полу-хора, полу-Жи- 
; Вотни, роботи-убийци, зли монаси, 
; гиганти и нещо наречено "twiglet". 


Все още не е известно много за 


| геймплея на Armed & Dangerous, но 


очевидно идеята на разработчици- 


; ще се появи на екраните ни В no- 
| голяма резолюция, и сътоветно - 
| по-ясна и чиста, а 5.1-каналният 
‚ звук ще може ga се използва бла- 
| годарение на подоръжката на 


Creative EAX. Промени ca насптьпи- 
ли В мултиплейър-частта. Засега 


‚ изглежда най-Вероятно Коопера- 
; тивният режим ga отпадне пора- 


$ ИИ, Пер ДИ 
РИНД 
8991471111177915 


Picked up а plasma grenade 


Производител: Gearbox 
Разпространител: Microsoft 
Жанр: Екшън от първо лице 


: me e 3a ускоряващ пулса екшън. Иг- 
pama ще ВКлючва 21 различни Mu- 

| cuu, Които ще Ви разходят из nem 
различни типа терени, Включващи 
снежни нива, планински нива, горс- 
ku нива и дъжоовно-скалисти Hu- 

< Ва... абе - нива (хехе)! Арсеналът 


Включва Всякакви шантави оръжия, 
kamo например Циклопски снайпер, 
силно разрушителната Vindaloo 6a- 
зука, и два Вида бомби - topsy-turvy 
u Sticky. Ефектот om употребата 
на topsy-turvy бомбата звучи особе- 
но интригуващо, защото пвърде- 
нията са, че тя моментално ще 
обръща света с главата надолу, 
изпращайки враговете Ви ga ce pe- 
ят 6 небесата, само за ga се 
разпльокат В Краката Ви, Когато 
сВеглът заеме правилно положение 
секунди по-Късно. 

Ако предишната работа на Planet 
Moon Studios може ga се приеме Ка- 


; то някакъв намек, mo Armed & 

| Dangerous се очертава Като доста 
< чудато и интригуващо екшън заг- 
: лавие, с ударение Върху хумора и 

| необичайността. Е, дано само ав- 
| порите не се отплеснат прекале- 
; нои този пот успеят по-добре ga 


Hanunam баланса между оригинал- 


ност u традиции. 


Кога: 14.09.2003 
Очаквания: Големи 


t ди технически затруднения, но 


останалите Видове игра В мрежа 


; ще дойдат с екстри - шест нови 

| Карти, три превозни средства и 

| едно оръжие (познато om индиви- 

| дуалната част на играта, но не- 

; достъпно за играча до този 

| момент). Трябва само да изчака- 
ме go Края на лятото. 


x 
oum 4 
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Freedom Soldiers of ДАНИ 


reedom ще Ви постави В ko- 

Жата Ha... Водопроводчик 
сред завзетия om съветски Воис- 
ku Ню Йорк 8 едно алтернативно 
бъдеще. Гореспоменатият mpy- 
женик ще използва ВсичКи goc- 
пъпни средства на труда, за ga 
освободи града си от агресори- 
те. Не, не говорим да ги замеря с 
гаечни Ключове, ga ги души с Къл- 
чища uAu ga uM навива обратна 
Водопроводна резба - иде реч за 
стандартната Конвенционална 


‚ железария Като автомати и гра- 
< натомети В компанията на kok- 
| тпейл Молотов. Нашият герой 

| обаче няма да бъде сам В това 

| свое желание - патриотичните 

i американци ще се присъединяват 
` Ком него, а той ще трябва ga ko- 
i ординира действията им и ga ги 

< Команова В изпълнението на Bca- 
Какви задачи - om дребен саботаж 
> до пълномащабни нападения на 

‚ Вражески укрепления. 


Набирането на доброволци се 


BlowQut 


3. ma3u uepa Hackopo nucax- 
ме, затова сега само ще 


припомним накратко, добавяйки 
една-две новости. Kaos Kontrol ни 
предлагат един полузабравен Be- 
че Жанр - този на side-scrolling 
игрите, пресъздавайки Класичес- 
Кия 2D apkageH геймплей В 3D ен- 
джин. Големи надежди се 
Възлагат на нетрадиционния gu- 
зайн, дело на известния Yasushi 
Nirasawa, създател на доста фил- 


: мови чудовища, В т.ч. тези om 

| Final Fantasy: The Spirits Within. He- 
| гово дело са и 14-те уникални 

‚ топа Врагове, срещащи ce 6 uć- 

| рата. Вом/Ош притежава мрачен 
| инеприветлив изглед, доближа- 

| Вайки ce go изчистената атмос- 
| фера на стар чернобял филм. 

` Първоначално, този факт ще 

| затрудни В известна степен раз- | 
< познаването на интерактивните | 


части на средата - сандъците 


НТИ CUm ccm 
$ : 


E 


Производител: 10 
Разпространител: EA 
Жанр: Екшън 


управлява от специална програм- 
на подсистема, Която следи репу- 


< тацията ви. Успехите ви 8 

| борбата с лошите руснаци ще се 
Й отразяват на реакциите на хора- 
| та Към вас, и съповетно - на 


шанса им да се присъединят Към 


‚ Вас. След Като ги Вземете В om- 
< ряда си, ще можете ga uM Казва- 
; me Какво да правят - ga Ви 

‚ следват, ga разузнавап или ga 3a- | 


щитават позицията cu - с Ha- 


‚ тискането на единствен бутон. 


Производител: Kaos Kontrol 


Kora: 22.09.2003 
Очаквания: Средни 


Историята Ha Freedom ще се 


‚ развива В продължение на дълго 

| Време. По Време на игра не само 

| ще ce сблъскате с доста извест- 
: ни места om Ню Йорк, но и ще 
можете да следите Как сезоните 
| се сменят, а познатият ни (поне 
i om филмите) град постепенно 

‚ ще се превръща В опустошено 

‚ бойно поле. 


Играта се разработва от съз- 


‚ gameAume на Hitman - 10 
: Interactive. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Majesco 


Жанр: Екшън 


< със скрити оръжия, стените, 
‚ преврьщащи ce 898 Врати. 


Фабулата е доста позната om 


‚ фантастичните филми - nexomu- 


Heuom John "Dutch" Cane e uanpa- 


; тен заедно с отряда си на 


космическа база, завладяна om 
извънземни. Използвайки целия 


‚ известен ни досега арсенал - kap- 


течница, помпа, огнехвъргачка, 
плазмена пушка, пайдип, резачка и 


‚ специалните бонуси, той ще npe- 


мине през над 18 мисии. Трябва 
да се спомене и оригиналният 

‚ level editor-a, отличаващ го om 

‚ останалите заглавия. Той ще мо- 
| Xe да се използва не само за съз- 
| даВане на нови нива, но и за 

< изменяне на съществуващите 

: 808 Всеки един момент. По Gpe- 

i ме на самата игра ще ce приба- 

: Gam нови светлинни източници, 

| оръжия, амуниции, различни npeg- 
| Memu... 


С“ половингодишно забавя- 


не и смяна на разпространи- | 
| огромни нива, ВКлючващи подзем- 
< Hu тунели, разрушени градове, 

| снежни пустини, реализирани със 
< собствения еножин - CloackNT. 
Графиката няма ga e революция В 
: жанра, особено на фона на ocma- 

; налите излизащи заглавия, но 


телите, датата на излизане на 
Chaser е Вече обявена. Това e пър- 
Вият шутър от първо лице на 
Cauldron, досега занимавали ce 
единствено със стратегии. 
Chaser е таен агент, който се 
събужда В Космически Кораб, om- 


Веждащ го Ком марсианските Ко- 
лонии. По нещастно стечение на 
обстоятелствата обаче, moü e 
загубил паметта си. Допълните- 
лен проблем са и мистериозните 
Войници В червени униформи, 


Chaser 


достатъчно ефектно 
пресъздава постапока- 

; Aunmuunomo, индустриа- 
; дизирано бъдеще, а 

: излезналия наскоро mpeü- 
| Nop загатва за добрите 


< опитващи се да го убият. 


Обещани са над 60 оръжия, 45 


Производител: Ca 


Разпространител: JoV 


Жанр: Екшън 


< постижения на разработчиците 

| по отношение на физическия мо- 

> дел и реалистичността. Сериоз- 

| но Внимание е отделено на саунда 
| у звуковите ефекти. 


Словаците om Cauldron залагат 


; основно на чистия екшън и 3acy- 

| Каната фабула, играта ще e изця- 

. AO линейна, без сложни пъзели и 

‚ загубено Време В търсене на on- 

: ределена pouka 6 нивото. Поведе- 

: нието на Враговете ще e 
предварително скриптирано, koe- 


Производител: Extre 


Разпространител: 


< страна... задава ce Half-Life 2! 


Кога: Лято 2003 
Очаквания: Големи 


i то ще дава Възможност за усъ- 

| Вършенстване на тактиката при 
< минаване на определена мисия. 

| Според малко претенциозното 

| изказване на един om създатели- 

те - David Durcak, атмосферата 6 
> Chaser ще ce доближава go тази 

; на първия Half-Life. Паралелно, 

| част от режимите В мултипле- 

! бър ca Вбъхновени om 

Е CounterStrike. 


Няма лошо, но пък om друга 


Кога: Есен 2003 
e FX Очаквания: Средни 
m 


p= дна от игрите, представени. 


om Konami на тазгодишно- 
то ЕЗ e Apocalyptica - отборно- 
ориентиран търо-пърсън екшън, 
разработван om Extreme FX. Ис- 
торията ce развива В nocm-ano- 
Калиптичното бъдеще, когато 
пъмният Владетел Satan е бил 


съживен като Neo-Satan и e nopo- | 


бил Земята, преименувайки я на 
Nu-Hades. Останките om човеш- 
Ката paca са поробени или са се 
пръснали из цялата Вселена. Пое- 
мате контрола над един om че- 
mupuMama технологично 
усъвършенствани и силно рели- 
гиозни Войници, решени ga се 
промъкнат В Крепостите на 
Neo-Satan и да освободят света 
от злата му x6amka. 
Apocalyptica е отборно-ориен- 
тирана игра, така че, докато ue- 
paeme ще Водите и останалите 


трима души. Ще имате на разпо- | 


ложение три различни muna ama- 
ku, с koumo да разрошвате 


Жанр: Екшън 


` перушината Ha подопечните на 


Neo-Satan - огнестрелни оръжия, 
оръжия за близък бой и магичес- 
Ки умения... a, ga - и танк 8 3ag- 


ния ожоб... майтап бе. 
‚ Kyecmo8e, чиито решения ще ca 
‚ базирани на добрата отборна pa- 


бота ще се редуват с големи Ко- 
личества чист екшън срещу 
армиите на лошите. Освен 
сингъл-плейър, Xbox Версията на 
Apocalyptica ще предлага и nog- 
дръжка на Xbox Live, даваща 6v3- 
можност на до осем играча ga 
премерят сили един срещу друг В 
детмач или пък да се пуснат за- 
едно В соорегайме режим, след- 
Вайки сценария на uepama. 
Представените материали за 
играта не съдържат подробнос- 
mu около онлайн Възможностите 
на РС Версията на играта, но 
очакванията са поне за подобни 
на тези за Хрох. 

Играта излиза през септември 


‚ заРС и през ноември за Xbox. 


|t АЕННАН ЦИН 4.000: 77: пелети кея SU eques 
E d 


"  BF19 


Kora: 14.09.2003 
Производител: Digital Illusions Очаквания: Средни 
Разпространител: EA 
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лед The Road to Rome, Secret 

Weapons of WWII e Втория 
експанжън на миналогодишния 
мултиплейър-ориентиран xum. 
Съществени промени В геймплея 
не се очакват - Оста u СъЮзни- 
ците отново ще се борят за KOH- 
трол над няколко по-важни 
области на Картата В режима 
Domination, ще мерят сили 8 поз- 
натите Capture the flag и 
Deathmach. Добавен е и един нов 
режим: отборни мисии, Включва- 
щи прочистване на райони и уни- 
щожаване на Вражески секретни 
сгради и съоръжения. 


Както подсказва и umemo, Ho80- | 
` могат да допълнително да изп- 
: робват летенето с приличащия 
на бръмбар Goblin jetfighter, goka- 
| mo немците ще разполагат с 
Natter rocket plane. Digital Illusions 
‚ обещават ga включат и cekpem- 
| ния прототип на Rocket Pack - 

| очаквайте Въздушни ръкопашни 
| боеве. Като стана дума за тях, 
| едно om новите оръжия на bpu- 


ВъВеденията ще са главно при 
оръжията и превозните cpegcm- 
Ва (16 нови), повечето om koumo 
реално съществуващи или част 
om експерименталните разра- 
ботки по онова Време. Играчите 
ще ce подвизават с няколко go- 
пълнителни танка и артилерия и 
от двете страни. Играещите на 
страната на американците ще 


Зеспе! Weapons of WWII Жанр: Екшън от първо лице 


; танските командоси и немските 
г елитни части ще ca "one-shot kill" 


Хитлер - "Орлово гнездо". 


ножовете. Виртуалното аз ще 
сее смърт и с Aekama Картечница 
"Bren", помпата Remington Auto 5 
(спадаща Ком новото оборудване 
на инженера) и гранатомета 
Mauser K98. 

Всичките екстри могат ga се 
изпробват из осемте представе- 
ни нива, сред Кошто най-голям ин- 
терес буди тайното убежище на 


Кога: 20.07.2008 


Производител: Pivotal Очаквания: Средни 
Разпространител: Gotham 
Жанр: Екшън ` 


сторията на The Great 

Escape следва идеята на eg- 
ноименния филм от 1963 година с 
участието на Стив Маккуин. 
Група Войници, Все експерти В 06- 
ластта на бягствата и изплъз- 
Ванията, се оказват пленници 6 
нацистки концлагер. Действието 
на играта ще е разделено на три 
части. В първата Всеки от чети- 
римата главни герои ще бъде 
представен и пленен от герман- 
ците. После те ще се съберат и 


| ще направят план за бягство, а 

! щом Веднъж се окажат на свобо- 
ба, Всеки om тях ще трябва ga cu 
i проправи nom извън Германия go 

| съюзническа (или поне неутрална) 
; територия. 


Ще има 20 мисии, основно 3ae- 


| mu om промъкване, и myk-maM 

| разнообразени от бойни и maku- 

| Ва, Които се развиват на борда 

| на разни превозни средства. Hag- 
< зортането зад ъгли и надничане- 
| то през ключалки ще бъдат 


здраво застъпени, Както и u3- 
мислянето и изпълнението на 
‚ отвличащи маневри (примерно, с 


ножоВвката cu освобождава- 
me някой съКилийник, и go- 
kamo пазачите се 
занимават с него, преряз- 
Game решетките на друго 
място за себе си). Ще има 
обаче и директни битки. 
Въпреки, че ekunom Ви се 
състои от четирима души, 
показаните дотук мисии са 


| индивидуални и не изискват Hu- 
| Каква Координация между герои- 
те. 


lack9 - новият екшън-адвен- 

чър om mpemo лице на 
Taldren, с киберпонк атмосфера и 
сериозни ВРО елементи. Реализи- 
ран e c Unreal Warfare енджин, обе- 
щаВащ детайлни модели и Висок 
framerate, дори при по-слаби маши- 
ни. 

Действието се развива през 
2080 година, 9 могъщи Картела, 
наречени Илюминатите, спорят 
за политически и икономически 
контрол над света. В главната 
роля - наемник, Който започва ра- 


С of duty е първото заглавие | 
| кампании - с американци, англича- 

i HU руснаци, Всяка от koumo 6a- 

< зирана на автентични събития. 

‚ Като цяло "реализъм" e Ключова- 

< та дума В Call of duty - що се om- 

> нася go локации, оръжия и 

превозни средства. Американски- 

| те мисии започват с десанта В 

| Нормандия, Войниците ще разчи- 

mam главно на грубата сшла и gu- 

| ректния сблъсък. Английските са 


от бъдещата серия игри, 

Вдъхновени от най-мащабните 
Военни конфликти през 20 Век. В 
разработването 0 участват aß- 
торите на Medal of Honor: Allied 
Assault. Реализирана e c Вече nooc- 
тарелия модифициран Quake З ен- 
джин, използван и 6 Return To 
Castle Wolfenstein. 

Действието се развива, разби- 
ра ce, по Време на Втората C8e- 


Васка 


: бота за една от корпорациите и 
i скоро се оказва Въблечен В битка- | 
| та им за надмощие, Която преми- | 
: нава пределите на Земята и ce 
разпростира из цялата Слънчева — : 
| система. В самото начало ще MO- | 
| Жем да избираме между четирима 
| герой, Всеки със специфични xa- — — 
рактеристики, koumo В по-късен 
| eman ще могат ga се изменят. 
“Основните са сила, сръчност, 

< бързина и издръжливост. Инте- 
| ресно нововъведение е способ- 


ността за ползване на различни 


товна Война. Обещани са три 


Производител: Taldren 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Majesco 


Жанр: Екшън 


‚ нанотехнологии. Уменията са раз- 
| делени на пет Категории. Първи- 
те четири са свързани с 
| природните стихии - огън, Вода, 
Въздух u земя; петата, некроман- 


тия, е доста нехарактерна за по- 
добна футуристична игра. Тя ще 
позволява кражбата на Жизне- 
ност и "мана" om противниците. 
Класовете са подобни на тези В 
System Shock и аналогични на 
стандартните боец, Крадец и 


магьосник, наречен myk "nanotech- 
: User". Традиционните магии ще 


Производител: Infinity Ward 


бъдат заместени с технологични 
‚ чудеса. 


Mucuume В сингъл плейър ще ca 


общо 15. След Всяка ще има въз- 
| можност за Връщане go базата, 
| Кодето се продават и купуват 

! оръжията, подобряват характе- 
| ристиките и екипировката. 


Авторите обещават, че играчи- 


: те ще могат да развиват герои- 
| me cu u 8 мултиплейъра. От 

; режимите са известни засега ca- 
< мо Team Deathmach и Capture the 

| flag, наречен Hack the computer. 


Kora: 14.10. 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Activision 


Жанр: Екшън 


| сВързани основно с разузнаване- 

` mo, фокусирайки ce Върху geücm- 
: Guama на командосите om SAS. 

< Съветските пресъздават битки- 
| me за Сталинград, основния UM 

‚ коз ще бъде привидно неизчерапе- 
| мия човешки ресурс. 


Според Thaine Lyman om разп- 


i ространителите Activision: "no 
| one soldier was а superhero" u "no 
| опе country won the war". Играчът 
| ще бъде въвлечен В хаоса на ma- 


i сови битки със стотици прия- 

| meacku и Вражески Войници, освен 
В част от британската kamna- 

> Hua, Когато заедно с малък отряд 
| ще се промъква В тила на про- 

| тивника. 


Информацията относно мул- 


; плиплебъра е Все още твърде oc- 
‚ Kogha. Той ще предлага 

| разнообразни режими на игра, 

: описани чрез скрипт, позволяващ 
< създаване на нови модове. 


> Б 
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реди около година Gotham 
Games, част om Take-Two, 
издадоха една сравнително добра 


игра с името Conflict Desert Storm, 


търд-пърсън шуутър, фокусиран 
Върху събитията по Време на 
Войната 6 Персийския залив. 
Втората 0 част представлява 


една фикция - какво би се случило, 


ако след изгонването на иракски- 
те Войски от Кувейт, американ- 
ците нахлуят В Ирак. Играчът 

избира между Delta Force или SAS 


v грата на Ubi Soft, no-u38e- 
стна Като "Project BG&E" 
заинтригува c g6e неща: на 
първо място с името на дизай- 
нера - Michel Апсе!, създател на 
Ваутап сериите, и на Второ - 
със собствения си JADE eng- 
Жин. 

В този екшън-адвенчър от 
трето лице ни е отредена роля- 
ma на penopmepkama Jade. След 
kamo непозната извънземна ра- 
са напада родната 0 планета Xu- 


< отряд, състоящ ce om четири 
единици - Водач, боен инженер, 

> снайперист и специалист по 

| тежки оръжия, на koumo ще дава 
| команди В зависимост om cumya- 
цията. Всеки притежава уникални 
| способности и използва автен- 

: тични оръжия, следователно u3- 

| полнява специфични задачи. При 

: необходимост ще може да се | 
: превключва между max. За по-реа- | 
| листично обрисуване на конфлик- | 


та Като технически Консултант 


‚ Auc, [pkeüg започва да сънува 
‚ странни сънища. СВептьт скоро 


е спасен и правителството 
официално обявява, че onacHocm- 
та е преминала, но остава съм- 
нение. Въстаническите сили 
убеждават Джейд да поеме на 
път В търсене на истината, ko- 
ето естествено я среща ис 
много Врагове и пъзели за разре- 
шаване. 

За Въздушните мисии е осигу- 
рен hovercraft (кораб на Въздушна 


"Select" button to read 


` e бил нает Cameron Spence, бивш 
: офицер om британските SAS, 

служил там през 1991. Геймплеят | 
| се доближава go този на пред- 


‚ шественика. Основните промени 
‚ са В графиката - детайлни mekc- 


тури, по-добри светлинни ефек- 


ти, реалистични градове. 

! Всъщност по-голямата част om 
| сраженията ще се Водят именно 
! при градски условия, а не сред na- 
| съците на пустинята (както бе- 
‚ ше В първата част). Според 


Beyond Good & Evil 


Жанр: Екшън 


: Възглавница), който ще може ga 
| се превръща В самолет и при на- 
; Auuue на достатъчно средства, 
` ga се ъпгрейдва. Корабчето ще 

| се използва и В състезателни 
 мини-игри, които докарват 

| допълнително пари. Когато се 

‚ разхожда пешком по планетата, 
| Джейд ще разполага с жезъл за 

‚ различни меле атаки, с магичес- 
| Ки сили - Като споменатите 8e- 
че Видения. Основната й 

i дейност, освен унищожаване на 


Производител: Gotham 
Разпространител: Gotham 
Жанр: Екшън от трето лице 


Производител: Ubi Soft 
Разпространител: Ubi Soft 


р RIDE å | | | ^|  - — оти 
Conflict Desert Storm Il: Back to Baghdad 


Кога: Есен 2008 
Очаквания: Средни 


| създателите e поработено и 

| Върху ИИ-то - противниците ще 
се прикриват, Комуникират по- 
между си и действат В екип. Ho- 


Вовъведения има и при 


; превозните средства, добавени 

; са танкове, koumo ще могат ga 

| се управляват. Противниковите 
| ще бъдат превземани или унищо- 
: Жавани с противотанкови pake- 

| ти. Добавени са оръжия, koumo и 
! 8 момента се използват 6 ame- 

: риканската армия. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Средни 


‚чудовища, ще е снимането на 

i различни Животински Видове и 
продаване на фотосите. След 

‚ свършване на лентата В anapa- 
та, се появява опция за ъпгрейд. 
j Тъй kamo населението на Хилис 

< нее изцяло хуманоидно, ще 

| трябва Внимателно да се преце- 
| нява Кой представител спада 

| Към фауната. Например помощ- 
: Hukom на Джейд и no съвмести- 
| meAcm680 неин приемен Вуйчо е 

| едно говорещо прасенце. 


дамата се екшън-прик- 
люченска игра на Majesco - 
Advent Rising ще ни покаже go 
Какво може да доведе съвмест- 
ната работа на гейм-дизайнери- 
те със световно известният 
Sci-fi писател Орсън Скот Кард, 
авторът на "Играта на Ендър". 
Kapg работи Върху Книга, Впли- 
таща В себе си и доразвиваща 
елементите, които той е съз- 
дал за основа на играта. Дейст- 


Д" Studios Cheltenham 
са разработчиците на 
търд-пърсън екшън-приключен- 


повото едноименно 
телевизионно шоу (xumo80, ама 
Къде - В Зимбабве?). Помате 
управлението на главната геро- 
иня от сериала - Sydney Bristow 
(ролята се изпълнява om Дже- 
нифър Гарднър). Sydney е двоен 
агент на ЦРУ, работеща под 


Advent Risint 


Вието na Advent Rising ce разви- 
Ga ВъВ Версия на галактиката, В 
Която популярна легенда разказ- 
Ва Как могъща древна раса един 


ден ще обедини Вселената. Мили- 


арди същества от Коренно раз- 


; лични цивилизации почитат и 

i благоговеят пред митичните 
същества, известни Като "чове- 
; ци", но само едни - "The Seekers" 

| знаят за тяхното реално същес- - 
| твуване и се чувстват заплаше- | 


; прикритие Върху разбиването 

i отвътре на престъпната орга- 
 низация SD-6 (за незапознатите 
ската игра Alias, базирана na xu- ! 


- това трябва ga минава за 


оригинален сценарий). Гейм-Вер- 
| сията на Alias ще ce фокусира 
Върху продължителната борба 
на Sydney срещу Arvin Sloane - 

! босът на SD-6, който освен 

| Всичко друго е и човекът, убил 
‚ годеника 0. 


Бойната система ще позволя- 


Производител: GlyphX 


Кога: 2004 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Majesco 


Жанр: Екшън 


< ни от тяхната мощ. Предста- 
Вяйки ce за доброжелателни изс- 
: ледователи те издирват 

‚ човешките Колонии из цялата 
галактика и ги унищожават една 
| no една. 


B Advent Rising Вие поемате po- 
лята Ha Gideon Wyeth, Жител на 
последната оцеляла човешка ko- 
лония и притежател на скрити 
заложби, за чието съществуване 
дори не подозира... 


Производител: Acclaim 


Разработчиците обещават иг- 


| рата да Ви хвърли В серия от съ- 
| бития и случки, силно напомнящи 
| Вдигащ адреналина екшън филм. 

| Играта ще ползва последната 
Версия на Unreal еножина, за koü- 
| mo om GlyphX казват, че е добра 
| основа за изтънчен геймплей, 

о опакован В подходящи дрешки. 


Играта се разработва едновре- 


| менно за Xbox и РС и се очаква 8 
‚ началото на 20042. 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Acclaim 


Жанр: Екшън 


: Ва да изпълнявате най-различни 
-hand-to-hand комбота срещу 

; противниците си. Стелт-еле- 
‚ ментът също ще е застъпен и 
< ще има ситуации, 6 koumo mu- 
< хото промъкване ще e за npeg- 
почитане пред директното 

: Влизане 8 бой. Ще имате goc- 

' тъпи go най-различни Високо- 
технологични джаджи (нали за 
| тайни агенти си говорим все 

| пак), а разработчиците обеща- 


i Ват и Високо ниво на интерак- 

| тивност, позволяващо Ви ga 

; ползвате голям брой обекти om 
‚ заобикалящата Ви среда В своя 
! полза и респективно - 8 ущърб 

| на гадовете. 


Сценарият e дело на същите 


| хора, написали и историята на 
телевизионното шоу. Хммм... 
: Anyway, ще Ви държим В meye- 
` ние. 


gamers workshop 6/2003 


E 
Battlecruiser soon = 
Р Разпространител: DreamCatcher 
Generations Жанр: Симулатор 


attlecruiser Generations е npo- 

дължението на Battlecruiser 
Millennium, и четвъртата игра om 
космическата серия на 3000AD. 
Играта представлява Космическа 
симулация от огромен мащаб, 
позволяваща ga разгледаме и най- 
далечните komuema Ha общирна 
динамична Вселена. Ориентирана e 
Към междупланетни пътешест- 
Вия и сражения, поставящи играча 
начело на гигантски Космически 
Кораб. Освен mo8a moü ще има 
Възможността да се спусне на 
повърхността на планета по He- 
208 избор. Долу ще може ga ce 
шляе насам-натам В разнообразни 
превозни средства, и eü-maka, 
между другото, да Води рейдове 
от първо лице срещу наземни бази 
на противника. Battlecruiser 
Generations ще може ga се играе В 
Кампания uAu В свободен режим. 
До 64 човека ще могат да играят 
8 мрежа, Като ще шма поддръжка 


Жанр: Екшън 


: Да не говорим за малките nog- 

| робности, Като следите, koumo 
| краищата на крилете оставят , 
| излизайки om облачния слой. Раз- 
‚ работчиците обещават реализ- 
| мът да е на изключително 

: Високо ниво, със Всичките въ3- 
можни перипетии и изпитания на 
пилотирането на мирновремеви 
‚ самолет. Атмосферните усло- 

| Вия ще бъдат силно Конфигуруе- 
| ми, Като освен това ще можете 
| да изтеглите настоящата kau- 


| самолет сте избрали, ще може- 


dem дна om игрите, представени 
‚ me ga се насладите на гледка om 


на щанда на Microsoft, беше 


Производител: Microsoft. 
Разпространител: Microsoft 


Кога: 17.08.2003 
Очаквания: Средни 


на големи игрални светове В ин- 
i тернет. 


Играта ще предлага значителен 


| брой нововъведения спрямо пред- 
шествениците си, Както В техни- 
| чески, така и 8 игрови план. Нови 
специални ефекти, детайли на no- 
| раженията, динамична настройка 
| на детайлността и прочие ekcm- 
i ри, използващи пълноценно Въз- 

< можностите на графичните 

| Карти om последно поколение, ще 
| гастролират на мониторите ни. 
| Подобренията 8 еножина Включ- 

i Gam и усъвършенстван физичен 

| модел, който ще се изявява осо- 
бено силно при навлизане В орбита 
i u npu шофиране по повърхността 
на планетата. Освен това, 

| 3000AD най-после ще ни позволят 
| да управляваме Кораба си с по- 

< мощта на мишката. Една Въз- 

| можност, която много om 
лишените om джойстик ще оце- 

| Ham подобаващо. 


Кога: 14.07.2003 
Очаквания: Средни 


| матична информация за Вашия 

< регион и дори ga летите над 

‚ собствения си град, В същите 

‚ Климатични условия, които наб- 
| людавате през прозореца си. И 

| понеже ще може ga се лети над 
< целия свят, Microsoft са пресъз- 
‚ дали над 23000 летища, които 

: да посетите при Желание. He 
Всички от тях са моделирани с 
максимален детайл, но поне по- 
‚ големите изглеждат доста убе- 
| дително. 


новата Версия на небезизвест- 
ния Flight Simulator на софтуерния 
гигант, Който ще бъде пуснат, 
за да отбележи стогодишния 
юбилей на моторния полет. Oc- 
Вен 15 съвременни аероплана, ще 
можем ga се насладим и на девет 
исторически такива, Включител- 
но и първият самолет на братя- 
та Райт. Без значение кой 


| Всеки Възможен ъгъл и позиция 

i на Камерата. Bcuuku инструмен- 
mume и апаратурата по табло- = 
mo ще отразяват реално полета. | 


< на атмосферните условия и MHO- | 
| гобройните Климатични ефекти. 
‚ Гледката на огромното тулови- 
‚ ще на самолета, изплуващо над 

облаците е нещо Впечатляващо. 


Особено Внимание е обърнато 


насочим Картечния си огън, за да 
асечем отдалечения и набиращ 

kopocm противник. С натискане- 
то на един бутон, ще се активира 


< от неприятелски самолети, 3amo- 
Ва играта поддържа няколко специ- 
i ални функции, koumo ga помогнат 

: на играча ga ce Концентрира Върху 
: Въздушния бой, a не Върху управле- 
| нието на машината. Играта може 
| да се играе от трето лице, Коде- 

| то да прихванем противниковия 

i изтребител и c лекота ga го npoc- 
-negum и отстреляме. Малко черве- 
Е но Кръгче ще ни показва Къде да 


ucasArts показа предварителна 

Версия на предстоящата си 
симулация на тазгодишното ЕЗ. 
Разработвана om Totally Games, 
създатели на X-Wing игрите за PC, 
Secret Weapons Over Normandy няма 
да бъде хардкор летателен симу- 
латор, а ще наблягне на бърз, goc- 
птопен екшън, лесно усвошм om 
играчите. 

Симулаторът ще ни направи 
свидетели на многоб- 
ройни епохални сра- 
Жения от Втората 
Световна Война. Han- 
ример Дункирк, бит- 
Ката за Англия, и 
дори 6umkama за Mu- 
дуей В Тихия океан. 
Небето В Secret 
Weapons Over 
Normandy ще гъмжи 


авено движение, за по-точно при- 


целване и маневриране. 
Тъй Като няма ограниче- 
ние за ползване на този 

режим, по-сериозните играчи мо- 
eam да останат недоволни om Hu- 
Gomo на трудност на играта. Ще 


рение на последните 45 секунди 
геймплей при натискане на друг 
бутон, при koemo ще ce наслажда- 
Ваме на гледката на избухващия 
опонент през 24 различни ъгли на 
камерата. 

Представени са над 30 Вида са- 
молети, като около 23 от тях ще 
: бъдат досптьпни за пилотиране. 


София 1408, кв. “Иван Вазов ул Янко Забунов” бл. 28, BX.A, ет.3 


инематографичният режим на за- | 


| е Включено и автоматично no8mo- 


‚ Един от тях е дори експеримен- 
| талният модел "Летящата Mana- 
чинка" (The flying Pancake), 
: съоръжен c радиоуправляеми (!) pa- 
Е Кети. 

Далеч не Всички мисии ще ни 


‚ поставят В пилотската Кабина. 
< Често ще трябва ga защитаваме 

| тромавия си бомбардировач cpe- 

| шу орляци om Вражески изтреби- 

| menu, а Как по-добре ga го 

| направим, освен от kapmeuuomo 

| гнездо? Някои от многобройните 

| наземни обекти също ще могат 

: да бъдат управлявани. E, не manko- 
‚| Ge unu Камиони, но противовъз- 

| душни установки и Картечни 

: гнезда ще ни чакат готови за 

| употреба. 

| А това е доста повече om мно- 

< Xecm8omo подобни симулатори, 

| нали? 


тел. 953-16-16, тел/факс 953-34-33, www. comtradebg.com, e-mail comtradeGnetel.bg 
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Зе. Слънцето спряло, copgumo neue | 
| Кораби, фрегати и бронирани бойни ko- 
| раби. 


8 началото на Май и през гъстата 
информационна мараня Всички са впери- 
ли поглед 8 Blizzard с надеждата да чуят 
още нещичко за един om най-очаквани- 
me експанжьни на годината: WarCraft Ill: 
Frozen Throne. 

До стартовата gama остана съвсем 
малко време и това сякаш още повече 
засилва ефекта на типично близардска- 
та makmuka ga се подава информация за 
бъдещи заглавия по характерния за MAX 
способ "Ha час по лъжичка", kamo при 
това нищо никога не e 100% окончател- 
но. 

Въпреки, че бета Версията Ha експан- 
Жена е В обръщение из Интернет Вече 
няколко месеца, Все още около играта 
Витаят доста неясноти. За част om 
тях обаче екипът си позволи да повдиг- 
не малко завесата по познатия ни вече 
начин - Вместо да задоволят любопит- 
ството Ha феновете, me по-скоро го 
раздразниха още повече. 


И така, Вече в ясно, че новите single 
player Кампании ще бъдат 2 - вдна за 
night elves, humans и undead, и една за 
орките. Порвата Кампания ще продъл- 
Жава логически историята om Reign of 
Chaos - Коварният Шаап успява ga ce u3- 
мокне om елфическия затвор и ocma- 
Вяйки след себе си огнена следа на 
смърт и разруха, поема през света 6 
дирене на митичен артефакт с могъща 
сила. Същевременно хората ce съЮзя- 
Ват с група high elves, наричащи себе cu 
blood elves и застават на noma на 
Arthas, който с помощта на нощните 
елфи се опитва ga спре ап. В рамките 
на тази Кампания, всяка om расите ще 
има около 8 мисии, kamo Blizzard ca 
Включши достаточно нови елементи, 
за да разнообразят и обогатят геймп- 
лея. 

Във Frozen Throne най-после се завръ- 


щат морските единици - транспортни 


Включени са също и някой нови сгради 


| - например магазини, Които ще могат 

| ga се строят om цграча и om koumo ще 
| се Купуват някой специални артефакти 
| за героите. По Картата пък ще има нов 
| тип неутрални сгради - taverns, om kou- 
< то ще могат ga се наемат определен 

| брой неутрални герои. Te ще uMam уни- 
| кални магии и способности и ще могат 
| ga бъдат наемани om Всеки играч - He- 

: зависимо om расата, с Която той ue- 

| pae. 


До myk нищо, за koemo не бихме мог- 


| ли да се досетим и сами - поредният 
t експанжън и така нататък... 


Мдам, само дето бухалите He са MO- 


| Ва, което бяха - оказва ce, че Blizzard са 
> Ha mem ga ни сервират страхотна изне- 
| Haga - Оркската Кампания. Както може 
: би добре си спомняте, поначало идеята 
„на компанията за WarCraft III беше съв- 


: сем друга - една игра, която трябваше 
: да бъде революционна по замисъл, ори- 
> гинална Като изпълнение и Която щеше 
: Qa gage началото на един нов Жанр - role- | 
: playing strategy. Това похвално намерение. 
| 6 Крайна сметка не се осъществи - eg- 
| но мини-фиаско за компанията, което 

< Whisper така виртуозно разкритикува 

| на страниците на списанието, печелед- 
| Ки ненавистта на близаро-фанатиците. 
| За наше щастие обаче, добрите идеи не 
| умират, или поне умират трудно, а 

| Blizzard, koumo Вече ca богоподобни 8 

t гейм средите за пореден пот доказват, 
| че забавят, но не забравят и umam Ha- 

Buka ga изпълняваг обещанията cu - ka- 
| Къвто Впрочем беше и случая c Diablo |! 

| и Lord of Destruction експанжъна. 


Та Въпросната Opkcka Кампания ще 


| бъде именно едно такова осъществено, 
: старо обещание. В нея не очаквайте Hu- 


Жанр: Стратегия 


Историята ще се Върти около нови- 


| ят Клан Durotar, създаден след бягство- 
; mo на орките на континента Kalimdor. 


Кампанията e фокусирана върху 4 


{ключови героя, Които ще развивате по 

| Време на приключението. Дали многоб- 
ройните фенски ВРО-модификации, kou- 
| то се Hapouxa непосредствено след 
{излизането на играта са дали някакво 

| 8goxuoBeHue на Blizzard не мога ga kaka, 
HO maka ши иначе усещането om геймп- 
лея ще се доближава именно go max. Ще 
се играе Върху огромни Карти с много 
по-голям брой creeps и Врагове, като ak- 
| центът ще naga Върху историята u 

| множеството малки битки, В Които 


i централна роля ще има героят. 
: Карглите са зонирани, като някой om 
: локациите ще стават досптопни едва 


след изполнението на определен куест 


„ши намирането на предмет, Ще се Ha- 

i лага да ce Врыщате по няколко пъти на 

i една и съща kapma, за да можете ga no- 

! сетите Всички Възможни места no нея 

ШЕ например ще има заключени зони, kou- 

| то няма да са достъпни Веднага. C Han- 

редването на играта ще намерите 

i Ключ, Който ще отключи тези места и 

така ще можете да продължите нап- 
peg. 


Ще получавате множество странич- 


| ни Куестове, които ще Ви носят опре- 
делени предимства. Изпълнението на 

| някой om задачите ще Включва посеще- 
| нието на зони, досптопни само за героя. 
| Пример - по картата ще има малки HU- 
| ши съдържащи различни съкровища, Ka- 


Производител: Blizzard 
Разпространител: Vivendi 


РАТИ 


WarCraft lll......... 


; що от типичните за RTS Жанра елемен- 
mu - няма да има строене на бази и Cb- 
| биране на ресурси, цялата Карта няма 

` ga e достъпна за изследване по Време 

i на мисията, a ролята на героите ще e 

| много по-съществена от moba ga но- 

| cam определени бонуси за групата om 

| юнити, Ком Която се числят. 


Кога: 24.06.2003 
Очаквания: Огромни 


: то mpukem тук е, че go тях ще може 

: да достига само героя, обикновено noc- 
| редством някой om специфичните cu 

| умения. Ще има и сглобяеми артефакти 
* -konkomo повече части съберете, MOA- 
:. Кова повече бонуси Върху xapakmepuc- 
 mukume ще ви носят me. 


В началото Ha някой Карти ще имате 


на разположение hero stash подобен на 

: този 6 Diablo Il, който ще побира go 6 
предмета. Говори ce също, че някой om 
| придружаващите Ви Юнити ще могат 

| да носят артефакти Вместо Вас, раз- 
| бира се без ga могат да ги използват. C 
| това проблемът с недостигът на c80- 
| бодни слотове за предмети отпада 

| почти изцяло. ПохВално e, че Близаро са 
| се Вслушали 6 советите на феновете - 
сега Вече предметите ще могат ga се 
продават. 


В заключение - някой любопитни nog- 


| робности, Които станаха известни на 
о ЕЗ: CD-mo с експанжъна ще съдържа HA- 
: Кой от най-добрите карти правени om 


фенове. Интересното e, че за да получи- 
| те достъп go тях ще се наложи ga u3- 
| полните някой специфични задачи 6 
| рамките на single player кампанията. А 
| Какви точно ще бъдат те? От 
| Blizzardce усмухват загадочно." 


Ком дополнителните "екстри", mu- 


| пични за Всеки продукт със запазената 
< марка на Blizzard Entertainment, можем ga 
| причислим и станалите Вече задължи- 

: телни CG филмчета между мисиите. 
Освен това пичовете обещава, че след 
излизането на Frozen Throne, Opkckama 
кампания ще бъде продължена c Act II и 
Аси, koumo (УРА!) ще бъдат пуснати 
за свободен download на официалния 

: сайт на Компанията. Какво да добавя 

‚ след Всичко това? Освен 24.06.2003г. - 
‚ официално обявената дата на която ще 
излезе играта. Юни месец, приятели, 
обещава да боде ГОРЕЩ 


M: новости - това В ове думи 
е най-семплото описание на 


очакващото ни В този експанжън. 
Сред грубите факти се нареждат: eg- 


на нова и могоща paca - Allantians, нова | 
> pou. 


single player Кампания с 12 сценария, 12 
нови божествени заклинания, 18 нови 
простосмъртни и 10 митични юнита. 
Новата раса обещава ga е доста ko- 
лоритна - Atlantians ще разчитат на 
помощта на боговете-титани (като 


< Amac u Хронос), благодарение на kon- 
| то ще манипулират Времето и прос- 
| транството, а като дополнителен 

| бонус идва и Възможността ga прев- 


ръщат простосмъртни Юнити 8 ге- 


Най-любопитното e, че подобно на 


|| Тегап-ите 8 StarCraft, Atlantians ще мо- | 
eam ga местят сградите cu по kapma- 

< та. На всичко отгоре ще имат | 
-gocmen go сгради, посредством Които | 


< ще телепортират юнитите cu go 


Всяка точка на картата, и mo 8 вете 
посоки. 

Съвсем логично единиците и сгради- 
те на Atlantians ще бодат чувству- 
телно по-скъпи от тези на 
останалите раси - Всичко В името на 


| баланса. 


Ensemble са въвели и ново условие за 
победа - наемането на Войн-Титан, 
Което ще e досптопно за Всяка една om 


‚ расите, и ще отнема cowo толкова 
: Време и ресурси, колкото построяване 


на Чудо. Титаните ще бъдат гигантс- 
Ки, практически неразрушими единици, 
няколко пъти по-големи от Всеки друг 
Юнит 6 uepama. 

Всичко това идва с обновен графи- 
чен енджин, нови терени и Визуални 


NC 
LN : 


^ №: | ефекти - някоде през есента. 


а, правилно сте прочели - игра- ; на мисиите е многообещаващо -om + 2 Sturmovik, гарантиращ, освен Всич- Отделните единици ще могат да 
IX. се разработва именно om = тайни операции, през разузнаване, go | ko останало, и Висока степен на ин- бъде контролирани самостоятелно, 
създателите на, може би, най-добрия | засади и саботаж - Всичко това Bu- | mepakmu8Hocm, както и динамично | Като играчът ще има Възможност 
самолетен симулатор до момента : зуализирано с модифицирана Версия | променящ се терен по Време на бит- да наблюдава бойното поле през oyu- 
IL-2 Sturmovik. Действието обхваща | на прекрасния графичен енджин на IL- ' ka. | me на Всеки един om бойците cu. 


периода на Втората световна 8oü- 

на, от началото - инвазията В Пол- 

ша и Франция през 39, до самия Край 
- победата над Хитлеристка Герма- 
ния през 19452. 

Заложено е най-Вече на makmuuec- 
Кия уклон - играчът командва малка 
група единици В над 100 битки, Ggox- 
новени от реални, исторически goc- 
тоВверни събития. За стремежа Към 
максимален реализъм недвусмислено 
говори и фактът, че за моделиране 
на терените са използвани monoe- 
рафски данни и Въздушни снимки om 
Hag 33 географски местности 6 E8- 
pona. Разнообразивто по отношение 


: Войниците от групата ще umam над 


36 различни персонални xapakmepuc- 
muku, зависещи om действията на 
играча и развитието на битката, 
Като една от най-важните за побе- 
дата ще е моралът. 
За финал само един факт - разме- 
рът на активното бойното поле за 
играча ще е около 1 Квадратен kuno- 
метър, но Военни действия и отоел- 
ни битки ще се Водят на над 16x16 
Километра наоколо, Като идеята e 
единствено постигане на плътна ба- 
тална атмосфера. 
А дали ще е така ще разберем през 
пролетта на 2004. ва 
eg 


D» 
Е, 


е 
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a Black&White || Вече стана дума 

В предишния брой, но ще му om- 
делим малко Внимание и тук. Основ- 
ншпе акценти: 

- Поемате ролята на божество 
със съответните npuBuAeeuu u 3a- 
дължения, произтичащи om този 
пост. 

- Уклонът - дали ще ce omgageme 
на добрини или ще решите да сте 
гнеВен и отмъстителен бог - ще бъ- 
де още по-ясно Визуализиран чрез 
околната среда. За пова ще се пог- 
рижи основно преработеният ен- 
джин, който - ako се cogu по 
демонстрациите на ЕЗ - ще позволя- 
Ва снегът да пада на отделни сне- 


ази есен австралийците om 

Strategic Studies ще ни подне- 
cam поредната доза Война, завръ- 
щайки се Ком Корените - 
четвъртата част на играта (за 
разлика om Warlords Battlecry), ще 
е отново походова стратегия, а 
не RTS. 

Съществената новост ще omk- 
pueM В изцяло преработената 
бойна система. Следвайки модни- 
те напоследък тенденции ga се 
използва игровата система на 
Magic: The Gathering, Strategic 
Studies са решили ga Въведат 
принципите 0 В Warlords IV. По 
Време на игра ще може ga се Hae- 
ма група от максимум 8 фантас- 
тични чудовища и същества 
(скелети, елфи, дракони...) Bum- 
kume заимстват елементи om 
Heroes of Might and Magic и 
Desciples. Съспавянето на армия 
означава подреждането на създа- 


& White ll 


: Жинки и ga ce натруп- 
Ва реалистично no He- 
` равностите на 

: терена; Всеки стрък 

| трева ga бъде Hesabu- 
< CUMO изобразен и ga се 
подчинява на реалис- 

> точни физически зако- 
> ны - ako група хора 

| ВърВят през поле, me 

< ще мачкат тревата 

< по определен начин и 

< ma ще стои полегнала. 
Ако през същото mo- 

 Ваполе премине ap- 

: мия, ще я превърне 8 

: Кална каша. Постепен- 


| нията В определен порядък. По 

| Време на самото сражение, Всяко 
| от съществата ще Влиза 6 ungu- 
| Видуален двубой с юнитите om 

| противниковата армия. 


Групите om чудовища няма ga 


| се нуждаят непременно от герой, 
< Който да ги ръководи. При все 


но теренот ще се деформира nog 


< стъпките на подопечните Ви, обра- 
зувайки потеки. [Temekume ще ce 


превръщат 8 потища с Времето, а 
пътищата 6 улици - Всичко това 6 
зависимост om трафика. 

- Играта ще придобие чувстви- 
телно по-Войнствен оттенък - Жи- 
Вотното Ви ще Води армиите, 
Които ще защитават градовете Ви 
от нашественици или ще громят 


тни стени, мащабни битки и епични 


: божествени магии и чудеса. Чудеса- 


War lords IV Heroes of Etheria 


‚ това, Включването на герои ще 

‚ осигурява солидни бонуси. Всички 
„единици 8 Warlords IV ще трупат 
: опит и ще Вдигат нива. 


Производител: 556 


Общо 10 фантастични раси 


| обединени В Кръг ще ca npegcma- 
. Вени В играта - mesu, които са 
близко една go друга В Кръга e Be- 


Производител: Lionhead 
Разпространител: ЕА 
Жанр: Годгейм 


та са осем на брой и Варират om 3e- 
: метресение, през Вулкан go Сирена 
(последното се използва да привли- 
чане на група хора 8 произволна moy- 
i ka om Картата - с него може ga се 
привлекат група врагове Към Капан 
: uau засада). За Кастването на Чуде- 
| са се използва силата на Вярата, ka- 
: нализирана посредством гигантски 
‚ структури - Кули-Чудеса, чиито 
‚ Външен Вид между другото също 3a- 
неприятелите Gu. Говорим 3a kpenoc- 


КИИ o 


« 
S 
5 


Кога: 2004 
Очаквания: Огромни 


Bucu om уклона Ви. 
- Играта се очаква някоде през 


| ранната пролет на 2004. 


Кога: 14.09.2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Ubi Soft 
Жанр: Походова стратегия 


роятно да бъдат приятелски нас- 
| троени noMexgy си, докато gua- 
метрално противоположните ще 
| са неизменно Враждебни. 


И така, 6 случай, че току-що 


: превзетият град е принадлежал 
: на някоя om близките раси, игра- 
‚чот ще може да наема единици. В 


противен случай остава Вариан- 


: mom - както беше и В по-стари- 
| те игри от серията - градът да 
| бъде разрушен, за ga He се позВо- 
| AU Hà Врага ga го завземе отново. 


Предвижаа се и наличието на 


| неутрални сгради по Картата, 

| превземането на koumo ще носи 
‚ бонуси (допълнително злато, Ma- 
‚ гически артефакти) или ще поз- 
: ВоляВа наемането на приятелски 
; единици и дори на герои-наемни- 
г Uu. 


Играта ще Включва и генера- 


| mop на случайни карти! Anoo 300, 
‚ имаме ли Връзка, момчета? 


П ичовете om Pyro направиха 
чудеса и преди Време напра- 
Во измъкнаха Eidos om kaama с 
Commandos. Напълно логично се 
появи продължение, а сега и mpe- 
тата част. Освен сладко Кисели 
спомени 3a Fallout Tactics, Какво 
друго можем ga очакваме om 
нея? 

Най-напред лошата новина - ще 
трябва да се разделим с Наташа, 
Шофьора и Кучето - me няма ga 
участват В тази серия. За смет- 
ka на това играта e на път ga се 
сдобие с ucmuHcku читава фабу- 
ла, Която ще се разгърне 6 3 noc- 
ледователни Кампании (Руския 


помняте ли си тази uepa? И 

Какво точно не Ви хареса 8 
нея? Именно - страхотна идея за 
битки, основана на магически дуел, 
подобен“ на този В Magic: The 
Gathering, и доста Куца реализация 
на походовото придвижване no kap- : 


тата. E, Naval са решили ga ce 
Вслушат В монотонното мрънка- 
не на играчите и ca npoMeHUAU поч- 
ти изцяло геймплея, извън 
битките. Etherlords Il може ga ce 
определи kamo походова, приклю- 
ченска, ролева игра. 

Всяка om nemme Кампании ще 
може ga се играе само с един ге- 
рой, Който преминавайки от мисия 
8 мисия ще пторпи усъвършенст- 
Ване и развитие. Всяко ниво ще 
има един основен и няколко стра- 
нични куеста, решаването на kou- 
то ще дава достъп до нови магии 
и същества, подтиквайки Ви noc- 


тепенно ga изследвате цялата kap- | 


| munu 


фронт, Централна Европа, инва- 
: зията 8 Нормандия), В общо 18 


мисии. Всяка от кампаниите ще e 


< достъпна още В самото начало. 


Commandos 3 ще е по-екшън 


| ориентирана от предните части, 
: но Pyro обещават баланс между 

| промъкването и планирането, no- 
| зелите и битките. 


Визуално Commandos 3 ще e eg- 


| на идея по-добра om Commandos 2 


- Руго 
са по- 
рабо- 


над 
малко 


‚ та. Въведен е типично ролеви 
‚ дневник, В Който се записва напре- 
: gokom на историята. 


А ma обещава ga е доволно инте- 


| ресна. Докато В първия Etherlords 
i Всичко се Вортеше около магьос- 


ници, контролиращи четирите 


> цвята енергии (етери) - червен, зе- 


старич- 
кия 20 
енджин с 
пререн- 
дирани 
30 сгра- 
gu u neü- 
зажи, 


Вкарали са някой и друг particle 
` effect, постигайки по-красиви ekc- 
| плозии. Сега обаче изгледът Вът- 
ре В сградите ще е изцяло 3D със 
: сВободно Вортяща се камера. 


Интерфейсьт малко ще се раз- 


. личава от този В Commandos 2, 
предвид факта, че ще разполага- 
‚ Me с по-голяма свобода при u3- 


| лен, син и черен, 8 Etherlords Il се no- 
‚явяват безцветни лордове и Cv- 

' щества. Откъде са се появили и 

; защо не черпят силата cu om Hu- 

_ то един от познатите етери e 

| мистерията, която ще трябва ga 

< разплетете. Кампаниите са така 
структурирани, че В начало тряб- 


‚ ползване на опцията "надзърта- 
не". 


Al-mo на Враговете също e с из- 


| Вестни подобрения; ще се забе- 

| лязват по-комплексни прояви на 

| интелект. Те ще реагират и на 

< шумове - m.e., ако Вдигате гю- 

> рултия ще Bu засичат, дори да не 
сте В линията им на полезрение. 

> Някои om противниците ще са 

‚ по-интелигентни и трудни за 

; преодоляване, maka че ще се Hano- 


Жи да разпознавате различните 


: Видове, както и да планирате и 
| реагирате според това. 


Играта е практически готова u 


ще е на пазара тази есен. 


: Ba ga изберете между червен или 

‚ зелен етер, а по-късно - между син 
: черен. Последната Кампания om- 
ново ще ни срещне с познатата ни 
‚ от първата част Diamanda - 
магьосница, която има уникалната 
| способност да използва едновре- 

| менно сини и черни етерни магии. 

< Целта Ви ще e ga я преведете през 
: приключения, Които ще 0 помог- 

| нат да изучи червени и зелени ма- 

‚ гии - цялата тази мощ, за ga срази 
: безцветните cu противници, kou- 

: mo ще прибавят Към играта изця- 
! ло нов комплект om 45 магии и 15 
i нови същества. На практика обаче 
‚ играчът няма ga им се порава, 

< Както подобава, защото в kamna- 

| ниите Безцветните няма ga са 

> достъпни. 


За сметка на това ce очертават 


| няколко нови мултиплейърни мода, 
: Както и ladder Класация, подобна на 
: Battle.net. 
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Rome: Total W 


С“ Като разпердуши- 
нихме първо Япония и 
Монголия, а след това eo- 
дална Европа, дойде ред и на 
Древен Рим. Creative Assembly 
продължават успешната Total 
Маг серия, предоставяйки ни 
Възможността да пренапи- 
шем историята и да станем 
"следващите" Римски импера- 
mopu. 

Широкомащабни makmuyec- 
Ки битки ВКлючващи хиляди 
единици - това е залогът за 
успеха и на тази игра om ce- 
рията. Само че mo3u път - 
изобразени с изцяло нов 3D 
енджин, kamo всеки lonum ще 
бъде анимиран посредством motion 
capturing технология. Друг е Gonpo- 


сът, че демонстрацията на ЕЗ e npa- 


Вена на Компютър с 3Ghz процесор. 
Всяка om представените 6 играта 
цивилизации (Римляни, Гърци, Варва- 
ри, Картагенци и Египтяни) ще има 
уншкален набор от единици и свой 
собствен стил. Ще Видим бойни kap- 
тагенски слонове, римски легионери, 
гръцките хоплити-копиеносци, Bap- 
Варските бойни Кучета гладиатори, 


alax 


аква nok е тази световно неиз- 
естна игра? - ce чудите Веро- 
ятно. Всъщност става дума за 
новото име на Imperium Galactica IIl: 
Genesis. Облечена e В изцяло нов, 3D 
графичен енждин. Историята е дело 
на унгарския si-fi и фенптози писател 


Zsolt Nyulaszi - автор на много ролеви 


uepu сред Които MAGUS и Codex - и 


проследява случващото се с човечес- 


твото В недалечното бъдеще 
(2112г.), Когато извънземна раса е 
завладяла Земята. Вие cme 8 ролята 
на офицер от земната флота, npeka- 
рал последните 70 години В хиберна- 
ционен сън на Кораб пътуващ през 
Космоса. Прихванат от патрул на 
земните сили и В Крайна сметка, 
прясно размразен, се оказвате ko- 
мандващ на една от фрегатите на 
земната фракция ISA. По-натаптьк 
Всичко е Във Ваши ръце - потувате 
из Галактиката и откривате Все Ho- 
Gu и нови извънземни раси, сглобя- 
Вайки пъзела на историята. 
Кампанията Включва 10 епизода, 
разделени на общо 30 мисии. Ще no- 


> ны, KamanyAmu u т.н. 
| — Около 1/3 от единиците за Всяка 

| paca ще бъдат om един mun (предим- 
> HO селяни и стрелци). Идеята е това 
о да принуди играчите ga пторсят Hayu- 
| ни за по-ефективно използване на 

| Всеки Юнит. 

: Засилена e стратегическата роля 
на градовете. Сградите, koumo 

| строите В тях ще се появяват Beg- 

| нага на бойната Карта. Те, kakmo и 


у Andromeda 


Производител: Mithis 


Кога: --- 
Производител: Creative Assembly  Очаквания: Големи 
Разпространител: Activision 

Жанр: Стратегия 


t kpenocmHume стени, ще могат да 

| бъдат разрушавани. Микромениож- 

монта ще е улеснен от управлявани 
от Компютъра губернатори, които 
ще се занимават със строенето на 
| сгради и регулиране на нивото на ga- 
| Houume. 


Градовете ще заменят провинции- 
те, познати от предните Total War 


‚ игри, а промените В стратегическа- 
‚ та карта Включват Възможност 


единиците ga се местят по начин по- 
добен на този В Heros of Might and 
Magic. 

Хмм, ga Видим... 


Кога: 14.11.2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: CDV 


Жанр: Стратегия 


сетите над 100 раз- 
лични планети, пръс- 
нати из 20 звездни 
системи. Ще се 
сблъскате c 6 раз- 
лични извънземни ра- 
си, за Които 
авторите на играта 
обещават ga ce раз- 
AuuaBam Коренно eg- 
на от друга - както 


по Външния Вид на използваните Ко- 


раби и технологии, така и по поведе- 
нието Ha Al-mo им. В Кампанията ще 


може да се играв само с човешката 


| раса. За сметка на това Всяка от pa- 
сите в абсолютно нова. На играча ще 
ie дадена свобода при Конструиране- 

| то и оборудването на Корабите, 
битките ще са редлно-времеви, с 

| Възможност за пауза по Всяко Време 
ище се Водят изцяло В Космоса (ня- 

; ма да се каца на планетите). 


Мултиплеър не се предвижда, но 


| евентуално ще бъде добавен c noc- 
: ледващ patch. 


B" е: "Какво ново oko- 
ло отрочето на Вейс, след 
E3?" Новото e, че остава по-мал- 
Ко Време до завършването 0! AB- 
торите оптимистично посочват 
юли Като Краен срок за появява- 
нето 0 на пазара. 


Както Вероятно знаете, 8 това | 
; Ва Как трябва ga изглежда една 
< истински триизмерна космическа | 
стратегия. Хората имали 8ъз- 

: можността да изиграят първи- 
| me g8e нива на ЕЗ, използват 

! enumemu, като: "фантастични 

: Космически гледки" и "dream art 


продължение нещата се завихрят 
около отбраната на Hiigaran - 
родният свят на pacama Kushan u 
Войната с расата Vaygr - новите 
лошковци В играта. От Вес обе- 
щават, че моментът, В който 
играта с Коя ga e от двете фрак- 


К" че Всяко Велико m8ope- 


ие неизменно ражда подража- ! 
: ски арени, заведения за бързо хране- 
> не (анатема!) и дори олтари за 

| жертвоприношения. Това ще е 3e- 
мята на неограничените Възмож- 

; ности, kegemo хората ще плюскат 
| бургери и ще поркат еВтин алкохол 
| (Myaxaxal). 


ние. Колкото и ga ce Колнат 
германците om MadCat, че играта 
UM няма нищо общо с Black&White, 
паралелите са неизбежни. 

Задава се поредната "God" игра, 
пози път - вдъхновена от Стария 
завет. Или поне исторически раз- 
Виваща се горе-долу по сощото 
Време - 3 500 години преди Христа. 

Ще можете да избирате между 
Бога и Дявола и В зависимост om 
това ga изиграете две различни 
Кампании. В единия случай om вас 
ще се изисква да учите хората си 
на добрини, ще cmpoume учшища, 
църкви, театри и фабрики за сапун 
(без майтап!). Ще се опитвате ga 
подредите така нещата, че me ga 
ce радват на живота, ga нагъваг 
мед и да се наливат c млекце. 

Далеч по-интересна е другата 
перспектива - поемайки ролята на 


t uuu Ви изглежда, като странно 

| deja vu е останал В миналото - 

| Вече Всяка om pacume ще има 

: свой собствен облик и ще се раз- 
| личава сериозно от другата. 


Външният Вид на играта шма 


: претенции ga постави нови 


стандарти по отношение на то- 


| Дявола, ще Карате хорицата ga 


строят барове, Казина, гладиатор- 


> mom ще изберете, 
: ще бъдете подпо- 
> магани от 7 npo- 
` рока - Вашите 

| доверени лица 

` сред Вярващите. 

` Te we са тясно 

| специализирани - 


: style". 


Интерфейсът Включва редица 


подобрения - премахнати са поре- 
| guuume om нелогични менюта и 
сега играта се управлява почти 

| изцяло с мишката. Стратегичес- 
Ки Важните менюта - съставяне 
на тактически и ударни групи, 

i информация за последните съби- 


тия и новопоставените задачи, 


` се извикват с едно щракване. 

| Наблегнато е по-сериозно на 

: битките, увеличена е бройката 

| на оръжията, c koumo ще ce eku- 
| пират корабите. Вече e Възмож- 


Независимо Кой 


; но ga се унищожават определени 
‚ части от вражеските Кораби - 

‚ например двигателните или оръ- 
Жейните системи, Което ще no3- 
! Волява ga се плени Корабът на 

; противника почти цял. Въведени 
| са и редица супер-далекобойни 
оръжия - т.е. ще е Възможно ga 

| ръководите битката изцяло от 
разстояние - това В случай че Ви 
харесва ga се чувствате no-cko- 
i ро адмирал, отколкото Корветен 
Капитан. 


А за Какво иде В действително 


| peu - скоро ще разберем. 


например Генерал, Който ще учи xo- 
рата ви ga се бият, Apxumekm, koü- 
то ще им показва Как се cmpou, 
Лечител, Сабопьдр, Изобретател и 
т.н. Вие ще управлявате единстве- 
но Пророците сш 

Играта ще има Весел, анимацио- 
нен изглед, със забавно нарисувани 
персонажи. Така, че ako не Gu e go- 
паднал грандоманският замисъл на 
Black&White, но Все пак ви се иска ga 
се почувствате за малко бог - mo- 
Ва ще е Вашата игра. 
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№ Man's Land 


pu все, че тази игра прово- 

Кира някой доста забавни 
асоциации с "Патриот", не мисля, 
че няКоде 6 нея има дори и малка 
роля г-н Мел Гибсън. Става дума 
за реално-Времева стратегия, 
действието В Която се развива 
горе-долу по същото Време, Как- 
то и Във филма - добрите стари 
Американски Щати, само че малко 
преди ga станат Съединени. 

Изборът пада Върху 6 различни 

фракции - Англичани, Патриоти, 


ше на сагата за 
Безсмъртните Суверени Все 


още е В ранен стадий на разработ- 
ка, но ако се съди по малкото пока- 
зано на ЕЗ, поне ще изглежда доста 
добре. Kohan Il e първата cmpame- 
гия, Която ce прави c Netlmmerse 
енджин - сощият този, който e u3- 
ползван и за направата на Dark Age 
of Camelot и Prince of Persia 3D. Това 
означава динамични сенки и осве- 
тяВане, както и реалистични am- 
мосферни ефекти. От TimeGames 
обещават environmental ефектите 
да имат реално отражение Върху 
геймплея - например моралът на 


юнитите ga се понижава, ако ги Ha- : 


Карате да прекосяват някоя nycmu- 
ня или ga газят В дълбок сняг. 

Историята ще се развива след 
събитията В Kohan: Ahriman's Gift - 
8 света на Kohan отново нахлува 
древното зло Ahriman и борбата 
започва отначало. 

От предната игра остава авто- 
матичния Контрол Върху градове- 


Заселници, Испанци, Горски Инди- 


анци и Прерийни Индианци. Расите | 


ще ce унифицират допълнително 
от уникални единици. Играта ga- 


< леч няма да е историческа симу- 


лация. Ще Включва някой 
интересни фантастични елемен- 


: mu, Като например чисто Hekpo- 
| мансерската способност на 
индианците да съживяват мърт- 
; Gume си Войни и ga ги превръщат 
: В духоВе-скаути (подобни на тези 
: 8 WarCraft Ш). 


UM e, ga nakapam uepaua ga ce uy8c- 
тва по-скоро Като генерал, откол- 
komo Като губернатор. 

Ще избирате между 5 различни 
фракции и 6 раси. Изборът на раса 
ще определя типа на сградите и 


Производител: Related Design 
Разпространител: СОУ 
Жанр: Стратегия 


Кампаниите ще са 3, разбити В 


| 30 отделни мисии. Превръщащи- 
ят се В мода генератор на слу- 
чайни Карти ще присъства и myk. 


Новаторският момент е свър- 


| зан предимно с технологиите, ko- 
: umo ще се откриват по Време на 
i развитието на расите. Въведени 

са нещо Като "анти-ъпгрейди", 

! които Вместо да Влияят на Ba- 

| шите единици, нанасят Вреда на 

: противниковите. Например изоб- 
| регяването на (Внимавайте!) "Ко- 


Kohan kings of War 


< те. Това ще позволява на играча ga 
| Ce съсредоточава Върху мащабни- 
| me битки и да отделя по-малко 

| Внимание на микромениджмънта. 

‚ TimeGames казват, че желанието 


Жанр: Стратегия 


: единиците. От фракцията пок ще 
| зависи Какви герои и специални 

! юнити ще можете да използвате, 
| Както и Видът на технологиите, 

! go koumo ще имате достъп. 


Променен е начинът, по Който се 


< наемат Юнити - сега Вече към 

‚ тактическите формациите са 

: предвидени специални единици, kou- 
| то да охраняват по-слабите по- 

< държащи елементи на групата. 


Производител: TimeGame 
Разпространител: --- 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Големи 


‚ лана на целомъдрието", забавя 
‚ скоростта на производство на 
: Юнити за опонентите ви. 


Друг оригинален момент е нали- 


: чието на NPC ловци на глави. Ще 
можете ga обявявате награда за 
: главата на някой от специалните 
| или елитни единици на противни- 
< Каи ловецот на глави се заема с 
| тяхното премахване Вместо Вас. 


Любопитно е, Как ще бъдат реа- 


| лизирани тези идеи. Ще разберем 
: след няколко месеца. 


Кога: 2004 
Очаквания: Средни 


: Подобрен e интерфейсът и са go- 

о бавени 20 shortcut комбинации, kou- 
о то могат да се преконфигурират 

: свободно. 


Играта ще Включва генератор на 


: случайни Карти. A ако той не Вие 

о достатъчен, ще можете с помощ- 
| ma на вградения редактор на kap- 

: mu u 3D Studio Мах ga си създадете 
| свои собствени сценарии. 


Най-малкото звучи обещаващо... 


лед купчина експанжьни, 

Maxis са решили, че е Време 
за по-решителна сптопка напред - 
част 2. А новостите наистина 
ще са много. 

Сред по-несъшествените ca He- 
ща като: променени са "мотиви- 
me" (cmamucmukume на 
симчетата) и e добавен нов "g8u- 
Жещ мотив" ("съзнание" cuMyAU- 
ращ мислене - това ще e 
интересно). Освен mo8a старите 


"мотиви" са разбити на по-дребни j 


сегменти - например "социалния" 
мотив Вече ще ce състои om мо- 
mu8ume "семейство" и "прияте- 
Au". Освен това ще можете ga 
моделирате сами Външния Вид на 
малките гадинки - В играта ще 
има дефинирани базови модели - 


Афро-американски, Китайски, Пер- | 


сийски, Кавказки (бяла раса) и go- 
ри Елфически - ако щете 
Вярвайте. 

От избора на модел ще зависят 
не само Конкретните симове, но 
и бъдещите им деца. 

Гадинките Вече няма ga за зат- 
Ворени В Капана на Времето, а ще 
стареят, ще раждат деца и ще 
умират - В играта е Въведен Жиз- 
нен цикъл (който ще може ga ce 
Включва и изключва по желание). 
Симовете ще минават през 6 


е няма ga има Джеки Чан и Крис 

Тъкър 8 този експанжън. Koemo 
€ една от добрите новини. Другата e, 
че Maxis ca се постарали ga разнооб- 
разят оригиналната игра c gocma- 
mono нови неща. Този пот фокусът 
е основно Върху транспортната инф- 
pacmpykmypa на градовете. Да, ще 
има нови muno8e постройки - nog- 
Вижни мостове, фериботни Комплек- 
си, по-широки булеварди и дори 
ракетна площадка за совалки (работ- 
ни места 3a hi-tech специалисти, но и 
Високи нива на замърсяване). Но то- 
Ва, което обещава да бъде истински 


фън, ще е Възможността да поемате | 


контрола Hag някой om превозните 
средства 8 града - досущ Като 8 ори- 
гиналното Grand Theft Auto. Което ни 
Води до новия mission mod - om Време 
на време ще получавате различни Mu- 
HU-3agauu, изпълнението на koumo ще 
носи определени бонуси. Например по- 


 учавате съобщение, че банда npec- 
mronHuuu са ограбили банка и бягат с 

| Кола om местопроизшествието. Ba- 

| риантите са два - или поемате Конт- 
< рола над Колата на бандитите и се 

| опитвате да ce измокнете om поли- 


ueückomo преследване, или скачате В 


най-близката патрулка и хуквате да 


| гоните лошите. В първия случай ne- 
 челите солиден паричен бонус - Ваши- 
ят дял om плячката. Кметският Ви 

| рейтинг ще пострада, но пък банко- 
Вата Ви сметка ще набъбне. Въб 

: Втория ще натрупате допълнителна 
популярност. 


Добавени са и нови информационни 


` различни Житейски стадия - 6e- 


бешки, прохождане, детски, muü- 
нейожърски, зрял и старчески. 
Новото myk е, че Maxis ca използ- 
Вали любопитна технология за 
морфинг с помощта на Която, 
малките симчета ще наследяват 


; чертите на родителите си. Дори 
< са отишли и по-далеч - симовете 


ще могат да извличат полза om 
професионалните успехи на роди- 
meAume cu - ако например mamko 
и мама са добри адвокати, mo ge- 
meHuemo ще шма по рождение 
Юридически заложби. 

Основната цел отново e nocmu- 
гането на по Висок Мезсоге peü- 
тинг. Точки ще mpyname om 
най-разнообразни събития - дали 
симът Ви ще загуби работата 


: CU, дали ще се ожени или ще Hab- 


людава с ужас Как старият му gA- 
до ce мята 8 празния плувен 
басейн В задния двор е без значе- 
ние. Важното е нещо да се случва. 
Идвята е играчите ga се omgagam 
на експерименти u ga ce забавля- 
Ват. 

Играта ще е с подновен графи- 
чен еножин, изцяло 3D с Всички 
произтичащи от това екстри - 


; Възможости за zoom, Въртяща ce 
| на 90 градуса Камера, по-детайл- 
< Hu u по-добре раздвижени модели. 


| инструменти. Някой om max ще Ви 

i дават информация за натовареност- 
| ma на дадена пътна артерия и Вида 

> на предпочитаните от гражданите 
Ви превозни средства - mo8a ще Ви 

| позволи ga планирате по добре нужда- 
< ma от различните типове транс- 
порт. За целта ще Ви помага и 
новата мета-карта, по която ще мо- 


Жете бързо да се ориентирате за 
състоянието и разположенцето на 
Важни ключови точки от градската 
инфраструктура. 

Махіѕ са добавили още един архи- 
тектурен стил т.е. Вече ще можете 
да строите сгради и В Съвременен 
Европейски стил. 

Ще има и нови бедствия. Май най- 
забавното за момента е "Атака на 
извънземни" - една гигантска летяща 
чиния увисва над града Ви и започва 
да разрущава сградите Ви В стил 


: "Independace Day". 
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Кога: Есен 2003 
Производител: EA Canada Очаквания: Големи 
Разпространител: ЕА 
Жанр: Футбол 


ез съмнение (новата?) FIFA 

2004 ще се опита ga ygo8- 
летвори и най-Взискателните си 
фенове. На този етап играта e 
готова приблизително около 20 
%, но от представеното на ЕЗ 
правят Впечатление няколко не- 
ща - завишена реалистичност, 
повратливост В движенията и 
добър Контрол Върху monkama, 
която Вече не изглежда Като за- 
лепнала на Краката на играчите. 
Анимациите на играчите са забе- 
лежително детайлни, дори и В 
пози ранен eman на развитие, 
особено при овладяването на Ко- 
женото Кълбо с гърди, Крак и 
стопало. Самото обработване на 
топката ще зависи не само om 
ръста на играчите, но и от Heü- 
Hama скорост. Общо 20 ca xapak- 
mepucmukume на компютърните 
футболисти, om koumo ще зави- 
си нивото на владеене на monka- 
та и Контролът Върху нея. 


‚ Заслужава ga се отбележи и pea- 
: AucmuuHocmma на движението 0 
; при дългите подавания, когато 
тя не се привлича автоматично 
: от Крака на играча и дори може 
: да не го достигне. EA ce Колнат 
< на килимче, че подобренията 8 


ИзкустВения Интелект, особено 


; при преливане на съотборниците 


; Ви om защита 6 атака и обратно 
< ще са чувствителни. Основен 
> приоритет за разработчиците 8 


новото заглавие било Внимание- 


то Към gemaüAume, а Като при- 

| мер се споменава, че финалната 

; Версия ще Включва и замърсяване 
на екипите по Време на мача. Не, 
че това последното Вече не е 

: правено де (справка - Конзолните 
< футболни игри). 


PS2 и РС Gepcuume на FIFA 2004 


am бъдат първите В cepuume 

< поддържащи "online" игра. Новост 
ще са Възможностите за транс- 
| depu между новата Фифа и други 
i uepu, kamo Club Manager 2004, ko- 
> umo ще позволяват на геймъри- 

: me да прехвърлят отборите си u 
да използват натрупания onum 

| от мениджерските среди 8 "реал- 
! Hume" футболни сблъсъци на Me- 
: рените. E, moa Вече е НЕЩО 
ново наистина! Да завършим с 

! него. 


Кога: Есен 2003 


6 T Е p Производител: Silicon Dreams  Очаквания: Средни 
: Acclai 
Urban Freestyle Street CC на Б | 


а тазгодишното експо 

Acclaim за първи mom показаха 
новата си игра - Urban Freestyle 
Soccer. Играта изправя едни срещу 
други малки градски банди 8 състе- 
зания, повече pits спортсменски, 
отколкото насилни, и Включват го- 
ре-долу няколко игрища и футболна 
monka. He че играчите не ce cmpa- 
хуват ga цграят грубо. Urban 
Freestyle Soccer Веднага се отличава 
с изгледа си - коя оруга игра om mo- 
зи Вид се развива на баскетболно 
игрище? - и геймплеят изглежда 
също се оформя. Играта е готова 
на 6096 до пози момент, но Вече 
имаме добра представа за необуз- 
даният сокер екшън, Който ще 
предлага. 

Играенето на Urban Freestyle Soccer 
действително напомня други игри 
от Вида, Вопреки различната 0 cpe- 
да. Макар някои от физиките да са 
разхлабени и да не е наблегнато 
много на наказателните удари, все 
пак трябва ga се научите kak ga u3- 
Воршвате някои от действията, 
koumo бихте правили В по-реалис- 
muuna cokep игра. В същото Време 
обаче играта поставя по-голямо 
ударение на осъществяването на 
действията, koumo биха удостоили 


; един играч В истинска игра с червен 
: Картон. Тук можете да правите 


мръсно на противниковите играчи, 


‚ адори и ще Ви се налага, за ga отър- 
‚ Beme monkama от max. 


Точкуването е стандартно за 


| сокер, но ще печелите точки и при 


изпълняването на определени g8u- 
Жения и удряне на противникови 
играчи с топката, което Кара 
Urban Freestyle Soccer да напомня 
на Класическия Super Dodge Ball. Из- 
гледът на играта определено Вър- 
Ви В правилната посока, и има 
много песъчинки и никакви бляска- 
Вости - само малко приличащи на 
гангстери играчи на тревата и 


i малка moana, наблюдаваща ги зад 
‚ решепточна ограда. Също и много 
; графити... 


lectronic Arts излизат на паза- 

ра с нещо повече от поред- 
ната 6 сериите Need for Speed. 
Именувана Underground играта 
ще отведе състезателите В 
подземния свят на незаконните 
улични състезания, предоставяй- 
ku Възможност на играчите ga 
създават и променят свои собс- 
твени трасета. Underground ще 
Включва 20 лицензирани Коли от 
производители Като Toyota, 
Subaru и Mitsubishi. Ще бъдат Въз- 


p Series ще следва позна- 
mume от предишните игри мо- 
дели - една овална писта и 33 
Коли, koumo npenyckam 6 бясна 
надпревара. Както и досега за- 
Видните шофьорски способности 
ще са добре дошли за Всеки Кан- 
gugam преследващ призово Класи- 
ране. За новаците е предвиден 
обучителен Курс, Който - предвид 


; можни и подобрения и закупуване 
< на части от AEM, Eibach, Injen и 
‚ други. 


| Speed Underground ще предлага 

< няколко различни игрови 

мода. Уличните състезания 

представляват именно за- 

| Вършване на определена 

| цел, по най-бързия начин, 

‚ Което предполага и Haŭ- 

| краткия път - нещо, което 
зависи изцяло от Вас. На 


нововъведенията - е повече от 
| полезен. Интересна новост е 
| m.Hap. "генетична А! система", 
| Която ще позволява на съперни- 
| щите Ви да Взимат решения за 
| тактиката по Време на самото 
| състезание. Най-трудната част 
< от играта ще е може би задър- 
: Жането на Колата 8 изправност. 
| Codemasters са ce погрижили и за 


г драгстърите ще изпробвате 

< уменията си срещу трима съпер- 
; ници В състезание, по права ли- 

: ния, единствено за скорост. 


Според очакванията Need for 


От ЕА обещават повече от 100 


‚ износВането на гумите, което 

< автоматично ще влияе Върху 

< стабилността и поведението на 
< Колата на пътя и разхода на 20- 
‚риво. 

| Забелязват се и подобренията 

| на графичния енджин - промяна на 
| Времето, no- детайлизирани мо- 

| дели на Колите, щателно анимира- 
ни механици 8 боксовете u прочие. 


уникални състезателни прояви, 
на Които Вие ще сте способни да 
подобрите репутацията и финан- 
совото състояние на отбора си. 

Играта ще поддържа до 4 игра- 
ча online 3a PS2 и РС. Разработва 
се и Game Boy Версия на играта, 
Като Всички Версии за предвидени 
да излязат на пазара go 2004. 

Интересен факт е, че В разра- 
ботващия екип е Включен и HO- 
миниран за Оскар за Визуални 
ефекти експерт. 


C напредването В uepama, kak- 


< то си My e редът, играчът ще 

j може избира Все повече Коли, kou- 
то ще се отключват Като бонус 
: за спечелени състезания или при 

| постигане на успехи В Кариерата, 
| а не след долго ще се появи и 

| Възможността за създаване на 

| собствени отбори и състезате- 
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Каза ce, че след успешното 
пускане на СТА МС Rockstar 
Games не спят, a са ce Впуснали 
да гонят Върховете на рейсинг 
игралното поприще. Midnight Club 
| - предстояща за Xbox и РС, u3- 
лязла за PlayStation 2 - се отличава 
със смел, стилизиран изглед, бърз 
аркадоподобен геймплей, градско 
шофиране с отворен Край u онлайн 


tarsky & Hutch е приятна peü- 

сър игричка, ориентирана 
главно Към мултиплеъра, но nog- 
държаща и сингъл. В първата mu- 
сия преследвате, заедно с 
партньора си, лошия на триколка 
по оживените улици на Bay City. 
Докато шофьорът дава naü-go6- 
pomo от себе cu, лавирайки из 
трафика, отбелязвайки точки 
чрез удряне В рампите и събирай- 
ku мигащите no пътя power-ups, 
стрелецът събира още power-up- 


| мултиплейър. Bepcuume за Xbox и 
| РС ще могат да се похвалят със 
същите черти, Както и някои 

| малки подобрения, заглаждащи 

| случайните ръбатости В PS2 u3- 
| данието. 


ght Club Ii 


: няколко седмици. Изглежда kamo 

: PS2 Версията, но много по-изчис- 
: тена и ясна. Xbox Вариантът съ- 
що изглежда по-добре от 

‚ оригинала, макар В основата cu и 
; трите да са грубо идентични. 
Всичките имат еднакъв геймплей, 
: ВКлючващ много плъзгане Край ъг- 
: Au, блъскане В противникови Коли 
` u избягване на препятствия. Това 


Играта изглеждаше доста добре 


j за PC, Въпреки бележката на npeg- 
‚ ставителя на Rockstar, че РС Вер- 
| сията се разработва едва om 


‚ u застрелвайки ги и, когато e 
Възможно, забавя лошия с толко- 
| Ва om неограничените амуниции, 
| колкото пръстът на спусъка поз- | 
о Волява. Повечето om power-ups, | 
| Които стрелецът обира приба- 
Вят ценни секунди Ком Времевия 
< лимит, подобрявайки производи- 
| meaHocmma на Колата, докато 

| много от тези, които Взима 
шофьорът, са от пряка полза за 
< стрелеца - заменящи пистолета 
c Картечница, например. Разра- 


| ботчиците обещават играта ga 
‚ e толкова забавна зад Кормило- 

; то, Колкото и зад мерника на 

| пистолета. Примерно мисия, В 
която трябва ga се ескортира 
семейство под защита за свиде- 


тели go летището, отстраня- 
Вабки Всякакви лоши хора, 


‚ опитващи ce ga ни попречат ga 

| eu закараме там благополучно. 
Като наближи целта, изскача 

< Втора задача и трябва да спрете 
‚ откраднат Камион на сигурност- 


Производител: Empire 
Разпространител: Empire 
Жанр: Рейсър 
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: e чист apkageH рейсър - очевидно 
PC Версията e била замислена ga 
| се играе с аналогов Контролер. И 
дВете Версии предлагат гладко и 
„адекватно управление. 


Midnight Club Il се планира ga u3- 


| лезе В началото на лятото за 
: Xbox и РС, Като Xbox Версията ще 
‚ Видим на щандовете малко no-pa- 


Кога: Лято 2003 
Очаквания: Средни 


та. Управлението на Ford Torino 
: 19782. създава добро аркадно yce- 
| щане, и прекрасен пример за за- 
‚ бавно екшън-заредено шофиране. 


За жалост В самостоятелната 


| игра няма опция ga Ви шофира Al- 
| то, за да можете да си играете 

| играта Като шутърче. Сингълът 
‚ Ha Starsky 8 Hutch фокусира oc- 
новно Върху Карането и натиска- 
нето на бутона за стрелба, 

‚ докато целенето no Враговете e 
| автоматично. 


Dons om Techland, 
авторите на шутъра om 
първо лице Chrome, Xpand Rally 


можности за изобразяване на 20- 
леми открити пространства. 
Xpand Rally е базирана на ис- 
тинската и частично нелегална 
Храпа Rally Championship, създа- 
дена от група притежатели на 
Коли, които обаче не успели си 
набавят професионални състеза- 
телни лицензи. Играта ще nog- 
държа повече от 30 различни 
истински Коли, Всяка om koumo 


< със собствено управление и xa- 
pakmepucmuku. Разбира се, Всяка 
| от колите може да се настройва 
ще използва нейния енджин и Въз- | 
различни части за дополнителна 

| производителност. Ще можете 

` също така ga оправяте настрой- 
| ките на Колата си, за дая при- 

‚ гаждате по-добре Ком 

| състоянието на Времето u пъ- 

| тищата. ЕндЖинът на Xpand 

‚ Rally ще изобразява прецизно Bu- 

i зуалния ефект на щета и Време- 

то по Вашите Возила. 


саг selection 


drivers player \ 


по избор благодарение на 70-те statistics 


а 


овуеп Бу great. 
Depsidieu from 


rally compact car 


Играта Включва 60 различни 


а” ue 


обиколки om целия 
сВят, Включително 
ЕВропа, Африка и САЩ. 
Перзажите Включват 
Живописни изгледи и 
детайлен терен. Това, 
Което е най-интерес- 
HO, е че играта ще 
поддържа динамични 
условия на Времето, 
Които могат ga про- 
менят xapakmepucmu- 
kume на движението. 
Например, дъж по сре- 


Жанр: Рейсър 


: опитат ga ни предоставят 6v3- 
‚ можността да се "пуснем" по Ha- 
; истина много оригинални писти, 


изпълнена om небезизвестните 
Smash Mouth. 


Hi a ЕЗ, THQ разкриха последна- 
та си В дългата Колона със- 


Производител: ТНО 
Разпространител: THQ 


: gama на състезание може ga Han- 
| рави суха, прашна обиколка Кална 
| шли Вятър, духащ Hanpeku noma, 

: може да окаже Влияние на завоџ- 

| те на Колите. Физическият ен- 

| джин на играта обещава да бъде 

| реалистичен, тъй като небреж- 

| ните шофьори могат лесно ga 

< прекатурнат Возилата си, ако 

< завият твърде рязко или се yga- 

| pam nog малък ъгъл. За атмосфе- 
< рата ще допринасят и 

| анимираните околности, Включи- 
| телно зрители и животни. 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Големи 


< по Които няма ga липсват и maka 
‚ наречените "преки пътища". THQ 
‚ залагат много на тази игра и не 


пестят суперлативите 
си за нея, Като "най-бър- 
зата и зашеметяваща 
състезателна игра някога 
създавана". 

Предвидена е да излезе 
на пазара до Края на гоби- 
ната. 


тезателни игри, а именно Hot 
Wheels Highway 35 World Race 
(HWHWR). Тази игра ще Включва 
15 различни Коли om 35 годишни- 
Hama на Колекцията Hot Wheels `, 
някои om koumo сериозно моди- 
фицирани и футуристични. Пред- 
Вижда се и оригинална песен, 
създадена специално за uepama и 


„Включва single u multiplayer geüc- 
| mBue, Което ще отвежда геймъ- 
| pume през места, като 

: действащи Вулкани, заледени пла- 
: HUHU и прочие. Наясно с факта, че 
| mpacemama са сред определящи- 

: me за класата на една подобна 
игра елементи, авторите ще се 


Поредната Hot Wheels ще 
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Full Throttle 2 


E" че на тазго- 
дишното ЕЗ 
LucasArts най-после ce 
престрашиха ga noka- 
Xam няколко нива om 
Вече предизвикалата 
силен интерес приклю- 
ченска игра Full Throttle: 
Ней оп Wheels, Която e 
очевидно e продълже- 
ние на класическото 
pokepcko приключение 
на LucasArts om 1995. 

Оригиналът остана 
В сърцата ни със 
стилната си графика и 
главният си герой Бен 
- понки Gaükopue с 
квадратно чене, но 
пич, еднакво бърз 6 
главата и Юмруците. 

Както се досещате, Всичко глоба на 
едно място осигуряваше наистина 
усовлетворяващо игрално изживяване, 
затова и не e чудно, че много погледи 
по Време на E3 бяха отправени Към 6yg- 
kama на LucasArts. 

Защото Бен се завръща отново, при 


това (за pagocm или съжаление?) изцяло | 
< Вече, или поне така се твърди, че 3D ен- 
< kukom ще позволява по-голямо 

| разнообразие на геймплея. Играта обе- 

i щаба да предложи бесни Юмручни боеве, 
* Вълнениего на Високоскоростното ka- 

i ране на мотор и не на последно място - 
о забавна u оригинална история. Този пот 
| Бен, лидер на банда рокери, трябва ga 

| спре алчен заговор за разрушаване на 

; цял един град 8 пустошта и което e no- : 
| Важно за самия Бен - унищожаванена | 
Всички пътища. В процеса по опазване 
> напътната мрежа 


3D, а идеята е В приключението да 6v- 
gam Вплетени още екшън елементи, ko- 
ето ще направи Full Throttle: Ней оп 
Wheels смесица между адвенчър и ek- 
шън. Попитан за жанровата определе- 
ност на играта, шефът на проекта 
Шон Кларк, който Впрочем е един от 
най добрите дизайнери на LucasArts, 
участвал 6 създаването на Escape From 
Monkey Island, отговаря така: 

"FT2 e адвенчьр 6 ядрото си, но изпол- 
зВаме екшън елементи за да създадем 
по-голяма засолбоченост. Първата ue- 
ра се опита да осъществи това Жела- 
ние, но беше ограничена om 
технологията по Времето, 6 което u3- 


: лезе. Ако moßa накара хората да Hape- 

: kam играта хибрид или ga се оплакват, 
: ue He e "чист адвенчор", maka ga бъде. 

| Независимо Как ч наричат xopama, ЕТ2 
ще бъде забавна и уникална." 


Подобно на предшественика cu Full 


| Throttle 2 ще съдържа голям брой екшън 


сцени. Този mom ще са може би дори no- 


Нашият герой среща, поздравява и 


t пребива цяла манифестация om заКора- 


Вели, упорити типове и се сблъсква c 


Производител: LucasArts 
Разпространител: LucasArts 
Жанр: Куест 


| много други банди. О ga, освен това 

| той взривява разни неща. Om gevoncm- 
| pauuume Ha ЕЗ се Вижда Как след няколко 
> Кот-сцени, показващи Бен 6 битка, u2- 

| pama превключва на екшън режим, koge- 
то целта е да победи някои от 
членовете на противникова банда. Mo- 

| Xeme да използвате комбо атаки чрез 

| ритмично натискане на бутона за ek- 

| шън - и Колкото по-добре се биете, 


толкова по-високо се Качва mojo показа- 


телят ви. А Колкото по-висок в той, 
толкова по-мощни ставате Вие, а 9ви- 
женията ви - по-смортоносни. Околна- 
та среда е много интерактивна - 


‚ Възможно е да взимате предмети kamo 
: столове и ga ги разбивате В главите на 


xopama, Както показва демото на uepa- 
ma. Ще можете да пльзгате враговегле 


: по бар u ga използвате средата не само 


за Вдигане на предмети и налагане на 


хора с тях, a u no други Креативни начи: | 
да излезе В Края на 2003 за PlayStation2, 
-PC u Хох. 


HU. 
Аовенчърът разбира ce He е пренеб- 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Големи 


t penam, приключенските елементи Hax- 
| луват В играта с Всеки пъзел, пред koü- 
: то ще ce изправим. Примерно - 

‚ затворена Врата, пазачот на Вратата 
| не иска да пусне Бен, дори след kamo 
той си преправя гласа на вражеския гла- 
| Ватар, защото Вратата има шпионка и 
: номерът не минава. 


Единственото решение 6 този случай 


; e ga домъкнем самия главагпар. Намира- 
| мего да се мъкне с долнопробната си 

 шаока, изпонатръшваме лошите 6guea- 
: ме главния лош на рамо и го замъкваме 


до nopmama, Като най-после убеждава- 
ме пазача ga HU пусне. 
Къде е адвенчър елемента myka ли? 
Хм, хубав Въпрос! И аз не знам Какво 


| ga Ви кажа. Но това е най-често дава- 
: ният на този етап пример. Да не u3- 
‚ бързваме, Все пак засега Все още има 


завършено само едно ниво и половина, 


: kogemo можем да разхождаме Бен, ga го 
| сбиваме с тоя и оня, ga го Въвличаме 8 
| солбоката философска диалектика на 

| фундаментални размисли и разговори 

: Като "Искам бира!" и "Къде е Кенефа?". 

| Следващите няколко месеца ще ce Bop- 
| mam около създаването на историята, 
| добавяне на различни nogpo6Hocmu u nu- 
| сане на диалози, maka че още нищо не е 
| сигурно u не може ga се твърди с kame- 
- горчност. 


По FT2 работят някои om художници- 


; те, създали Escape From Monkey Island, 

| поради което героите са станали малко 
по-комични om оригинала. Мрачната 

| атмосфера от първата uepa е npeHece- 

‚ наш в продолжението, но някак графика- 
i ma ще набляга повече на хумора 6 

i uepama. За ga я Видите 8 действие мо- 

: Жете ga проверите трейлъра на сайта 

> Ha LucasArts. 


Full Throttle: Ней on Wheels ce планира 


а ЕЗ бе представена ранна | мен да отприщи пясъците на 

Версия на Версията за на | Времето Върху нищо неподозира- 
обявената неотдавна преработка щия свят. Когато разбира Какво 
на Класическия Prince of Persia. С е сторил, доблестният левент 
тежката задача по разработката | дава обет ga оправи нещата. Ma- 
се е заело монреалското студио + Кар играта ga е още В ранен cma- 
на Ubi Soft, a самата игра ще из- | дий, kpamkama демонстрация 
пъква с някои внушителни техни- даде доста ясна представа какво 
чески прилики с друг проект на да очакваме. Принцьт ще има 
същото студио - Tom Clancy's 
Splinter Сей. В играта Bue, ecmec- 
тВено, сте В ролята на принца. 
След успешна Военна Кампания 
младият принц nocnupa да посети e: 
съседен Владетел, но бива изма- : 


достъп до някои сили, ko- то показват запознатостта на 
umo ще ca om Жизнено i Канадското разработващо cmy- 

| значение за успеха. Ще може да | guo с xapgyepa Ha PlayStation 2. Fo- 
контролира Времето, което My | лемите пространства/среди 
дава способността да редактира | могат да се похвалят с gemaüa- 
грешките си, да изпълнява cneuu- ` ност, благодарение на прилични- 
ални нападения и дори ga има npo- | me текстури. 

изВолни перспективи, koumo ще i Или накратко, Prince of Persia ce 
го напотстват 6 предизвикател- оформя Като обещаващо прераж- 
ствата, предоставени om предс- дане на Класическата игра. Плани- 


тоящото ниво. | ра ce да излезе тази есен, като 
Графиката не е никак лоша и : се работи също no PC, Xbox и 
поддържа множество отлични : GameCube Версии, но никоя от 


‚ светлинни и огнени ефекти, kou- | max не бе показана на ekcnomo. 


Владеят асортимент om елемен- = me предизвикани дори да спасите 
тални сили и В процеса на играта | островните Жители, наречени 
ще играете с Всеки om max nog- | Маїогап. Авторите обещават 
ред, помагайки им да се развият | изобилие om екшън ориентирани 
go супер moüuu, наричани "Toa : приключения, kamo ce започне om 
Nuva". Накрая дори ще откриете | Каране на сърф по река om разто- 
седмия последен Тоа 
(представяте ли cu!). 
Bionicle ще се развива 8 
шест различни среди, 
спектърът на бойните и 
пъзелни елементи ще е 
широк. През Време Ha пъ- 
my8anunma cu ще бъде- 


дна от най-популярните uz- остров Mata Nui. KoAko- 
рачки на Компанията Lego В | то и ga е хубав обаче, 
последно Време ще се превърне В сянката на злото e Hag- 
игра скоро. Bionicle, Високотехно- < Виснала Hag него u om 
логичната Lego Вселена, ce прет- : шестима Тойци (Toa), 
Ворява om Electronic Arts В екшън | сиреч герои на съдбата, 
приключенска игра om трето au- | зависи ga преборят зли- 
ue. Bionicle се развива на райския те сили там. Героите 


i пена лава и плъзгане между дър- 
Gemama, go сноубордиране В 
снежна планина и съспезавания 
през пустинята. 

Bionicle се разработва от 
Argonaut Games и се планира за 
‚ лятото на 20032. 
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S" Hill 3 e най-новата игра 
от хорър поредицата на 
КСЕТ. Това, с което играта прави 
Впечатление на този етап e om- 
личната графика и познатия 
геймплей. Както и предишните 
части, maka и пази ще ни запоз- 
нае с нов герой - Хедър Морис 
(Heather Morris) е нормално младо 
момиче, Което, също Като пред- 
шествениците cu, е хванато om 
странния град Silent Hill. Демонс- 
mpupanomo на ЕЗ демо започва с 
Хедър В една невероятно мръсна, 
порутена, индустриално изглеж- 


даща сграца. След Като изследва 
няколко стаи ma попада Ha ekc- 
центричен Враг, дращещ kamo 
обезумял по пода, опитвайки се 
да я нападне. Главата на нещото 
e гротескно деформирана и mo 


издава отвратителни звуци. Това : 


Uru Ages Beyond Myst 


MW ще пренесе добре 
познатата живописна npuk- 
люченска поредица В света на ин- 
тернет и ще Ви позволи да 
изследвате фантастичния свят 
на D'ni редом с други играчи. 


‚ Ши: Ages Beyond Муз! 6 момен- 
| ma се разработва om Cyan 

| Studios, екипът работил, както 

| по оригиналния Myst, maka и по 
Riven: The Sequel to Myst. Инте- 

| ресно, Uru ще поддържа обширна 


Производител: Konami 


Кога: Октомври 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Konami 


Жанр: Хорър Адвенчър 


Жанр: Адвенчър 


самостоятелна игра, Която ще 
Ви позволи да изследвате огром- 
ния и Колорштен свят на D'ni, ма- 
Кар че ще можете ga поемете 
приключението и с други играчи. 
Ши ще изисква месечен абона- 
мент. Вместо силно изразено 


‚ повтарящо ce Водене на битки 8 


ТА 
d'i 


АН) SLE 
и) а НАЧ Nel. в 


; доста детайлен, макар лицевата 


Производител: Суап 
Разпространител: Ubi Soft 


трябва ga е достатъчно, за ga ни 


докаже, че третата част 6 nope- 
дицата ще продължи достойно 
mpaguuuume на своите предшес- 


; mGenuuu ga ни доставя ужас 6 no- 
‚ ударни дози. 


Отново ще kpauuM В полумрак, 


< разсичан единствено om фенерче- 
; то на Хедър, динамичното освет- 
: ление и подвижните, шаващи 

: сенки ще създават така необхо- 

i gumama за подобен род заглавие 
‚ атмосфера. Моделът на Хедър e 


) 


аншмация на този етап да изглеж- 


; ga малко груба. 


Silent Hill 3 използва същия зър- 


‚нест филтър, който служеше и 

> Ha предишната игра и 0 придава 

‚ избеляло, напомнящо филм на 

: ужасите усещане. Звучи обещава- 
| що, нали? 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Средни 


името на 
напредва- 
нето на ге- 
роя Gu, 
дизайне- 
рът Ранд 
Милър 
(Вапа 
Miller) ce 
надява иг- 
рачите ga 
ce Включат 
6 Ши само 
за ga ви- 
дят Какво 


| се случва В света. Разработчи- 
kom планира да създаде периодич- 
` ни събития 6 онлайн света, 

: koumo ce надява ga се окажат 

| достатъчно интересни, за да на- 
| Карат играчите ga се Връщат. 

| Uru: Ages Beyond Муз! се планира 
| да излезе по-късно тази година. 


Кога: 01.09.2003 


|| 
Производител: TalonSoft Очаквания: Големи 
and Dan erous 2 Разпространител: GoD 
Жанр: Екшън 


; опции, Като режим "самотен 
Вълк", В Който ще играете ниво- 
то без Компания или режим "Ка- 
; сапница", при Който мисията ще 
| приключва едва след kamo избие- 
| те Всички Врагове по Картата. 

За раздвижване на Ckpumume и 
Опасните е използван еножина на 
Мафия, което най Вероятно озна- 
чава и същите системни изиск- 
Вания. 

Мултиплейърът ще подържа go 

32 играчи В мрежа - Кооператив- 


AT и заврощането на един 
от пионерите В тактичес- 
kume шутъри om muna на 
Rainbow Six u Conflict: Desert 
Storm. Както и В предната игра 
поемате управлението на отряд 
от британските SAS. Оттук Ha- 
татък В продължение на 6 kam- 
пании (с общо 23 мисии) ще 
участвате В различни битки om 
Втората световна Война - om 
пустинште на Северна Африка, 
през заледените полета на Apk- 
muka и джунглите на Бирма, go 
улиците на Чехословакия. 
Играта отново Комбинира 
перспектива от първо и трето 
лице, Като превключването меж- 


! "тактически режим", В Който ще Авторите 


ду двете ще става по Всяко Gpe- можете да разглеждате нивото | са Внесли 

ме. В сингъл Кампаниите ще без Врагове по него - да набеляз- доста kopek- 
можете ga pokoGogume go 4 пер- Вате waypoints и ga планирате j uuu u no иг- 
сонажа, които ще избирате u3- действията на персонажите cu. | ралната 
между общо 40 - Всеки c различни ‚ По Време на игра ще можете ос- | Карта, Която 
характеристики и показатели за | вен заповеди да задавате на Ко- Вече ще е из- 
точна стрелба, потайно промък- | мандосите си и степен на > цяло 30 с 
Ване, боравене с експлозиви. Eku- агресивност и скорост на npug- Възможности 
пирането на персонажите ще | Вожване. за управление 


става ръчно шли автоматично. В 
играта са ВКлючени 43 Вида оръ- 
xua, Както и 30 типа униформи. 
За Всяка Карта ще има т.нар. 


‚ В играта Вече ще има и превоз- + на персонажи- 
ни средства (общо 25), koumo ще | те и zoom подобно на Картата 8 на игра, детмач и conquest pe- 
могат ga се управляват - maHko- | Dungeon Siege. Самите режими на | Жим подобен на този 6 Battlefield 

Ве, джипове и дори Велосипеди. | игра са разнообразни и Включват | 1942. 


Кога: 14.10.2003 
Производител: NuClear Vision Өчаквания: Средни 
Разпространител: СОУ 
Жанр: Екшън от пръво лице 


‚ тава за ангелската си природа, тя > Около 1/3 от 21 нива 
ще я разкрива, а наред с нея и спо- | ще са ситуирани В 
Е, едва ли е точно така, Вероятно собностите си (6 на брой), В хода | нечий сън. Врагове- 
цифрата е техническа грешка, но _: на историята. Особено интересна те, които бродят 
Все пак тазгодишното изложение е способността на героинята ga се там ще са съвсем 


Фа IGN на ЕЗ ca презенти- 
рани... около 14,000 шуптьра. 


беше залято om FPS-u. Много е | Вмъква В сънищата на хората - | различни от тези 8 
трудно ga се привлече Вниманието очакват ни някой доста забавни мисиите В реалния 
сред moAko8a много заглавия. Но | мисии, В които ще бродим из "owe свят. Физиката на 


Psychotoxic успява - и това ce goa-  неживяни, несънувани" светове. > "сънуваните" нива 
Жи почти изцяло на оригиналност- 
та на историята на uepama. 
Близкото бъдеще, 2020 г, НЮ 
Йорк. По улиците се разхожда 
Четвъртия Конник на настъпва- 
uiua Апокалиптичен Кървав хаос. 
Angie Prophet е umemo на нежното 
създание, което трябва да спре 
приближаващото унищожение. По- 
лу-човек, полу-ангел - тя e eguH- 
ствената надежда на 
човечеството. В подкрепа момата 
притежава някои по-особени ckuA- 
чета - като например способност- 
та да забавя хода на Времето и да 
става невидима. В началото на џг- 


рата Ейножи няма още ясна предс- 


Вероятно ще е доста смахната - 
объркана гравитация и усукано Gpe- 
ме - такива неща. 

He размахВането на крилца ще 
респектира гадините, а 23-те Вида 
оръжия - от револвери до ракето- 
мети. Някой от max ще ca c фан- 
тастичен дизайн и те ще се 
използват за острелване на гадо- 
Вете В "сънищните" нива. 

Играта няма да притежава мул- 
пиплебър за сметка на no-kauecm- 
Вения и задълбочен геймплей на 
< Сингол-кампанията. 
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MW е ВдъхноВена om no- 
пулярен френски Комикс със 
същото име ие едно голямо бяг- 
ство om Клишето. Визията е 
аВангардна, почти революционна. 
Реализирана с променен go неуз- 
наваемост Unreal engine, играта 
прилича много повече на хибрид 
между арт-нуво илюстрация и 
рисуван Комикс, отколкото на 
типичен 30 шутър. Употребена- 
ma cel-shading технология no380- 
лява mekcmypume ga изглеждат 
Като рисувана анимация, но 
Вместо да ползват плоски, цели 
текстури (и ga постигнат чисто 
анимационен ефект, Като В 


< Dragons' Lair например) дизайнери- _ 
| те са отишли по-далеч и са npu- | 
< дали на играта собствен облик - 
| различен от първоначалната aco- 
| циация за раздвижен с Компютър 
„Комикс. 


История напомня малко на 


г "Идентичността на Борн" - геро- 
< ят се събужда на пуст плаж на 

i Източното Крайбрежие страдащ 
i от амнезия. В последствие се 

| оказва Във Военен затвор, o68u- 
-HeH В убийството на президента 
‚ на САЩ. Оттам нататък разпли- | 
· тането на историята ще ви npe- | 
| Веде през 13-me нива, Всяко едно | 
| - различна локация om mepumopu- 


nv порция aHmu-mepo- | 
i ната Версия на Unreal еножина, ko- 

ето обещава Красиви гледки. 

i Mucuume ще Ви отведат В раз- 

| AUsHU точки на света - om грабо- 

‚ве В Средния Изток, през Русия и 


popucmku екшън. Shadow Ops 
e munuueH фърст пърсън, В koümo 
има много стрелба, спасяване на 
заложници, подривни операции u 
пр. 

Цялата дандания се Върти около 
секретно руско ядрено оръжие с 
кодовото име Red Mercury задиг- 
нато от банда терористи. B nop- 


Вата мисия директно се Впускате — 
В преследване на "танго"-тата, но | 
6 Края на краищата закоснявате C. 


някакви cu 5 минути и лошКовци- 
me Взривяват бомбата на борда 
на американски самолетоносач. 
Следва малък флашбек и В мисия 2 
Bue Вече сте 48 часа назад 8 mu- 
налото. През следващите 18 ми- 
cuu основната Ви цел ще e ga 
предотвратите злощастните Cv- 
бития разигралн се пред очите Ви 
8 началото на играта. 


Shadow Ops ще използва nocAeg- 


: Филипините go Boc- 
< наи Западна Европа. 
: B някои om тях, ka- 
| то поддръжка, ще ce 
< Momam и специални 
| части на Обединено- 


Производител: Ubi Soft 


Кога: Есен 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Ubi Soft 


Жанр: Екшън 


ята на САЩ. Геймплеят ще поз- 


Волява различни стратегически 
подходи - на някой места ще е 


| удачно ga ce Втурнете напред с 
‚ големите пушкала, a на други ще 
| трябва да сте no-cmeam. 


Уникалният Визуален стил ще 


: има пряко отражение Върху гейм- 
; плея - пример за това e типично 
| комиксовото "Визуализиране на 

< звуците". Когато цапардосате 

| някого, над главата му ще ce no- 
: яви едно "ТРААААС!", а Взривите 


ли нещо ще последва "БУУУУМ!". 
Ще има и показател за m.Hap. 
"шесто чувство", Който ще Ви 


‚ предупреждава за намиращи се 


Производител: Zombie 


| наблизо Врагове. Ако пък някой 

! лошковец се разхожда наоколо ще 
| Видите Във Въздуха ga Bucu Hag- 
| nuc "Tan, man, man", a буквите ще 
i стават Все по-големи c прибли- 

| Жаването му. Ако отстреляте 

: Враг с точно попадение или xeg- 
шот, ще бъдете Възнаградени с 

i поредица om малки КВадратчета, 
8 които на забавен Каданс, отно- 
Во В анимационен стил, ще ce no- 
| Казва под различен ъгъл Как Врага 
| се премята и пада ефектно. 


Фрагментите от миналото, 


| които ще си спомняте В хода на 
‚ играта, ще идват като малки 
; анимирани откоси. 


Кога: 2004 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Atari 


Жанр: Екшън 


| mo Кралство, Франция, Германия и 


Русия. Оръжията ще ca nag 20, 
модели на реално съществуващи 
пушкала. Играчът ще може ga но- 
си go 4 едновременно - подобно на 
Делта Форс сериите. 

Мултиплебърьт ще покрива 
традиционните Deathmatch, Team 
Deathmatch, Plant Bomb, Capture the 
Flag u Escort. 


Производител: 52 Games 


Kora: Kpasr ua 2003 
Очаквания: Големи 


Разпространител: iGames 


Жанр: Екшън 


ибрид между фърсгл-пърсън 
уптьр и реално-времева 
стратегия, за който Вече писахме 
cmamua. 
Да припомним основното: 


Играта e отборен multiplayer. Haŭ- | 


близкият аналог сред излезлите go 


момента заглавия e Natural Selection | 


- модът 3a Half-life. 

Един om играчите (Командир) ue- 
pae играта kamo реално-ВремеВа 
стратегия, но Вместо ga управля- 
Ва някакви единици, задава коман- 
дите си на останалите играчи, 


koumo играят FPS (екшън om първо | 


лице), опитват се да ги изпълня- 
Ват и едновременно с това, koza- 


mo се наложи, ce бият с Враговете. : 


Историята e спрегната В далеч- 
ното бъдеще - планетата e опус- 
пошена, технологичното познание 
- изгубено, природата се е проме- 
нша go неузнаваемост. ДВе раси 
са оцелели и Воюват помежду cu - 
Хората и ЗВеровете. (ще може ga 


| се играе ис gBeme). 


Хората ще използват Комбинация 


| от прости хладни оръжия (мечове, 
; брадви - такъв mun инвентар) и 
t дъкове, съчетани с химически и Mma- 


гични технологи. 
ЗВеровете ще ca по-"меле" ориен- 
тирани и ще имат различни npuc- 


Fire Starter 


< пособления за противодействие на 
човешките range-amaku - например 
персонални пелепортационни уст- 
> ройства, с Които ще се пренасят 

: миеновено на дълги разстояния. 

: Зверовете ще са по-бавни, но no- 
 силни. Ще разполагат с магически 

| единици, kamo някои от магиите 


Производител: GSC 


i UM са доста подлярски по замисъл - 
например шаманът ще може да за- 
| сича от далечно разтояние Вражес- 
| kume Юнити по kapmama и ga ги 

| удря с lightnig strike така ga се каже 
| "дистанционно". Върху плещите на 
i Командирите ще легне отговор- 

| ността по строежа и подръжката 
о на базата, откриването на нови 
технологии и микромениджмънта - 
| за целта ще може да управлява 

| Компюпторно генерирани рабоглни- 

< uu. Командирите ще Влияят Върху 

| мелетата посредством разпредля- 
„не между играчите на Временни vn- 


epeügu. Те зависят om 
построяването на различни сгради 
и откриването на нови техноло- 
гии. Командирите ще могат ga 
назначават по един Офицер на гру- 
па от петима играчи. Офицерите 
ще получават способност за реге- 
нерация на здравето и бонуси Върху 
нанасяните поражения 6 MeAema- 


та. 


Кога: --- 
Очаквания: Средни 


Разпространител: Russobit - M 
Жанр: Екшън от първо лице 


К‘ Воохновяващо име за 
уцалка, а? Предполага Въз- 


можности за подпалване на 3agHu- 
ци В големи Количества, нали? Но 
не. Представете cu - Doom. Тъм- 
нината Ви е обгърнала отвсяКоде, 
от мрака се дочува глухо ръмжене 
u u33ag ъгъла изплуват силуетите 
на няколко страховити чудовища. 
Мислите си, че Вдигате пушката 
u uM напълвате кофите с олово... 
Не - 806 Fire Starter Вие просто 
cmuckame палци, Gukame "Спукано 
горне!" и xykOame ga бягате 6 про- 
тивоположната посока. Защото 
това е целта на тази игра - не са- 
мо, че не можете, но и не 6u8ame 
ga убивате никого - идеята e ga ce 
измъкнете om нападащите ви га- 
дини и да оцелеете. 

Kamo цяло историята e следна- 
ma - бъдещето в и Вие сте хвана- 
ти В Капан В някаква огромна 
машинария. Тя Желае да Ви унищо- 
Жи. И Ви засипва с полу-киберне- 
тични, полу-демонологични 
чудовища, умиращи от желание ga 
Ви светят маслото. Вашата цел 
ще e да оцелеете из gageHomo ни- 
Во определено Време. И при Все, че 
при някой особени обстоятелства 
ще Ви бъде позволено да убивате 


‚ някои от лошите, през повечето 
| Време ще се налага ga бягате om 
| тях колкото Ви държат Краката. 
3a Fire Starter е измислено ново 

‚ Жанрово наименование - "шутър с 
отдръпване" - което според мен 

| говори достатъчно за характера 
; на играта. 


Въведени са и някои RPG елемен- 


| mu: по Време на играта ще mpyna- 
; те точки, който ще се 

< разпределят Върху три показате- 
| M Hà героя: здраве, броня и cko- 

‚ рост. От Време на Време ще 

: намирате различни артефакти, 


koumo ще Ви дават бонуси Върху 
характеристиките и някои специ- 
ални умения. 

Играта ще има 4 single player 
епизода - с индустриален, Косми- 
чески, шмперски и древен привкус. 
Всеки om епизодите ще шма по 4 
Карти. Общата бройка на Враждеб- 
Hume гадинки ще e 32 (зомбита, 
демони, роботи и прочее). За слу- 
чаите когато ще можете ga гър- 
мите по лошите са предвидени 20 
оръжия. Героите, измежду Кошто 
ще избирате, ще са полицай, 


‚ агент, Киборг и мутант. 


шогияпор.пеабой.сот 


gamers шогкећор. 6/2003 


Deus ЕХ 2 


1 експо наложи 
практиката най-фантастич- 
но изглеждащите хитове немину- 
емо да се появяват не Къде па е, 
а на щандовете на двата гиган- 
та 6 бизнеса с Видео Карти - АТ! 
и Nvidia. И след Като АТ! успяха ga 
npuAanam такива забележителни 
заглавия Като Half-Life и Vampire, 
на Конкуренцията om Nvidia не им 


оставаше нищо друго освен ga 
извади на своя щанд едно om goc- 
ma отлаганите, но най-сетне 
близо до пусковата си дата хи- 
тоВи заглавия na Eidos и lon 
Storm - Deus Ex 2 Invisible War. 


3 Knights of The Old Republic ce 
изписаха толкова много супер- 
лативи, както В Интернет maka и 
на страниците на нашето списа- 
ние, че Всяка следваща статия 
става Все по-трудна за написване. 


Всяко ЕЗ да грабваме синонимните 


речници и да си Водим бележки. Род- | 


ният език се оказа mGopge беден ga 
за предостави достапточно похвал- 
ни нарицания за доста дълго заба- 
Вяния ролеви мегахит на Лукас и 
Bioware. Не завиждам на този, Кой- 
mo ще трябва да пише рецензията, 
още повече на този, Който ще я 


хвали на идното ЕЗ, ако я забавят с | 


още една година! 

И понеже myk Все нещо ново 
трябва ga бъде Казано, а мястото 
е Кът, ще си позволя да Ви дам 
малко груба информация за неща, 
koumo Комай не са споменавани В 
по-старите превюта. Като напри- 


Представеното на изложение- 


| mo интерактивно демо показа 
някои om последните добавки kom 
| играта - оръжия Като пистолет 

| с модул за увеличаване на свет- 
лината, снайпер и една доста 
заплашително изглеждаща огнех- 
| Въргачка. Бяха демонстрирани и 
кибернетичните добавки koumo 

| позволяват увеличаване на сила- 


та ши бързината на играча (поз- 
‚ натият до болка bullet time slow 


motion), извличане на Жизнени CU- 


| ли от Враговете, Контрол над 
‚ роботите срещани В играта и 
т.н. Заслужава Внимание и пока- 


Star Wars: КОТОВ 


| мер, че КОТОВ ce очертава ga нап- 

| pa8u c Star Wars това, което 

| Neverwinter Nights направи с 

: Dungeons & Dragons - освен Впечат- 
ляващата триизмерната Визия, u2- 
| pama ще използва универсалната 

C Колегите стигнахме дотам, че за | 


система 920 на Wizards of the Coast, 


Производител: lon Storm 


Kora: 15.09.2003 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: Eidos 


Жанр: РПГ/Екшън 


‚ заните допълнения Към инвента- 
| ра на главния герой, сред които 

| нанотехнологичните MyAmuuHcm- 
| рументи, с чиято помощ лесно 

| Ce преодоляват и най-сложните 

> системи за сигурност. 


Макар че Deus Ех 2 предлага no- 


< задълбочен геймплей kamo цяло, 

; екшънът В играта e по-груб и gu- 
‚ намичен. Противниците също ce 
| отличават с голямо разнообра- 

` зие, една част стари познайници, 
| HO ще има и нови мишени, Като 

‚ на демото са били показани дори 
такива образци Като мутирали 

| алигатори. Неигровите персона- 


Жанр: РПГ 


: по Която са създадени, както mpe- 
| momo издание на D&D, maka и ново- 
| mo издание на настолната ролева 
игра Star Wars. Благодарение на mo- 
: Ва основните правила, познати Ви 

; om Neverwinter Night ще са тук - 

| Вездесъщите шест показателя на 


Производител: Bioware 
Разпространител: Lucas Arts 


; Xu от предишната част също са 
: тук, до голяма степен променени 
заради голямата Времева пауза 

! между g8eme части. 


Deus Ex 2 Invisible War ce очер- 


‚ тава ga излезе тази есен еднов- 
‚ ременно за РС и Xbox. И двете 
: Версии изглеждат доста Впечат- 


ляващи omkom графика, В Което 
можеш ga се убедиш om Картин- 
ките, а отвореният геймплей и 
Вълнуващ сценарий определено 
ще ни позволяват ga оценим та- 


` зи игра по достойнство и ще 


повтори успеха на признатата 
om kpumuuume порва част. 


Кога: Краят на 2003 
Очаквания: Огромни 


` D&D, същата прогресия на onuma u 
покачване на нивата, същите бону- 
< си за атака, защита и прочие, поз- 
натите правила за хВърляния при 

i битка, при използване на умения и 

< т.н. Налице са над дузина Класове, 
40 героични Качества (feats) и над 

: 46 специални ожедайски умения. На 
: фона на moba разнообразие едва ли 
: биха Ви направило специално Gne- 

< чатление и 300-ma оръжия и брони, 


с Които ще можете да екипирате 
своя междузвезден борец за правда 
ши разруха. 

Макар че Все още няма потвърж- 
дение om Bioware, uepama със cu- 
гурност ще има Какво ga предложи 
и на почитателите на модификаци- 
шпе. След небивалия Колосален ус- 
nex Ha Neverwinter Nights 
благодарение именно на хилядите 
модули за нея, несъмнено същата 
съдба може да сполети и Star Wars: 


| КОТОВ. 


Производител: Troika 


Кога: 2004 
Очаквания: Огромни 


Разпространител: Activision 


Жанр: РПГ 


okamo Half-Life 2 бе една om — : 
Део. сензации на тазго- | 
| kume go множестовото kyecmo- 
‚ Ве, които ще бъдат достъпни 
: само за определени Класове. Mo- 
добно на Deus Ех, Винаги ще има 
| по няколко Възможни решения на 
< Всеки проблем. Това, на което ще 
| се спрете ще зависи основно от 
: избрания Клан, Като Всеки Клан 
ще има различен подход Към Bca- 
‚ Ка една ситуация. Верни на opueu- 
Haha, Troika използват 


дишното експо и цели птьлпи фено- 
ве на на Гордън Фриймън 
изпълниха щанда Ha ATi, ocmaHaAu- 
me на сухо имаха Възможността 
да видят V-Source еножина В geüc- 
m6ue В една друга игра, обещава- 
ща ga се превърне В едно om 
големите събития В ролевия Жанр 
на 2004-та година. Още Когато 
обявиха pa6omama cu над The 
Temple of Elemental Evil, Troika 
Games пуснаха слуха, че ни готвят 
нещо наистина голямо. На изложе- 
нието най-сетне се разбра, че на- 
истина е така - задава се Vampire 
The Masquarade: Bloodlines, игра ko- 
ято смесва В едно "блоди мери" 
първият официален лиценз за 
страхотният енджин Ha Valve, 
уникалната готическа атмосфера 
на настолната ролева Вселена 
World of Darkness и най-накрая 
страхотния нюх Ha Troika Games 
Ком добрите игри. 

За разлика от предишният 
опит na Nihilistic Software да npe- 
създадат света на Vampire на 
компютърния екран, Troika nog- 
хождат с далеч по-голям размах. 
Най-сетне ще можем ga cu създа- 
дем персонаж-кръвопиец no собс- 
твен облик и подобие. Вашето 
мрачно алтер-его ще може да се 
присъедини Ком един om седемте 
най-могъщи Вампирски Клана - om 
благородните Вентру и аргесив- 
ните Малавии go уродливите 
Носферату. Изборът ще определя 
не само способностите на персо- 
нажа, но ще оказва Влияние и Вър- 


ред лятната суша откъм 
IU. ролеви заглавия на 
тазгодишното ЕЗ едно om най- 
ярко открояващите се събития e 
обявяването на продължението 
на екшън ролевата игра Dungeon 
Siege. Макар Все още ga не се 
знае нищо за сюжета и нововъве- 
двнията 8 геймплея, Microsoft и 


на изложението разтърсващ 
трейлър с такова умопомрачи- 


тители спекулираха дали 
показаните сцени не са предвари- 


ху развитието на сюжета - оп 
разговорите с неигрови персона- 


: максимално близък до оригинала 

! Вариант на ролевата система 

< Storyteller, В която ще бъдат 

: Включени повечето om достъпни- 
: me 8 настолните игри умения и 

: специални Качества, много от Ко- : 
Е umo с ролево, a не бойно приложе- 
| ние. Дори статистиките на 

| персонажа ще изглеждат kamo 

| персонажен дневник om настол- 

| ната игра. Култово! 


< телно рендерирани. Представи- 

| телите на Gas Powered Games 

< ompekoxa това и допълнително 

‚ нажежиха обстановката c изказ- 
о Ването, че продължението ще u3- 
< ползва същият енджин както и 

| първата част. Осезаемата раз- 

| лика се дължи на това, че 

: Dungeon Siege 2 ще бъде оптими- 
Gas Powered Games представиха “ | 
: шия Компютър, Когато cu я 
kynume през 2004-та година! Доб- 
телно Качество, че мнозина посе- . 
| джин ще се справя огплично и на 
: слаби Конфигурации. 


зиран ga изтисква Всичко om Ва- 


ра новина е, че старият нов ен- 


Действието на Bloodlines ще ce 


| развива изцяло В настоящи дни, из 
| мрачните улици на подземен свят 
на Лос Анджелес - свят, 8 който 

| Вампирите се чувстват по-могъ- 
~ Uu om всякога. Ако има енджин, 

< който може да пресъздаде тази 
смазваща, Heo-eomuuecka атмос- 

| фера, mo това e V-Source, на Какви 
| чудеса е способен можете да Види- 
те Във филчето на диска, a u ga 

; прочетете професионалното мне- 
ние Ha Alex Ш Според очевидци, ge- 


i мото, представено на 

| изложението, предлага изключи- 

: телна детаблност на пресптьпния 
` град, Като се започне om масивни- 
: те сгради, изобразени go най-мал- 


Ка подробност, заслепяващите 


| неонови светлини, мръсните ули- 
ци и се стигне до Впечатляващи- 
| me Водни ефекти В Канавките, 

! които отразяват хладната нена- 
| Вист струяща om бетонния лаби- 


Производител: Gas 
Microsoft 


Разпространител: 
Жанр: РП! 


Какво можем да очакваме освен 


една много по-добра графика? 

: Ударението 8 Dungeon Siege 2 e 

i поставено на грандиозните, ма- 
‚сови битки и Колосални ефекти. 

‚ Така 8 представения трейлър са 
били показани сцени на битки 
между цели армии Воини и насеко- 
; моидни чудовища, могъщи босове 
| Като гигантски дракони, надви- 

< шаващи по размер крепостни 

| стени и стъписващи ефекти ka- 

| то дъжд om огнени метеорити, 

< сипещи се над цялото бойно поле. 
| От Кинематографичния характер 


Роууегей 


` ринт. 

` Cnopeg Troika обаче, това e само 
: началото. Подобно на Half Life 2, 

i ударението отново e Върху персо- 
| нажите. Всичко, което сте проче- 
„лиза новия Half Life В този брой, 

< ще намерите и 8 Vampires The 

: Masquarade - поради липса на MAC- 
то по-добре ga не ce повтаряме. 

: Това, Което със сигурност НЯМА 

< да намерите 8 Half Life, но във 

| Вампира ще е В изобилие, са про- 

< падналите улични девойки, koumo с 
| перфектен синхрон между говор, 

| изражение и жест ще Ви предла- 
eam своето греховно тяло (преди 
| да ги разстреляте! - ком. на Мал- 
: кавийски Вампир). А за тези, uue- 

: то сърце трепва само при 

| изстрела на namAaka, на изложени- 
| emo е била показана бойна сцена 

| между Вампири и седем-метрово 
немъртво чудовище, създадено от 
‚ труповете на поне дузина бивши 
човешки същества, Всяка част om 
| koumo се гърчи неистово и надава 
| див Вой. И Всичко това провежда- 
‚ но В стая претъпкана от гниещи 

| трупове, откъснати глави и kpaü- 
| ници, с които чудовището замеря 
| играчите, докато оръжията им го 
превръщат В част om декора. 

` Ако Вече ca Gu се usnomuAu g^a- 

| Hume, докато четете тези редо- 

| Be, npueomGeme ce за голямо 

| чакане. Cnopeg Troika Games игра- 

< ma ще излезе някъде през 2004-та 
| година, но не се обвързват с me- 

‚ сец. Vampire: Bloodlines е Все още 8 
| ранен период на разработка и мно- 
| го Кръв ще изтече, докато се на- 

> лочим от извора. 


Кога: 2004 
Очаквания: Големи 


< на представените сцени може ga 


се стигне до заключението, че В 
продължението ще има множест- 
Во скриптирани моменти, koumo 
ще повдигат адреналина на игра- 
чите. 

Dungeon Siege е Все още играна 
благодарение на стотиците мо- 
дификации за нея. Според Крис 
Тейлър продължението ще ocma- 
не Вярно на тенденцията ga no- 
ощрява творците, като над 90% 
от съдържанието играта ще мо- 
Же ga бъде променяна по Желание 
; на играчите. 
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моги ot Warcraft 


rid of Warcraft, тайният план 
Ha opkume om Blizzard ga 

омагьосат милионите MMORPG фе- 
нове с бързи Интернет Връзки и ga 
ги превърнат В послушни слуги, пла- 
щащи месечно своя "десятък, бе 
представена и пази година на изло- 
жението ЕЗ. Макар за WoW да се чува 
и Вижда на Всяко експо от 2001-8a 
година на-сам, типично за Blizzard ин- 
формацията Винаги е малко, HO д0с- 
плапточно, за да държи феновете на 
нокти. | 

Засега са известни три игрови Кла- 
са (воин, магьосник и шаман) и nem 
досптъпни раси (хора, джуджета, ор- 
Ки, нощни елфи и бикоподобни maype- 
ни). Всяка раса ще шма своя 
стартова територия om света на 
Warcraft, Включвайки Азерот, Каз Mo- 


Warcraft ще бъде изобразен 6 завладя- 
Ващия комиксов стил на Warcraft III u 
изключително разнообразен, като из- 
следователите биха могли ga ce go- 
берат go (и ga оставят костите cu 
край) джунглите на Стренгълхорн 
Вейл, мрачните гори на Дъскууд или 
ожуджешките ледени планини Дън 
Мурог. Количеството по-малки гра- 


Final 


огато една игра има толкова 
лга история съвсем логично 
е Концептуално новите неща, koumo 


предлага с Всяка нова серия ga бъ- 
gam Все по-малко. И Когато ce goc- 


са намерили решение за света на 
Final Fantasy - играта става online 
ВРО. 

Най-соществената разлика В no- 
редната част е, че Вече няма да шма 
начин ga я "превъртигле" - приключе- 
нията 6 света на Vana'diel няма да 
имат Край. Авторите обещават но- 
Ви пачове, истории и kyecmo8e поч- 
ти Всеки месец, а един път годишно 
ще има и нови експанжъни. 

Виртуалният свят Мапа е! ще e 
разделен на три държави: Bastok, 
Sanda Опа и Windurst. Започвате ue- 
pama kamo гражданин на една om 
тези страни - Всяка оп Които ще 
има собствена гледна точка Върху 
събитията, ставащи 8 игралния 
свят. 

При създаването на герой ще из- 
бирате измежду 5 раси - Нитез 


| дове, замъци, подземия и т.н. ще бъ- 
! ge Колосално, а В добавка ще има и 

| подводни местности, 6 случай, че 

t персонажьт може да задържи дъха си 
| достатъчно дълго. 

дан, Лордерон и Калимдор. Свептьт на | 
| 8 това да направят World of Warcraft 
-neka и забавна игра, която да не изис- 
| КВа полно себеотодаване или твърде 

i много усилия om страна на играча, 
подобно на много други MMORPG заг- 
лавия. Така например новаците няма 

| да бъдат смазани om Комплексния 

| свят, нито пък ще се изгубят сред 

| Възможностите - GoGegeHuemo В иг- 


Blizzard помагат максимални усилия 


antasy 


> (наб-балансираната раса), Galka (ме- 
ле ориентирани - само мъжки инди- 

| Види), Tarutaru (дребни и Вещи 8 

| магията), Mithra (paca от ловци - ca- 
| мо женски индивиди) и Емаап (много 
тигне определен праг... E, Square Enix | 


силни - могъщи Войни). 
Класовата система е решена по 


| подобие на тази Въ Final Fantasy 5 - 
| избирате за героя си определена "pa- 
о бота", Която ще може да бъде npo- 


Производител: Square 


Производител: Blizzard 
Разпространител: Vivendi 
Жанр: Онлайн РПГ 


година. Ще Ви държим В течение! 


Кога: 2004 
Очаквания: Огромни 


t рата ще е напълно праволинейно. 


Много om областите 8 koumo ще 
имате Възможност ga избивате чу- 
довища 3a onum няма да позволяват 
на играчи извън Вашата група ga се 
намесват и да Ви kpagam екипировка 
или onum om току-що пребитите 
создания 

World of Warcraft гпрябВа ga се появи 
на пазара през следващата година, 
Като по план ни очаква масов бета- 
тест някъде през Късната есен тази 


Кога: 2004 
Очаквания: Големи 


Разпространител: Square 


Жанр: Онлайн РПГ 


i меняна по всяко Време. Основните 


muno8e "работа" ще са 6, Като ще 
има и 9 сКрити - общо 15, a с бъде- 
щи експанжьни ще бъдат добавяни 
още. Примери за наличните "Класо- 
8e"? Изброявам: White Mage, Black 
Mage, Monk, Summoner, Paladin. 

За битките ще ce използва позна- 
тия от сериите Active Time Battle, 
Като с гадините по едно и също 


: Време ще може ga се бие само едно 
| парти - това е за да се гарантира, 
че никой няма да се намеси и ga Gu 

| задигне ценния експириънс. 


В играта ще има 8 магически wko- 


| ли, базирани на елементите огън, 
| Goga, лед, земя, вятър, сВеткавица, 
сВетлина и мрак. Влияние Върху kac- 
| mHamume магии ще оказват am- 
| мосферните условия (ще усилват 


или намаляват ефекта им). 

Играчите ще могат ga се o6egu- 
няват 6 партита om go 6 персона- 
жа. За по-трудните битки ще 
могат ga се съюзяват go 3 napmu- 
ma. 

Интересно е решен проблема с 
езиковата бариера, В случаите koza- 
mo играят хора om различни нацио- 
налности. Ще има система om 
ключови думи свързана с мини-реч- 
ник - избирате дума от списъка и 
играча отсреща получава същата 
фраза или Команда преведена на не- 
говия език. 

Трудно за вярване е, но Версията 


4 | 3a PC e предвидена да излезе първа. 


а таз годишното E3 Haemimont 

Games лансираха две нови загла- 
Вия. Едното е плануваното за Края на 
2004 година RPG Bogodom, a другото - 


ботни), на Което ще се спра no-nog- 
робно, e RTS с модифицирания енджин 
на Celtic Kings. Предвижда се ga бъде 3a- 
Вършено до средата на следващата 
година. Играта ще се различава значи- 
телно om Келтските Крале. Този път 


е обърнато специално Внимание на yHU- 


Калните умения и cmamucmuku на pe- 
довите бойци и героите във Вашата 
армия. По подобие на Warcraft Ш Всяка 
единица ще има набор om уникални na- 
сивни и активни умения. B Skills & 
Strategy по-голямата част om сражени- 
ята ще се Водят за територия - освен 
трите основни раси 8 играта ще има 
още nem, чиито поселения ще са разп- 
ръснати по Картата и ще бъдат зав- 
ладявани от играчите (правилно сте 
разбрали, 8 тази игра ще може ga ce 
играв едновремено с до осем раси). То- 


i me u специалностите на соответна- 

| та раса, но и ще дава някакъв глобален 
| бонус на Владетеля им (по-голям 90х00, 
< по-добра ефективност на стрелците и 
Skills & Strategy (и двете заглавия ca pa- | 
| пивникът Ви завладее с две-три noce- 
i ления повече om Вас ще получи 

i огромен превес на бойното поле, Кой- 
mo ако не Вземете своевременно mep- 
| Ки ще се окаже решаващ за изхода на 


т.н.). Сами се досещате, че щом npo- 


да ще носи не само достъп go единици- · ES 


редставената на тазгодишно- 

mo ЕЗ Маг of the Ring, e RTS ва- 
риация на мотива: "bumkama за 
Средната Земя" и за момента изг- 
лежда Като кръстоска между npe- 
дишната игра на Liquid - Battle Realms 
u WarCraft III. Кампаниите ще ca g6e - 
една за готините пичове om Задру- 
гата и една за Черния лорд Саурон - 
no 15 мисии за Всяка om страните. 
Te ще са разклонени и нелинейни - U3- 
полнението на дадена мисия ще дава 
Възможност за избор между две и 
повече нови линии на развитие. По 
принцип плановете на Liquid ca ga 06- 


i хванат 8 Кампаниите периода между 
‚ завръщането на Саурон В Дол Гулдир 
: u битката за Helm's Deep. Авторите 
ca преброшли Hag 250 битки В този 

: период, които евентуално биха мог- 
ли да бъдат Включени В игровите 

| сценарии, но за момента He e извес- 
| тно Кои и Колко om тях реално ще 

‚ бъдат избрани. 


На страната на Добрите ще Bu- 


| дим джуджета, елфически стрелци, 
| роханската Конница и разнообразни 
| човешки единици. Лошият отбор ще 
: бъде представен om орки, троли, 2u- 
: гантски паяци и разбира ce Назгули. 


 Uepama. Този mom разработчиците ще 
i Hu дадат возможност сами ga Конст- 


руираме града cu (за разлика om Keam- 


t ски Крале, kogemo градовете можеха 
само да бъдат завладявани, но не и 

| променяни), няма обаче да можем да 

i строим извън него - с това ще бъде 

i подчертана нуждата от завладяване 
на неутрални и чужди поселения. Hak- 

| рая, но не и на последно място, цграта 


· Всяка раса ще има около 12 различни 
| muna единици. И за тези koumo ce 

< чудят - да u добрия стар Балрог ще 

| присъства на шоуто и mo c неверо- 
ятно могъща масова огнена amaka, 

| придружена om Красиви flame ефекти. 


На страната на Всяка om фракции- 


| те ще се сражават и специални Юни- 
mu - герои. Тук ще са Всички от 

: Задругата, а също Фарамир, Еовин и 
| Теоден. Виж кофти типовете ca 

: малко ощетени omkom герои, но Все 
| пак е Вероятно ga се появят Gcuuku- 
| me 9 роби на Единствения пръстен, 
а може ga ce мерне дори и самия Ca- 


ще бъде издоржана В изцяло нов фен- 

| тъзи стил и, повярвайте ми още om 

| свга личи, че ще изглежда прекрасно. 
Дали Всички тези нововъведения ще 

| бъдат достаптьчни Skills & Strategy ga 

| повтори успеха на предишните творе- 
> ния на фирмата само Времето ще no- 
| kake, a go тогава... 


ЕКсКлузивно: 

На 29.5.2004 стана ясно, че ще има 
официално продължение на Келтски 
Крале. То няма да изисква предварител- 
на инсталация на предходната Версия 
на играта и ще Включва 6 себе си g8e 
нови раси (картагенци, иберийци), соло- 
Ва Кампания с поне десет нови мисии и 
различни по-маловажни подобрения. 
Действието ще се развива по Времето 


t на пуническите Войни като ще се Bop- 


mu около MakcuMama: "Картаген тряб- 


t Ва ga боде разрушен". Вече ca известни 
дори някои om новите единици, сгради 
| шъпгреоби. 


Най-Важното e, че продължението ще 


| бъде напълно завършено go 30.9.20032. 


| урон! 


По Време на играта героите и egu- 


! ниците ще трупат експириънс и ще 
: Качат нива. 


Впечатление прави малкото Вни- 


| мание отделено на традиционния 

: микро-мениджмънт - Всъщност pe- 
| сурсите ще са само два - руда и xpa- 
на. Първия ще е нужен за ъпгрейдите 
на оръжията и броните, а Втория за 
поддръжка на армията. 


За финал - интересен момент за 


| мулгиплейъра - единствената раса, 


с Която няма ga може ga ce uepae ще 
бъдат хобитите... 
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Вертюра 

на 

производителите 
Влез 8 Матрицата. Hamukaü 


j Жака на Кабела дълбоко В мозъка 

< cu u отивай ga риташ задници на 
| забавен Кадър. Влез В Mampuua- 
та, бъди Куул, сложи си тъмните 
| очила, облечи cu Кожения шлифер, 
; гльтни си шкембето, стегни 

| мускули. Tu си могъщ, непобедим, 
: Велик. Tu си Дъ Уан, mu си Kyny- 

| Вачът, Негово Величество 

‚ Геймърът. Твоето закърняло om 

< Висене пред клавиатурата тяло е 
| нашият енергиен източник. Така 

| че Влизай Веднага В шибаната 

i Матрица, ga me Вземат дяволи- 

; те. 


ПърВа интерлюдия: 
Размислите на един 
уморен журналист 

Може би все още съм прека- 


| лено наивен. След четвърт Beko- 
| Вен жизнен път, след една nemu- | 
: Auemka 8 геймърския бранш, koge- 

‚ mo льскавите дискове с игрите 

| изминават пред очите ми целия 

; път от обещаващите чудеса 

| предварителни материали, 90 
отчайващия финален резултат, 

| след Който се чудиш Как точно да 


: t обясниш на читателите си, че 
спящата красавица от превюто 
` и дъртата Вещица от ревюто 
| всъщност са едно и също лице. И 
` въпреки това се надявах, че ETM 
i ще e точно толкова добра игра, 
о Колкото Всички ни обещаваха. Не 
‚ знам защо. В момента гледам с 
| тъпо изражение четирите диска, 
| опитвам се да си припомня Всеки 
` един от четирите часа (удобно — 
| по час на guck) изнервящо право- 
| линеен и дразнещ геймплей и да 
| синтезирам някакъв сравнително 
| обективен материал за настоя- 
‚ щата статия. 


Рейтинг 7.0 Е 


LLLLLLBRNE 
LLLLLLLLLB 
LLLLLLL | 
REER | 
BEHRHHREREE 


Ария на заблудения 

потребител 

Когато някой mu представи 
ухите факти, свързани с тази 
гра, mu ce приисква ga си я nyc- 


неш. Направо нещо започва ga 


‚ Влече Курсора на мишката Към 


очарователната иконка с някол- 


‚ Кото Агент Смитчета, Красяща 
‚ десктопа mu. Иска mu ce да npu- 
‚ тежаваш играта. ЛъсКава и opu- 


гинална, със сипещи ce по Кутия- 


та водопади om зелени символи. 


Производители са Култови- 


| те пичове om Shiny, koumo ca ни 


дарявали с някои om най-забеле- 
Жителните и оригиналните kamo 
Концепция и реализация игри през 


| последните години. Припомням — 
: Sacrifice, Messiah, МОК, Earthworm 
| Jim. A ETM официално e Haü-Ma- 


Автор: Snake 


— à Ерата 


МВ RAM, 32MB 3D ша 
E 

Сложност: Ниска 

„Ценност за жанра: Средна 

Време за е 15 минути 


Прилича n на: Мах Раупе 


` щабният им проект. 


Сценаристи и режисьори са 


‚ самите братя Уашовски, които 
 освен това са следили изкъсо и 

< са контролирали целия производ- 
< стен етап, за ga не позволят на 
< пазара да се появи нещо тъпо, 

| носещо загалвие Матрицата. И 

| са заснели един допълнителен 
филмов час kom Матрицата: Пре- 
i зареждане, който ga nocAyxu за 

: Кот сцените на играта. Самата 

: история доразвива тази om QuA- 


Mà и нещата ca подредени така, 


; че В Кино салона да има моменти, 
‚ В Които да гледаш meno, ако не 
` си играл ETM. 


Участват - на Живо и Като 


| дигитални модели – Джейда Пин- 
| кет-Смит, Антъни Уонг, Хюго 

< Ушвинг, Моника Белучи, Киану 

‚ Рийвс, Лоурънс Фишбърн, Кари 

: Ан-Мос, 


Хореограф и главен надзира- 


тел на бойните сцени В играта е 
‚ Юен Уу-Пинг, небезизвестният 
: хореограф на Матрицата, Тигър и 


дракон и новия филм на Таранти- | 
но — Kill Bill. Всеки ритник и скок 8 | 
играта са били създадени под | 


< зоркия му, обръгнал на екшън, 
‚ хонкконгски Взор. 


И на мен ми ce доиграва, go- 


* Като си пиша статията. Hauc- 
| луна. Знам я Колко е пъпа, чудя 
i се какво точно да cu изсмуча от 
пръстите, за ga оправдая cegem- 
| gecemme процента, koumo ще 0 
дам и Въпреки това ми се иска ga 


poe lb 


я поиграя. Още мъничко. Защото 
несъмнено съм се объркал. Фак- 


mume показват, че mg не може ga | 


е чак толкова тъпа, нали? Греш- 
ката трябва да е В мен. Всичко 
свързано с ЕТМ звучи по начин, 
който сякаш изкривява леко pean- 
Hocmma, Кара me ga се чувстваш 
некомфортно. Сякаш неприятни- 
те усещания, които е оставил у 
теб геймплеят са абсолютно He- 
реални, неспособни да се Конфрон- 
mupam c безмилостните факти, 
според koumo тази игра ТРЯБВА 

; да е шедьовър. А може би реално- 
| стта e измамна? 


Ария на 

професионалиста 

Първо - историята. За да се 
информираш за нея можеш спо- 
koüHO да разходиш до някое Кино. 
Както стана дума, сюжетът 
следва плътно този на филма. 
От Време на Време двете ucmo- 
puu се преплитат, kpauam заедно 
известно Време и после отново 
се разделят; Влияят си Взаимно, 
предизвикват обрати една В дру- 
га. Усещането - особено, ако си 
фен на филма и света на Матри- 
цата - е уникално, извисяващо, 
Каращо me ga се чувстваш uak- 
лючително Важна фигура В Haŭ- 
актуалната сайбър Война на го- 
дината. ЕТМ изважда на преден 
план двама om второстепенните 
‚ герои v8 филма – Найоуби и Го- 
‚ уст, които заемат длъжностите 
; капитан и първи помощник на Ло- 
: гос, най-малкият и бърз Кораб 6 
: бунтоВническата флота. Играта 
ти предлага да избереш един om 
двамата и В общи линии учтиво 
те прекарва по gocma различни 
пътища, 8 зависимост om избо- 
ра mu. Длъжностните xapakme- 
ристики на героите показват, че 
Haüoy6u е най-добрият бунтовни- 


< чески драовър и 
| Hà няколко мес- 
; та В мисиите 

г (точно три, ако 
‚ не ме лъже па- 

| Memma) 0 ce om- 
‚ дава Възмож- 

‚ ност да застане 
: зад Волана - на 

‚ една раздрънкана 
| автомобилна py- 
| UHA U на не MHO- 

; го по-представи- 
| телния Логос. В 

| съответните 

| драйвинг-мисии 

‚ l'oycm, Който 

| nok се Води нещо 


; специалист, има 
; Възможност ga 
; си постреля на Воля по заплахите 


Като оръжеен 


из околния пейзаж. През остана- 
лото Време и двамата nyuam no 


‚ лошите и раздават ритници. 


АКо не на друг то поне на 
братя Уашовски трябва ga uM се 


‚ признае, че не ca cu претупали pa- | 
‚ ботата. Сценарият е добър, pen- 
| Aukume на героите попадат moy- 
| HO на място, а моментите, kou- 
; то са изрязани om филма, за ga 


; бъдат добавени В играта са изк- 
| NouumeAHo добре подбрани, maka 
< че хем ga не Казват нещо npeka- 
| лено Важно, за да не owemu нор- 
‚ малния зрител, хем този, който 
| играе да се забавлява повече В Ки- 


но-салона, Вниквайки В някои 


' дребни детайли. 


Сега за геймплея. Безприст- 


| растно и Кратко - ЕТМ може ус- 
‚ ловно да се раздели на четири 
; отделни игри: 


Екшън от mpemo лице, koümo 


‚ на моменти преминава В първо 
‚ (когато mu се налага да ползваш 
; снайпер най-вече). Тази част om 


играта В общи линии е нещо Като 
Кунг-фу изданието на Мах Раупе, 
минус добрия левъл дизайн и плюс 
по-добра хореография. Да не заб- 
равяме, че Найоуби е по-приятна 
за гледане от Макс (да, ама дру- 
euam дръвник не e - бел. на mak- 
симално болезнения В пози брой 
ред.). Акцентът е поставен Вър- 
ху директния бой, което не пречи 
на арсенала ga e достаптьчно 60- 


‚ eam. Имаш на разположение Hag 


i десет оръжия - Вариации на me- 


ма пистолет, картечница, снай- 


< пер, помпа и някакво сайбър-пуш- 


Кало, Което създава ледена имп- 
лозия или нещо от сорта. Във 
Всеки случай повечето om тях ca 
дотолкова безсмислени, че дори 
няма да се научиш ga различаваш 


Кое koe е. Топ гъна си остава go6- 


рата стара пушка помпа. Точка. 
Екшън-рейсър. Тази част оп 
играта е нещо Като СТАЗ минус 
удобното управление, блестящо 
симулирания трафик, ИИ-то на 
околните шофьори и цялостното 
удоволствие от Карането. 


Ъндърграунд-флабинг симула- 


< mop. С други думи нещо Като 

; Descent. Минус Каквото и ga е 

‚ усещане за ориентация, удобно- 
то управление и екшъна. За щас- 
‚ mue управлението на Логос из 

< подземните тунели трае цифром 
| и словом g8e минути u e cumyu- 

‚ рано В самия Край на играта, ma- 
‚ ka ue e неучтиво ga го kpumuky- 

| Вам. 


Симулатор на хакер. Може би 


< най-идейният момент от ЕТМ, 


една ужасно оригинална игра В ue- 
pama, зарибяваща доста повече 
om същинската екшън част. 


Става дума за следното: дава mu 
‚ се Възможност ga хакнеш някой 
| от сейв файловете си, ga проме- 
| ниш статистиките или скина на 
героя си, да си отключиш скрити 
| екстри или ga Въведеш uuümo8e. 
| Няма да mu Кажа Как ga си ги на- 
< мираш тези чийтове, за ga mu e 
| гадно. Всичко това се осъщест- 
о Вява с помощта на един досовски 
| на Вид интерфейс, функциониращ 
| по собствени правила, koumo mu 
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рио 


се налага да откриеш. Противно 
на очакванията този момент om 
играта изисква не толкова kom- 
пютърна грамотност, колкото 
добро логическо мислене и е един 
от доста качествените и ма- 
щабни пъзели, появявали се на 
монитора ми В последно Време. 


Ария на ценителя 
Каквото и ga си говорим най- 


| голямото достойнство на тази 


игра е уникалната сцена, В която 
Моника Белучи и Джейда Пинкет- 


| Смит се целуват, като същи Ta- 


пу-девочки, а mu си готов ga 
простиш Всички недомислици В 
геймплея дори и само заради по- 


; зи едничък Кадър. Филмовите 


Кът-сцени наистина са сред мал- 
Кото неоспорими достойнства 
на ETM. Същото би могло ga ce 
Каже и за близо два пъти повече- 
то синематики правени с еножи- 
на на играта, ако не бяха толкова 
некадърно реализирани. Във Всеки 
случай обаче не се изкушавай да 
прибягВаш go ескейпа и надавай 
по едно ухо за репликите на Го- 


| уст, който на моменти Казва ня- 
Кош доста мъдри неща. И за да 


приключим c eye candy-mo е добре 


рата ще Видиш един сравнително 
подробен трейлър на Матрицата: 


| Революции. Има и ear-candy, раз- 


бира се. Звукът е чудесен, o38y- 

чаването -Крайно професионално, 
музиката е понесла В себе си най- 
доброто от филмовия саундтрак 


| — агресивна, мрачна, напрегната 


и блестящо съчетана със случва- 
щото се. 
Бойната система на играта 


г e добра. Противно на очаквания- 


та, предизвикани от ужасно 


„сложната на Вид хореография, no- 


Казана В трейлърите и ВКлючва- 
ща практически Всичко, което 


можеш да Видиш и на лентата – 


; от изумително дългите скокове 
и тичането по стените go хирур- | 
‚ Обръгналите фенове на файтин- 
‚ гите Вероятно биха отминали с 


гически точните удари и избягва- 


` нето на куршуми 8 забавен ka- 

: данс, управлението на играта е 

< удобно и интуитивно и He npeg- 

< полага запомнянето на nemgece- 
‚ тина Клавиша. Освен Копчетата 
i за движение имаш бутон за удар 
: с ръка, който при извадено оръ- 

| Xue cma8a бутон за стрелба, бу- 
| тон за ритник, бутно за 

| блок/контра удар/изе, бутон за 

: скок и бутон за преминаване В 

: bullet time mode. Перфектно за 

< мързеливи юзъри Като моя Mu- 

г лост! Всичките чудеса, Които 

< правиш от този момент насет- 
| не с враговете си се извършва c 
i Комбинации om натискането на 

: горните, Като В повечето случаи 
` играта сама преценява, кой ще e 
| най-ефектният удар предвид cu- 

| туацията. Така например ako mu- 
| хо ce промъкнеш зад някой лошко- | 
| Вец и натиснеш изе-бутона геро- | 
< gm ти ще го удуши кротко, goka- 
то ако тичаш безшумно зад гър- 
: 6a му 8 bullet time, твоят човек 6 
| овижение ще му хване главата и 

| < силно ще я удари 8 пода. ЕТМ 

| ga спомена, че В самия Край на u- | 
| ! бъде ефектна във Всеки Възмо- 

; жен момент. Ако се опиташ ga 

! нанесеш на някой съвсем обикно- 
| Вен ритник и 6 близост до теб 

| има стена героят mu ще се 3acu- 


просто е замислена така, че ga 


ли Ком нея, ще се завърти 
ефектно Във Въздуха и чак moza- 


; Ва ще ритне. В тази игра няма 

: комбота и Вариации на нанасяния 
` демиож 8 зависимост om избра- 
‚ Hume хватки. B общи линии е без 
| значение дали ще комбинираш 

` разнообразни удари или ще 

| превъртиш цялата игра набирай- 
| ки се на бутона за ритане. Така 
ши иначе 8 ЕТМ няма никой, koü- 


; то да ти се опре 6 ръкопашна 
‚ схватка освен агентите, koumo 


пък принципно са непобедими. 


презрение Възхищението ми om 


„бойната система, но това разби- | 
| pa се е тяхно право. Баталиите 


са замислени и изпълнени с един- 
ствената цел ga ти доставят 


‚ удоволствие, да предизвикат ag- 
; реналиноВ пролив, ga ce почув- 
 стваш по-силен, по-бърз, no-c80- 
| боден om армията нещастници, 


Които - за разлика от теб - В 


реалния свят продължават ga 
спят сладко В пашКулите си, с 

| нагпикани из телата им Кабели. В 
| този ред на мисли абсолютно 

< любимият ми момент от uepa- 

: ma, е нивото ситуирано 6 имени- 
‚ emo Ha Мировингиън. Човек ocma- 
< Вас впечатлението, че тези 

| петнадесетина минути бой с 

| Вампири (не питай „Какви Вампи- 


ри?“, ще Видиш) са именно онова, 


| което трябваше да бъде цялата 
| Uepa. 


Втора интерлюдия: 
Размислите на 
долния kpumukap 
Дойдохме ли cu на думата 


| най-сетне. До тук бяхме с изсму- 
| Каното от пръстите. Вече сти- 

` гаме до същински вдъхновяващия 
< момент от ЕТМ, когато мисълта 
| MU ще се лее свободна om услов- 

` ностите на обективността. To- 

| Ba cu е моята половина om cma- 

‚ тията. Половината, В Която на 

! мястото на безпристрастния 

| Журналист ще се появи злобната 
физиономия на зализания агент 

< Снейк, който с отработен жест 

: ще оправи жезъла на Вратовръз- 

| Ката си и приемника В ухото си и 
` след това ще ce заема да натика 
| този проект В Кучия гъз, за да 


; може в Матрицата отново да 
има peg. 


Ария на 
разочарования 
естет 

С Каквито и очаквания ga си 


< подходил Към инсталирането на 

‚ ЕТМ три гигабайта и половина 

| по-Късно с ужас ще установиш, 

| че играта е безобразно грозна. 

| Графичната платформа на Shiny 

< Кара Max Payne спонтанно ga за- 

| почне да mu се струва прекрасен, 
| Като Unreal IV. Визуалният мини- 
! мализьм и специфичните цветни 
| филтри, през koumo са прекарани 
| матричните филми са пренесени 
| и на монитора mu, но тази Кине- 
< матографична оригиналност те 

i дарява с една бледа, зеленикава и 
: ужасно безлична на Вид игра. 

! Единствено изключение прави Be- 
| че похвалената резиденция на Mu- 
| ровингиън, но един замък В Annu- 
| те пролет не прави. Ha Всичкото 


| отгоре моушън Кепчъринга е пла- 
i чевен. Дори и ga не бяхме Видели 

| 8 последно Време игри като 

| Splinter Сей и MGS2 нямаше Как ga 
| не забележим факта, че персона- 
! kume В ETM се движат Като хора 
| страдащи от ишиас, лумбаго и 

| тежко хемороидно Възпаление, 

! които обаче тичат отчаяно, 

! Въпреки болежките cu, за ga He 

< изпуснат тролея. В някой omgeA- 
| ни моменти, основно по Време на 
 битка и 6 bullet time mode, Hewa- 

; ma ce опитват поне ga ce добли- 
| Xam go съвременните cmaHgap- 


mu за добре анимирани хора, но 
дори и тези редки моменти са 
опропастени om смъртоносно 
лошия Клипинг, благодарение на 
Който движещите се фигури Bau- 
зат свободно една В друга и из 


Г околните предмети, спонтанно 


2 


: загубили Всичко материално y Ce- 
‚ Gecu. 


Ария на потъналия 
6 скръб агресор 
| Kamo Казах материално ma се 
| сетих. В миналия брой Колегата 
| Дидо ce оплакваше, че 8 
| Воодгаупе нямало усещане за си- 
| ла на удара. Ако беше поиграл 
‚ малко на ЕТМ обаче несъмнено би 
i установил, ue 898 Вампирската 
| екстраваганца усещането за сила 
` на удара е могъщо Като gupek- 
тен сблъсък с ТИР, сравнено с 
матричния екшън. Играта на 
Shiny оставя усещането за диги- 
плалния Вариант на нискобюоже- 
тен италиански уестърн, В koü- 
` mo биещите се герои падат без 
` удара на противника им ga ги e 
: докоснал, а при престрелки уби- 


‚ mume се строполяват драматич- | 


но, хванали произволно място оп 


тялото си, kogemo се предполага, | 


į We ги e уцелил героят, размахал 
пластмасово пистолетче срещу 

< тях. Тотално необясним Комерси- 
ален ход е направил играта, бази- 

; рана на забранен под 18 години 

` QUAM, по-безкръвна от Том и 

| ДЖери. Спокойно можеш да пус- 


` неш и баба си, простенваща 

| стреснато, Когато В Дързост и 
` Красота някоя om героините се 

| y6oge на куката си за плетене, 

; пред Компютъра. Стига да 0 3ak- 
риеш надлежно очичките при лес- 


| Guückama сцена. Не съм някой wu- | 


‚ бан психопат, Който да го дърви 
| на реките от Кръв, но считам, че 
| е безумие да направиш лишен от 
` насилие екшън. Medal Of Honor co- 
| що нямаше Кръв, но пък беше npe- 
изпълнен с насилие, подтикваше 
Към агресия по чудесен начин. До- 
; Като ЕТМ е по-кротка и невинна 
| от песен на Селин Дион. По някое 


: Време ще yc- 


‚ релка. Отвра- 


: om Haü-go6pu- 
‚ me бойни cuc- 
| теми u ga A 
; пропилвеш 8 
‚ такава игра. 


тановиш, че 


притичваш 
покрай лоши- 
те, Които 
можеш ga u3- 
бегнеш, за ga 
си cnecmuul 
поредната 
уморена бит- 
ka или npecm- 


тително е ga 
напишеш една 


Ария 
на 

Райд 
Изобщо няма да говоря за 


| драйвинг нивата, Където no ab- 

: солютно неясни MU причини konu- 
‚ me В Жалкия onum за симулация 

| на трафик край Вас (8 колата To- 
| ycm u Найоуби винаги са my- 

| гедър) подскачат неориентирано 


Lid 19096 


‚ наоколо, сякаш В робатите им 

‚ купета се разиграват бурни cek- 
| суални оргии с едър рогат go- 

: битък. Няма да говоря, наистина. 


ЕТМ e поне на mpu patch-a 


| разстояние om Всякаква идея за 
 играемост. Бъговете 8 нея са 

< многобройни Като Венерическите 
‚ болести на магистрална npocmu- 
| тутка и точно толкова трудно 

< лечими. Като започнеш om спон- 
| танни забивания и грешки из и 

: без това грозната графика и 

| стигнеш go чудовищните луфто- 
! Ве В изкуствения интелект, бла- 
| годарение, на Които можеш u306- 
| що ga не успееш ga изиграш uepa- 
| mac Гоуст, защото драйвинг-ге- 
< ният Набоуби просто не може да 
; се справи с поверения 0 Волан и 

| често не може да намери изхода 


от съответното ниво, блъскай- 
Ки се из Всичко наоколо В отчая- 
нието cu. Mucuume, В koumo пък 


трябва да опазиш някой свой бун- | 


тоВнически Колега ca истински 


| | 
Focus seu | 


: Кошмар, предполагащ Към MHO- 

| гократно преиграване, защото 

‚ Келеметата често нямат goc- 

| тапточно акъл, за да оцелеят и 

| подобно притиснат В ъгъла съве- 
| mcku солджър разкъсват белите 
| си ризки на гърдите и Крещят на 
< лошите „Стриеляй гад!“, Каквито 
; u ycuAun да полагаш. ЕдинстВено- 
| то по-лошо нещо, което може да 
| ти се случи е да ти се наложи да 
; стреляш със снайпер. Ckpo- 

| лингът по екрана с Включен зуум 
< е толкова муден, че е доста no- 

| Вероятно обектът на потенциал- 


ната ти оловна агресия да се 


; спомине от старост много npe- 
| ди да успееш да фиксираш мерни- 
| Ка си Върху него. Това е още една 
| причина искрено ga mu препоръ- 

| чам да играеш с Haüoy6u - на нея 
i u се налага да подхване onmuuec- 
; Ката пушка само Веднъж. 


Ария на 

Дарън Арнофски 

Имеше един ужасно хубав 
филм на име Реквием за една 
мечта. ЕТМ чудесно отговаря на 
подобно определение. Игра с чудо- 
Вищен nomeHuuaA, опропастен om 
- искрено Вярвам 6 това - Heno- 
силните срокове, изискващи om 
нея да се появи на пазара паралел- 
но с премиерната gama на Mam- 
рицата: Презареждане. 

ЕТМ наистина си струва, 
особено, ако си фен, но мисля, че 
е Крайно нерентабилно ga си я 
Взимаш преди си чул, че поредния 
patch е onpaBuA поне половината 
от гореописаните гафове. 


шогизпор.пеадоп.сот 


53 


gamers workshop 8/2003 


apuuam ce Исадор. Paskga- 
нето mu съвпада c nocaeg- 
ното гойято възстание 


| срешу Свещената Римска Репубаи- 
` Ва преди около 18 години. Двата 

| оцеаяхие. Отраснах В cuponumaam- 
| emo „СйСЕесианя“ В Южна Фран- 
С ция. 


As com инквизитор и Войн на 


| ДьркВата. И по Божията Вола 

| трабва да открия еретикът, noz- 

| Boana си ga надигне гаас срешу Него- 
| Во Светейшество“ 


Годината e 1996. Мястото — 


| Средновековна Европа. Преди nem 
Века, 88 Времето на кладите, 

| църквата започва неофициални изс- 
ледвания Върху магията и Вещер- 
< ството. Възниква теорията на 

| Liturgica — Влиянието на mpume ду- 
| ховни сфери Върху материята. Тя 
се явява и основа за създаване на 

| „Връзката“ – система от огромни 
камбани, използвана за Комуника- 

i ция, Контрол Hag Времето, лекува- 
: неиобхващаща целия континент. 
| Скоро след mo8a започва чумната 
| епидемия, друидите В Англия Въс- 
‚ ma8am срещу Римокатолическата 
: църква и хвърлят лондонската 

| Камбана В Темза. Връзката e 

‚ прекъсната, Вложената 8 нея ma- 

: гия предизвиква недоизяснено и go 


i днес натрупване на енергия, Което 
| Води до появата на „Мъглата“ — 

‚ основната причина за технологич- 
ното изоставане на Стария свят. 
Според някои хипотези, тя npous- 

! хожда om самата чума, повече Co- 
; щество, отколкото Вещество, 

‚ със зачаптъци на съзнание. До- 
сегът c нея превръща Всеки чо- 

‚ Вешки кошмар В реалност – появя- 
: Ват се ужасяващи чудовища, kou- 
то бързо унищожат цели градове. 
: Малцината оцелели полудяват. 


„...Само децата могат да пре- 
Живеят „Мъглата“. Аз бях едно от 
тях. Единственото, което ми ос- 
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| тана, са сънищата и Виденията... 
‚ Скоро навлизам В нея и се моля Той 


да ми даде сили, за да се изправя 
срещу страха“ 


Римската република контроли- 
ра Южна Европа, Османската umne- 
рия се разпростира до Северна Аф- 
puka. Предполага се, че някои om 
градовете на Скандинавския полуо- 
стров Все още съществуват, но 
от 4 Века няма Вест от тях. 


„...овашег Мега Винаги е на 
Крачка пред мен. Бях първият 
представител на Рим, достигнал 
go Авиньон и Париж след толкова 
дълго Време. Навсякъде се носят 
слухове за Възраждането на леген- 
дарната секта на Harvesters и ня- 


: Какво непознато ми пророчество 
‚ за победа над Мъглата. 


Прилича на: Gothic 


Утре продължавам на Север...“ 


| Още дълго мога ga Ви разказ- 

: Вам за този странен свят, който 
‚ би могъл да бъде и нашият. Ho ако 
| харесате това, което ще научите 
| В тази статия, ще имате въз- 

| можност сами да се запознаете с 

С нея. 

© Mistmare e RPG, В което pone- 


| Вата система, макар добре прик- 
‚ рита, Всъщност е доста сериозна. 


Опция за избор на персонаж ня- 


‚ ма, както липсва Възможността 
| за пряк поглед Върху натрупания 
-onum и разпределянето на точки- 
| те. Двата аспекта — физически и 
| духовен, В комбинация с трите 1 
сфери (лунна, слънчева и земна), ga- 
| Bam 6 характеристики - Сила, ! 
: Сръчност, Здраве, Воля, Инте- 

: лект и Съсредоточаване. Ком 

: уменията спадат 8 бойни школи, 

| koumo се научават с Времетои8. | 
пасивни skill-a. Maeuume са два Buga 
| - дефанзивните и възстановяващи | 
| хармонии и подобряват xapakme- 

‚ pucmukume. Писъците (shrieks) са 

` офанзивни и влияят негативно на 

| характеристиките на противници- 
: me. 


Най-важен „ресурс“ ce явява 


: Времето. Във Всеки град героят 

‚ (Исадор) може ga прекара няколко 

| дни, през Които изполнява различни 
kyecmo8e, разглежда забележител- 
| ностите, търси сандъци за разби- 
< Ване, пазарува. За основната Mu- 

‚ сия има някакъв фиксиран период и 


при изтичането му, Времето се 
заключва, не позволявайки никакви 
странични занимания, преди тя ga 
бъде изпълнена. Допълнително 02- 
раничение Внася смяната на деня и 
нощта, някои Куестове могат ga 
бъдат изпълнени само nog прикри- 
тието на тъмнината, други изиск- 
Ват дневна светлина. 

Цялостното развитие на пер- 
сонажа е тясно Вплетено В исто- 
рията. Донякьде имате контрол 
Върху развитието на персонажа: 
заншманията през ограниченото 
свободно Време - четене на Книги, 
молитви пред олтари и дори из- 
борът на реплики В някои диалози, 
повишават стойностите на опре- 
делен аспект или skill. Hecmomo u3- 
ползване на определена магия uAU 
бойна школа Води до подобряВане- 
то на способностите В тази 06- 
< macm. Няма как обаче ga се получи 
чист Войн или магьосник. Всяка om 
‚изброените дейности, В това чис- 
{лои магиите, изискват определено 
„Количество стамина, която доста 
бързо свършва. Тя може ga се 
Възстановява с преспиване — щра- 
Кате иконката на спалния чувал и 8 
‚ часа от Времето определено за 
< престой 8 града изгарят, или чрез 
| доста редките сини potion-u. 

Акцентът В uepama не naga 
Върху убиването на хора и чудови- 
: ща. В началото боят cu е почти 6 
< реално Време - прилича на състе- 
| зание no фехтовка за начинаещи, 
koumo обаче ca на „пи“ с различни- 
те защити. Типичен пример - дуел 
с първия тамплиер В Авиньон, ko- 
gemo човек спокойно може ga cu 
: отспи, докато някой om двамата 
| успее да уцели противника. Боят 
: изразходва стамина, ako ce израз- 
ходи героят не може ga атакува и 
| докато ce Възстанови moü само ce 
| отбранява. Героят може да носи 2 
„Комплекта оръжия и ga превключва 
| между max по Време на бой, но не 
| може да бърка 6 инвентара и ga се 
| накачва с други оръжия и предмети 
i om там. След Вдигането на някое и 
| друго ниво, нещата ce опростя- 

i ват - или успяваш ga убиеш чудо- 
Вището с 3-4 удара или ce просваш 
i. на земята още 6 първите няколко 
| секунди. Самата битка e тегава, 
| персонажите реагират тромаво. 
| Включена е Възможност за авто- 
| MamuueH режим на 600 - единият 
| удря, оругият блокира или понася 
.| HRkako8 демиож, дали ще уцелят 
зависи от характеристиките - 
| attack rating, ckopocm на amaka, me- 


| Xecm на оръжията - с него спокой- | 


| но може ga се мине цялата uepa. 


Стандартните за фентъзи po- 


‚ лева игра оръжия - мечове, жезли, 

: чукове и брадви, Всяко със 

| собствени характеристики, Включ- 
| Ващи тегло, баланс, Контрол, ще- 
ти при намушкване и тежки раз- 

| мазващи удари. Тези за 08е роце 

; могат да бодат използвани и c eg- 
< на, което позволява ga се сложи u 


щит, но тогава скоростта на 


атака naga. Шлемовете и броните 
отново имат защита срещу g8a- 
та Вида щети. Отделно om това 
Всяка част от екипировката е Въз- 
можно да притежава и различни 
магически свойства. Най-забележи- 
телен е Sharpness of Scythe - с He- 
го и помощта на harvesting crystals, 
ce улавят създания на Мъглата (В 


; зависимост om броя на Кристали- 
; те), които след това се призова- 

| Ват срещу противника. Ако бъдат 
i убити, след известен период om 

| Време ce съживяват. 


В Mistmare смъртта на героя 


| не е проблем. Във Всеки град cowe- 
| ствува изходна позиция за 
 lessurect, В Която ce завроща при 


несполучлив onum за унищожаване 


‚ на лошите. Възможно е ga се заре- 
< ди ceü8 във Всеки преминат Вече 

| епизод и ga се изиграе наново, 3a- 

| пазвайки нивото и предметите на 
| Исадор. На определени места сами- 
> am сценарии изисква загубата на 
някоя битка. 


Бъговете могат ga запълнят 


| още една страница; Въпреки g6a- 
` та излезли Вече пача, положение- 


| то He e особено розово. 


Проблемът със заобикаляне на 


| NPC-mama е решен радикално — MO- 
| нахот-инквизитор успява no HA- 
i Какъв начин ga ce дематериализира 


за части от секундата и да преми- 


i не през тях... усещането за My- 

| тант om X-men е неописуемо. Раз- 
| бира се, mo8a не пречи на самите 

‚ персонажи да се спрат 6 невидима 
| стена В някои по-тесни места, no- 
| точно такива, koumo А! приема за 
| тесни. Исадор успя да ме удиви с 

i добър pathfinding, докато не goc- 

| mueHa до лобното си място — 

| скрито 8 сенките и рядко посеща- 
| Вано стълбище 8 Рим. По него cno- 
| койно можеха ga се разминат поне 
‚ четирима човека, Но не — той 3a- 


: почна да трамбова по средата, go- 
‚ Като с големи усилия и отчаяни 

| щракания го насочих Възможно най- 
: близко до едната стена и някакси 


успя да продължи. Друг култов mo- 
мент - докато си пазаруваш оръ- 
Жия и брони при Ковача, по-голяма- 
ma част om инвентара става He- 
Видима, спасението е save&exit. 
Споменатото по-горе умиране по 
сценарий понякога ce превръща 8 
проблем. Типичен пример - героят, 
който е едва 4-mo ниво, се среща с 
чудовище om 93-mo и някакси успя- 
Ва ga го победи, но след това няма 
Възможност да продължи напред и 
трябва ga рестартира епизода. 
Очевидно авторите са подценили 
изконното геймърско Желание за 
оцеляване на Всяка цена. Попитани 
за това, те обясняват, че В тая 
битка героят по правило би тряб- 
Вало да умре. За необоснованото с 
нищо насичане няма и да разказ- 
Вам, битките не ca от най-дина- 
мичните, така че докато на екрана 
се редят скрийншоти, показвайки 


някое замахване 8 пълния му блясък. 


по-продължително Време, опасно- 
стта да чуеш собствения си 
предсмъртен Вик не съществува. 

ВРО - mama, с НЯКОЛКО иЗКЛЮ- 
чения, He се отличават с неверо- 
ятна графика, но поне главният ге- 
рой можеше ga е малко по-изпипан! 
Брауновото движение на eguh- 
ствената му мозъчна клетка е 
причинило Видими деформации по 
черепа. Един френолог би намерил 
обширно. поле за изява и goc- 
татъчно информация за обемиста 
научна публикация. С други думи, 
нашият човек е po6am. Еножинът 
е познатият Hu от Nolf 2 Lithtech 
Jupiter. Графиката не може ga koH- 
курира някои други познати ни 
шедьоври, но трудно мога да я Ha- 
река красива. По-скоро е безлична. 
Движенията са малко еднообразни, 
но прилично анимирани. 

Част от диалозите, понякога 


| исамо отделни реплики ca озвуче- 


HU. Всеки персонаж е със co6cm8e- 


: на, подходяща интонация. За музи- 
ката не мога да kaka нищо... тя се 
| появяваше от Време навреме и mo 
| за Кратко - Вариации на една и съ- 
| ща приятна мелодия. 


В заключение... ами играта e 


| бъгава, но Все пак е едно прилично 
‚ RPG. Ако Ви се четат дълги guano- 
| зи и Ви се обикаля из средновеков- 
i Hume европейски градове или прос- 


то сте гро-фен, започвайте я. Мо- 


| Же ga се засечем някъде из Париж- 
| Ките катакомби. 
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мало едно Време една игра 

със самолетчета, казвала 

ce Echelon. Не истински 
самолетчета, ами измислени, от 


| бъдещето. Играта била увлекател- 


на, оригинална и Красива. Минали 


| Ве години, излязло продължението 


0, наречено Wind Warriors. И Какво ga 


| Видим? Тя cu e същата, каквато 6e- 


ше навремето, но за съжаление, ние 
не сме същите. Оттогава очаква- 


достапточно, за да превърнат Hako- 
гашното изключително заглавие В 
нещо посредствено днес. 

Wind Warriors на практика няма 


i история. Действието се развива 

| на планетата Pokaga IV, Където с 

| пълна cuAa тече Войната между xo- 
< рата и Велианците, започнала 8 

| предходната игра. Безпредметно e 
| ga Ви губя Времето c хроника на 

: конфликта, защото това няма 3Ha- 
| чение за геймплея. Важното e, че 

| наоколо има битки, имате и Враго- 
Ве, които трябва ga унищожавате 
: В поредица от Mucuu. 

нията ни за игрите са се променили | 


B случай, че не знаете Какво 


| представлява Echelon — става дума 
за аркаден симулатор на фантас- 

‚тични летящи машини. Механиката 
‚ на играта е далеч от реализма. 


ето uM е малко нетипично - me мо- 
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: Вместо на реалистична физика, тя 
| разчита на Възбуждащ екшън и на 

| атмосферата, която полетите 

i създават – атмосфера на организи- 
: рана Високотехнологична Война. 


Летящите средства, koumo 
имате на разположение, се делят на 
три основни Класа - изтребители, 
щурмови машини и прехващачи. 

Изтребителите са леки, ма- 
неВрени, с прилично Въоръжение и 
относително здрав Корпус. Летят 
благодарение на множество реак- 
плувни двигатели, koumo не само 
осигуряват тяга за хоризонтално- 
mo uM придвижване и маневриране, 
аи eu задържат Във въздуха. Пора- 
ди тази своя особеност управлени- 


eam да Висят на място и да извъ- 
ршВат маневри от сорта на това 
да се движат назад, право нагоре 
ши Встрани. Освен това при резки 
завои почти спират на място, за- 
това Въздушният бой с тях изиск- 
Ва привикване. 

Щурмовите машини са големи, 


тежки и неповратливи, за сметка 

‚ на това - с поти по-здрави и мо- 

_ гат да носят феноменално Количе- 
< ство Въоръжение. За защита имат 
> оръдейни Кули, които могат ga 

| стрелят Кажи-речи навсякъде около 
< тях Летят на същия принцип Като 
: изтребителите, но инертността 

‚ UM eu прави много по-трудни за NU- 
| лотиране. 


Прехващачите приличат на 


: онешните самолети. Принципът uM 
! на движение е конвенционален, т.е, 

| нямат странична тяга, и са много 
по-бързи от Всички останало В He- 

‚ бето на Pokaga IV. Скоростта оба- 
ue се заплаща с по-лоша маневре- 

> ности по-голяма уязвимост — 


един-два изстрела са достаплъчни, 


i за ga паднат на земята. 


Всички машини имат ограниче- 


| на способност да се ремонтират 

| сами. Aekume повреди се отстраня- 
< Bam почти моментално за сметка 
| на изразходване Ha енергия om ос- 
таналите системи. За по-тежките 
i обаче е необходимо ga се Върнете 6 
| базата за презареждане и ремонт. 

| Няма поражения, които да не могат 
| ga се отстранят с Връщане go xah- 
: гара. 


Както и по-рано оръжията се 


| делят на енергийни и Конвенционал- 
| HU. Предимството на първите в, че 
позволяват неограничено количест- 
Во изстрели по Време на мисията, 

| недостаптькот им - че ako по Вре- 

| ме на битка Ви ударят по-сериозно, 
| ремонтните системи ще изпом- 


x LORS 


пат енергийните Ви запаси и за MO- 
мента няма да можете да стреля- 
те. Конвенционалните оръжия изпо- 
| Азват снаряди - докато не израз- 
| ходвате боекомплекта няма за kak- 
Во да се безпокоите. 
: ОсВен горните два Вида, no8e- 
! чето самолети могат да носят и 
известно Количество ракетно Bv- 
: оръжение. Споменяване заслужават 
новите плазмени ракети. Те ca He- 
: управляеми, но за сметка на това 
абсолютно смъртоносни за Всякак- 
Ви наземни и по-трудно подвижни 
Въздушни цели. Щурмовик, koumo ги 
изстрелва на залпове om no uemupu 
представлява Впечатляваща (а за 
някои и последна) гледка. 

По отношение на геймплея и 
‚оформлението Echelon: Wind 
: Warriors представлява само Козме- 
‚тична промяна спрямо оригинала. 
Истинската новост тук е Кампани- 
ята за самостоятелна игра. Тя е 
по-дълга и доста по-сложна. Миси- 
ume са, Както най-голямата сила, 
така и голямата слабост на EWW. 
Работата е там, че акцентът 8 
‚ геймплея Вече пада повече Върху 
| makmukama и подхода Ком konkpem- 
ната бойна ситуация, отколкото 
Върху екилон-частта. Нужно е 
стриктно ga се следват заповеди- 
те на Командването защото често 
те сочат единствения начин за 
‚ постигане на успех. Играта onpege- 
‚ лено не поощрява импровизациите. 
| Съвсем В духа на Военната авиация, 
| Където в по-важно пилоптът ga е 
здрав физически и ga знае uncmpyk- 
циите, отколкото ga умее ga muc- 
ли, тук основното правило e „слу- 
i шай радиото и He разсъждавай MHO- 
| го-много“. За съжаление, често ВоЗ- 
| никват изненади. Нещо В плана се 
| обърква, човек Внезапно се озовава 
| 6 небрано лозе, и Команди от сорта 
на „избийте бързо току-що появи- 
, лите се Вражески изтребители, 
: преди да продължите с основната 
: задача" не помагат особено. Има 
места, Кодето просто трябва ga 
знаеш Какво me чака, 3a да можеш 
‚ да рвагираш адекватно на cumyauu- 
“яма. За съжаление това значи, че 
| трябва Вече поне Веднъж ga cu ce 
| провалял на същото място, за да 
| шмаш шанс после да го минеш. 
| Нямам нищо против трудните 
игри, но В това отношение програ- 
Mucmume на MADia ca се увлекли. 


Проблемът идва не om небалансира- | 


на сложност или невъзможност за 
минаване, а най-вече om сължината 
< у лошия дизайн на мисиите. Tono e 
. човек ga uepae В продолжение на no- 


i довин час, за ga се изправи срещу 

| най-голямата заплаха чак най-нак- 

| рая, ga умре и да трябва ga npeue- 

| рава Всичките 30 минути, за ga мо- 
| Xe ga ce пробва отново на Ключово- 
< то място. Не стига това, ами съз- 
| бателите на играта явно си nagam 
„по ораматични- 
| me Кинематог- 

| рафични omkocu 
| В началото на 

| полетите. Дали 
| ще е неуспешно 
: аварийно npuse- 
; мяВане, обстрел 
| на далекобойна 

> артилерия или 

|! нещо друго - 

< след порвото 
{гледане e досад- 
| но, а няма Въз- 

< можност да се 

; npeckouu. Всеки 

| om 8-те неус- 

! пешни плюс фи- 
! налния успешен 

: опит за минава- 
нето на MUCUR- 

: та започва с eg- 
| номинутно чакане. Колкото и mbp- 
i neAu8 ga е човек, 6 Крайна сметка 

| започва ga сКърца със зъби при Вида 
: на такова филмче. 


По принцип шма начин за уско- 


| ряване на Времето В Mucuume, но 
; той работи само ако а) наоколо HA- 
; ма врагове, и 6) никой не говори по 


радиото 8 момента. Като се Вземе 


; предвид гъстотата-на противни- 

< ците по време на полетите и сло- 

; Воохотливостта на командира Ви, 

< Ce оказва, че гореспоменатата On- 
| ция може ga се използва 6 не повече 
| от 30% от случаите, m.e. ефектив- 
< но тя не Върши работата, за koa- 

| то e създадена. 


Отеоре на Всичко, през повече- 


| то Време няма смисъл човек ga ле- 
; mu Ha ръчно управление – автопи- 


< дотът служи, за ga автоматизира 
| рутинната част om AemeHemo, на- 
| ли? Да, ама не - Компютърът уп- 
равлява машината Ви толкова He- 
| Кадърно, че при някой по-дълъг no- 
| лет Вероятността ga Ви блъсне 8 


земята или околните самолети 


: става значително по-голяма om 

t 50%. Към Края на мисиите просто 
| не го Включвате, за да не стане 
причина за провала на усилията Ви 
| go този момент. 


Вообще, изкуственият инте- 


| лект В играта не е на особено Buco- 
| Ко ниво. Вярно, че авторите ca ce 

| опитали ga компенсират Hegoc- 

; таглъците му с умело скриптирани 
| мисии, но за съжаление не са успели 
| да скрият нвадекватността му 

| докрай. Ефектът е, че В огромната 
| част om случаите Компютърно yn- 
| равляваните Врагове просто не са 

t Конкуренгоспособни и даже смазва- 
| щото числено превъзходство 
трудно ги спасява. (MADia явно си 

| знаят какво е положението, защо- 

< mo описанието на Кампанията им 


: завършва с думите „.. И на Вас ce 

| naga да спасите света (ИИ е moAko- 
| Ва тъп, че на него не може да се 

| разчита). 

го Оформлениего не е мръднало 
om положението си отпреди две 20- 
: дини. Повече om препорочително е 


: играта с джойстик, борбата с Кла- 
: Виатурата ще Ви лиши go голяма 

| степен om удоволствието. Hako- 

| гашното Визуално Великолепие днес 
i изглежда доста постно. Пейзажьт 
| е робат, обектите - груби, хори- 

; -зонглът = близък, и Въобще на Wind 
| Warriors Възрастта определено му 

| личи. Няколкото зрелищни ефекта 

> (от сорта на Водата и експлози- 
ите) не успяват да изгладят общо- 
то Впечатление. Озвучаването е 

| както по-рано (с разликата, че за 

< момента играта няма дублирана на 
i български Версия) - c много реч u 

i прилични аудиоефекти без ga e He- 

t що изключително. Добро Впечатле- 
| ние прави Казарменият хумор при 

| представянето на мисиите -Ко- 

| мандирът Ви хич не си поплюва 6 


съставянето на изреченията. 
Ако беше излязъл преди година 
и половина, Echelon — Wind Warriors 


; щеше ga e xum. Ком днешна gama 

| би ce харесала на Верните фенове и 
t на eumycuacmume, Които по прин- 
цип харесват екшън-симулациите с 
| акцент Върху makmukama (като 


най-близък аналог на новото загла- 
Вие на MADia ми хрумват игрите 
от серията X-Wing). Ако сте едни 
от тях - опитайте Wird Warriors, 
ако не сте - по-добре cmoüme дале- 
че om нея, освен ако нямате Желез- 
HU нерви и не cmpagame om скрупу- 
ли по отношение Воншния Вид на 


‚ игрите. 
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рез последните години Все 

no-pagko-u по-рядко изли- 

зат походови стратегии, 

< a тези om тях, които действител- 

но си заслужава да се изиграят са 
единици. Именно по тази причина 
Всяка нова игра om mosu очевидно 
залязващ Жанр Кара сърцето ми да 
тръпне 8 очакването на истинския 
наследник Ha. Heroes 3. Очевидно и 
словаците om Mayhem Studios са 


i Лекателни моменти, Empire of Magic 
; He e една от онези походови игри, 
: koumo бих преиграл. 


| магьосник Артемиан. Нещо зло се 

| надига из земите, хора започват 

| тайнствено да изчезват и слухове 
! за ужасни създания се носят по 

. Вятъра. Вследствие на тези съби- 
: тия, Вашият учител Bu изпраща ga 
: Видите какво става. Така започва 
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Вашето приключение, което 8 kpaü- | om птичи поглед) не е В състояние 
‚ на сметка ще ви доведе go ужасява- : да предложи kou знае какви красоти, 
; щата истина - Зол Магьосник е тъй Като играчите през повечето 
| скроил Зловещ План за Завладяване | Време Виждат терена и главите на 
< на Света. Вие, естествено, трябва i различните създания, но Все пак... 
: Kamo се сетя Как изглеждаха Heroes 
Зи Disciples, koumo Видяха бял свят 
преди Колко станаха Вече, 3-4 годи- 
ни, npocmo няма как да кажа много 
добри думи за очевидно минимални- 
те усилия, koumo словаците са 
хвърлили 6 естетическото оформ- 
ление на играта. Като се добави 
Ком това и доста постното музи- 
Кално и звуково оформление, цяло- 
стната Картина He е много привле- 
кателна. 
Все пак, както неведнъж съм 

казвал, най-важното В една игра е 

геймплея, останалото, ако е добре 
я направено, е просто черешка- 
та/ягодката Върху сметано- 


: усетили Какво очакват и търсят В 
. подобна игра феновете на този 
Жанр и са се хванали ga им го ga- 
; gam. Рецептата, според тях, в 
проста - Взимат една Класическа 


походова стратегия с 
фентъзи привкус 

: (Heroes, Disciples, Age of 

: Wonders), но я украся- 

i Ват с повечко ролеви 
влементи. Иначе Каза- 
но, измества се фо- 
Кусът от създаването 
и Воденето на армии и 
развитието и защита- 
ma на градове Към раз- 


вия кейк. Тук словаците измиват go 
| голяма степен срама om общата 

| Визия и звучене на играта. Започ- 

: Gaüku соловата кампания, първата 
| Ви мисия е обучаваща. Докато се 
придвижват Към заветния мост, 

| Както Ви инструктира разказвача, 
„на екрана Ви се отварят един след 

: друг безкраен брой свитъци, обяс- 

‚ няващи Ви основните положения В 
играта. Може би само на мен така 
| ми се струва, но тази обучаваща 
мисия беше най-отегчителната, ko- 
‚ ято някога съм виждал 8 игра Как- 

| то u ga e, по време на туториола 
започвате с един герой, а малко по- 
: Късно ще се наптькнете на трима 
стражи, koumo могат ga ce присъе- 
; динят Към Вас. Тук трябва ga ce 

| отбележи, че 6 една група могат да 
участват максимум три единици, 

_ както и че двама герои не могат ga 


. Bumue на герои и изполняване на ky- 
< естове. Макар и на хартия ga звучи 
| интригуващо, изпълнението на MO- 
зи замисъл очевидно He е бил no CU- 
i лите на словашките разработчици, 
t защото макар и ga има своите y8- 


‚ да My попречите. 


| ще Ви направи Впечатление след Ка- 
то пуснете играта е доста ocma- 
рялата графична система. Вярно, че 
| перспективата на играта (почти 


Първото нещо, което Веднага 


I La 


бъдат 6 една група. 


Всички единици В играта имат 
четири индикатора, koumo са Видни 
go портретите им. Тези индикато- 
X. ри показват Жизнените точки (HP), 
Точките за действие (АР), Маната 
(M) u Опита (Е). Жизнените точки 
няма нужда от обяснение. Точките 
за действие указват рамката, В ko- 
ято В един ход можете ga извъ- 
ршвате определени действия ~ ga 
се движите, да правите магия или 
да се биете. Маната определя запа- 
са Ви от магическа енергия - свър- 
ши Au mm, свършва и Возможност- 
та Ви да правите магии. Onuma on- 
ределя Кога сте достатъчно зрял 
за ga Вдигнете ново ниво. Имайте 
предвид едно много Важно нещо за 
опита: 8 Empire of Magic, ако Ваша 
група om трима души влезе 6 6um- 
ka, но от тях само един се бие, mo 
опит ще получи само този, koumo 
активно участва 6 боя, a не epyna- 
ma ви Като цяло. 


i Точките за действие (АР) u ma- 
‚ Hama (М) са двете най-важни неща, 
: на които трябва да обръщате Вни- 


мание. Да Кажем че имате следната i 
< Meu u voila! 


група: един конник с тридесет АР, 
един gpyug с овадесет и nem АР u 

: един страж с двадесет AP. Тази 

t група ще се движи толкова, konko- 
; то позволява AP-mo на най-бавния Ü 
i член, В случая - стражьт. Да речем 
че групата Ви се е придвижила Кол- 
! Кото 0 позволяват точките за 
действие и Ви напада група сКеле- 

; mu. Стражът няма да може ga ce 

. ue, тъй като няма останали АР; 

| Друидът и КонниКът обаче, ще mo- 


eam тъй като те все още имат съ- | 


; ответно 5 и 10 АР. Този пример no- 

Казва защо е Важно да следите moy- 

kume си за действие. Можете да 

изхвърлите по-бавния член на група- 

та, за да се движите по-дълго, но 

‚ пък така групата Ви ще бъде no- 

о слаба, Всеки играч ще трябва сам 

; за себе си ga преценява оптимална- 

. ma формация Ha всяка група, Като 

почти Винаги ще има Компромис 

между скорост, мощ и полезност. 
Докато се придвижват по kap- 

; mama, във Всеки един момент, ko- 

гато нямате противници около 

: Bac, можете ga Вдигнете лагер, за 

да Възстановите жизнените cu и 

магически точки. Точки за действие 

‚ не можете да 8escmano888ame по 

. този начин - me ce "nonumm" 8 Haya- 

i лото на всеки Ваш ход. Престоят 

| Bu 8 град също Възстановява мана- 

< mau жизнените точки. B epago8e- 


; те можете ga наемате Войска, да 
| тренирате героя си ши ga почива- 
| me, за ga Возстановите парамет- 
> pume cu; 


И така стигнахме go същест- 


| Вената част - битката. За мое 20- 
< AAMO съжаление MA е доста безин- 

| mepecHa като игрално събитие ие 

| доста опростена. Когато се сблъс- 
` Кате с Враг, се отваря бойният ek- 
> ран. В единият му Край ca разполо- 

„Жени противниковите единици, a 8 

“другия ca Вашите. В долният Край 

| на екрана има три икони - кръсто- 

сани мечове, ботуш и меч. Кръсто- 
| саните мечове са бутона за aBmo- 

‘матична битка, ботушът - 6y- 

| тонът за бягство, Като него мо- 

< жете ga го ползвате само ако Bue 

| сте нападателите, но He ако сте 
< нападнатите, a единичният меч се 
’ използва когато сами Водите: бит- 
| ката, A ma Както споменах по-горе 
i е доста опростена: Кликвате Върху 
избрана Ваша единица, Кликвате 

: Върху Вражеската единица, с която 
Вашата ga се сбори, повтаряте 

i този процес и за останалите egu- 

| ници В групата Ви и след това 


щраквате Върху бутона c единичния 


Ако решите да ползвате магия 


i по Време на 6umka, просто щраква- 
| me Върху шконата c разтворената 
ръка, намираща ce go. nopmpema ви, 
| избирате магията, която искате 
да направите и целта - приятелска 
| ши вражеска единица. Магии могат 
да се правят u извън бойния екран, 
i Като има една основна разлика 

| между това дали правите магии по 
| Време на 6umka или не. На игралния 


екран магиите действат Върху ця- 
лата група, ком Която са насочени, 


‚ и. Влияят Върху Всичките 0 членове, 
| докато на бойния екран с MAX може- 
| me ga Въздействате само на една 

i единица. Възможността ga прави- 

| те магии, Както на бойния, така и 
на игралния екран е доста интерес- 
- наи позволява допълнително ниво 
„на стратегическо мислене. 


Играта има мултиплейър, но не 


бих ви препоръчал да се пробвате, 
‘той Като Към този момент има 

| само две мултиплейър Карти, няма 
| опция за игра по Интернет, а и ue- 
| pama забива след Като gageme Next 
с Tum. 


Като цяло Empire of Magic не e 


нищо особено, но за онези от Вас, 
‘koumo имат нужда om свеж полъх 
походов Въздух, това май еедин- 
| ствената опция. 


гии ик 
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играй и спечели sony Ericsson T300 
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| фалт и мирис на бензин, за октанова 


сърца. Но Кой друг. ako не игра като 


| година след Като многоуважаваният ни 
i главен редактор остави вуфоричното 


гуми u неговият наследник. 


| зац om статията на Freeman: 


| Шостакович — леко и ненатрапчиво ще 

t обсеби Вътрешния mu мир още с начал- 
| Hume менюта, постепенно ще набере 

| мощи ще се разгърне на стартовата 

| решетка, ще разкъса с ненадеен тем- 
 перамент и писък на гуми летаргията 
на акорда, заедно с 18-те торпили, 
превърнали се В стръвен устрем ведна- 
: га след приключва- 
| нена престарто- 
-Bomo броене, ще 

| избухне още В nop- 
| Вия завойс Hake- 
Жена, едва удържа- 
; Ha om спирачките 
| енергия, за да U3- 

| Bue накрая ġar- 

i цетно Кресчендо 

| направата | 


| статия Всъщност, да 0 сменя заглави- 
; ето u ga приключа с работата си за 
i бнес, защото Всичко, което можеше ga 


| уговорката, че Всичко, Което беше xy- 
| баво 8 предишното заглавие е станало 
| още по-хубаво, а негативното почти е 
> изчезнало. В името на професионалната 


X, пистата, пистата... 
То стана вече тривиално да 
се подмятат клишета за ас- 

кръв, и многокубикови четиритактови 

Moto GP 2, би могла да оправдае Всички 

клишета и ga им Вдъхне живот. Близо 


си възхищение om Moto GP на страници- | 
me на любимото Всинца ни списание, 
вто че иде на финалната права изправи 


Ще си позволя да припомня един a6- | 


„Moto GP e Като симфония от 


Прекрасно.“ 


Изкушавам се да препиша цялата 


се каже 3a Moto GP преди година може 
да се Каже за неговия наследник днес. C 


чест ще се опитам съвестно ga Ви раз- 


‚ Кажа с какво ще се сбльскате В това 
‚ заглавие. 


Отговорът е ясен и прост - с мо- 


| mopu! 


И koe e най-характерното за nuc- 


; moBume мотори? 


Скоростта! 
Е, чувството за скорост, което 


| носи тази игра, аз лично, В друга май не 
: съм срещал. Освен принципно доброто 


пресъздаване на скоростта, което ви- 


| дяхме и В първата част, тук е Въведен 
един специален ефект, който ако иска- 
; те можете ga си изключите om опци- 


ume, но аз лично не Gu съветвам ga го 


| правите, който по подобие В някои gpy- 
| ги заглавия „замазва“ околния сВят при 
| Висока скорост. Сякаш попадате 8 HA- 

: kakoß нереален свят, В Който Всичко е 

| меко и размито, сякаш сте 8 сън, 8 

: Който нищо лошо не може ga Ви се слу- 
| чии все по-силно и маниакално натиска- 
| me газта. Ефектът още повече се nog- 
| чертава В момента, когато появилата 
| се на екрана стрелка Ви изважда om 

i унеса и Ви предупреждава за шеметно 


Рейтинг 0.8 


Графика 
Звук 
Геймплей 


Изкуствен Интелект 


Мултиплейър 


| приближаващият ce завой. Рязко Habu- 
ame спирачки - камерата стремглаво 
| се Втурва след мотора, който u3- 

| Веднъж изполва екрана и придобива no- 
| ясни очертания едновременно с moba, 
| сякаш увлечена от инерцията, оКолна- 
ma размазаност някак странно ce om- 
muya напред и сВептьт отново ce Връ- 
| ща В нормалното си состояние. 
Ефектът e просто nokopmumeAeH. 

: Признавам, че В началото малко му се 
| издразних, защото ми пречеше на пра- 
: Вилната преценка за разстоянието go 
| завоя, но установих, че свикна ли му 
„Веднъж дори ми помага. 


Като цяло играта не представлява 
нищо революционно — ma просто е 
продължила тенденцията om своя npeg- 
шестВеник ком реалистичност. Стана- 
лае малко по-правоива като физически 


Производител: Climax 
Разпространител; ТНО 

Жанр: Рейсър 

Сайт: www.thq.com 

PC: PIII 800, 256MB RAM, 32MB 3D Video 
Брой дискове: 1 

Сложност: Средна 

Ценност за жанра: Ниска 
Време за усвояване: 30 минути 
Масовост: Средна 

Прилича на: MotoGP 


модел, малко — незабележимо почти no- 
| „симулативна“ по отношение на управ- 
< лението. Momopume са малко no-mpyg- 
i ни за управление, Въведени са спирачки 
на предната и задната гума, което ga- 
‚ Ва доста добри Възможности за мани- 
: пулиране на машината – предните ko- 

| Ват здраво, задните пък леко поднасят 
< задницата, при навлизане 8 завой с 20- 
| ляма скорост бия обикновено и двете, 
после, 6 дъгата отпускам предната, а 

на излизане издувам газта. При добр ; 
‚ усвояване на спирачките и sagoum 
| рата се превръща В истински Валс с 
! пистата, За опонентите също могап 
: ga ce kakam няколко думи, me се gop- 
: Xam по-адекватн 


механиката Ha 
състезан пресъздадена още no- 
добре. Любителите на „сеченето" на 
пистите през тревните площи, Hanpu- 
мер, ще ce почувстват леко 

_ порязани 6 тая Версия на uepa- 
ma. Пресичането с голяма cko- 
pocm, макар u no трева, Ha 
площта извън пистата озна- 
чава сигурно падане и загуба 
на Време. Играта те принуж- 
дава да се опитваш да караш 
по правилния начин. Сбкъсъци- 
те с останалите машини по 
трасето също е станало no- 
истинно. Далеч по-реално се 
държи моторот при съприкос- 
новение. Силно Впечатление 


бяхме опрели с Макс Биасжи на 


ga го избутам om moms. За 


Mu направи когато Веднъж се _ 


i 
„Жалост точно В този мо: ai 


един завой и на излизане реших. 


‚ мент неговият мотор беше малко 
‚изостанал затова накланяйки се kom 
| него не срещнах опора на неговия 
„мотор и моята машина се наклони 
: manko повече, заставайки малко пове- 
| че по-,неуспоредно“ на пистата. Макс 
: gage газ, удари ме странично и ме 
‚хвърли В чакъла отстрани. 
| Camume писти (17 на брой, между 
| тях Suzuka, Donnington Park, Catalunia, 
| Вто...) са пресъздадени максимално 
> точно, UAU поне достаптъчно точно за 
| съвременните стандарти. Физически- 
i Rm модел e закован 6 перфектната 
точка, след която Всичко би станало 
прекалено симулативно и сложно, CAG- 
goBameAHo — неприятно за игра. 

Moto GP 2 е изключително Краси- 
Ва игра. За подобен Жанр заглавие cu e 
+ направо шедьовър. Лошата новина e, 


| We иска мощна машина. Като започнем | 


от пистите (напълно лицензирани и 

i повтарящи оригиналните до последна- 
| ma бабуна), минем през машините и 

; ездачите Върху тях, ma стигнем go 

| облаците, които мудно се движат 8 
небето, готови ga се излеят Във Вид 

| на порой, всичко е пресъздадено фан- 


| macmuswo. Когато Времето e хубаво 
схънцето грее като на Слави кубето, 
: маранята ce стеле на пистата и я Ka- 
| ра ga планцува, обгръща предните. фи. 
| eypu8 предстартовата. решетка ги 


| разовижва В някакви гротескни форми. Г 


> После сигналът е даден и вие се гмур- 
: Game В течния воздух В onum ga разсе- 
; eme unlosuRma, но тя Geue e избягала 

| напред, Още по-Впечатияващо e 

| пресъздаден goXga = пистата е като 

i стъкло, блестяща и огледална, небето 


| се отразява В льскавия асфалт, kanku- =; 


те сякаш се am. прешната 


_ Ван m „знаете. Ni, имах чувствоті 
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kamio натисна спирачките и MOHU- 
mopom ще скочи и „ша ма измаа у Cy- 
ama“. 
Камерите са доволно много и 
разнообразни. Има З Камери, om koumo 
t ce Вижда целият мотор и koumo Haŭ- 
Вече стават за игра, другите ca om 
предното сптокло, на HuBOmo Ha noma, 
i отстрани и дори една, която гледа Ha- 
зад - безумие, но на някой може и да 
| My харесва. 
| Режимите за игра ca няколко — 


| CURRENT. LAP 


j Quick Race, Career Mode, Stunt Mode, 


- Time Trails и Multiplayer. 
Quick Race-a e ясен - една Вротка 


срещу избран от Вас брой состезате- | 


„ди на някоя писта, 

i Career Mode e шампионата. Там 

:- започвате Като cu направите нов ез- 
дач, можете ga cu изберете цвят и 
дизайн на окраската на мотора и на 


се метнете на пистата, След Всяко 
Х някакъв брой 
| от Класирането 
| uu а ги прибавите Към някой от 4- 


; завоите, Спирачки, Top Speed и Ycko- 
рение. Съществува още един начин за 
сдобиване с точки. Това ca трени- 
ровочните Карания и тези с някакво 
задание. На Всяка писта имате опре- 

_ genera задачка, която ga изполните 
преди uau след като карате за шампи- 


дрехите, да сложите лого и номер u да | 


; те основни показателя: Стабилност 8 | 


onama. Например да Вземете сложен 
Вираж за определено Време или ga ka- 
рате срещу един противник, kamo 
аВършите на не повече om 5 секунди 
зад него. 

На пистата ще Видите светила 
от мотористите В „Кралския Клас" — 
Валентино Роси, Норик Абе, Карлос Че- 
ка, Макс Биаджи, Алекс Бароуз... С max 
: можете ga играете, но 6... Stunt Mode. 
| Това в най-аркадната част от uepama. 
< Също maka и една om най-забавните 
за хората, koumo нямат нерви да Bop- 
mam квалификации и обиколки no nuc- 
тите. Докато летите c 300 no mpa- 
сето В каскадоорския режим получава- 
те точки за всевъзможни неща, kamo 
се започне от Чисто Взимане на ви- 
раж, мине се през вдигане на предната 
гума или „пилене“ на задната, ma се 
стигне go избутване на някой om дру- 
гите ездачи, така че той да падне от 
мотора. С натрупването на тези 
точки: вуе можете ga „отключВате“ 
различни екстри за по-наглаптък. 

Моторите са такива, каквито 
Винаги съм ги искал – големи, мощни, 
своенравни. Yamaha YZF-1, Kawasaki 

ZXR, Honda... 
Преди ga приключа искам ga Кажа 
-u НЯКОЛКО думи за Повторенията 
(Reply) на състезанията. Феноменално 
‚изпълнение! Поне една дузина Камери 
| следят състезанието, Включително и 
такава om хеликоптер, и Ви позволя- 
| Ват ga се проследите състезанието и 
собственото си представяне В него 
| nog Всевъзможни и шантави ъгли и 
: гледни точки. Звуците са на нивото 
| на Всичко останало, обърнете Впечат- 
| ление при повторението kak хеликоп- 
| терната Камера вмъква паразитния 
‚ ЗВук на перките, например. Музиката 
е надхваща, има Възможност ga no- 
| сочите и Ваша директория с музика 
| (099 формат) и ga си доните System 
ОА Down, докато сгъвате Роси 8 
Италия, примерно. 
Евех, Живот! Един прекрасен 
| завършек на тази статия... 
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о покапват паячета лампите загасват из 


яма om Какво ga ce страхуваш 
освен от самият Страх. 
Най-честото определе- 
ние, което ще чуете за пази игра e AH- 
mu-Guwc. B Ghost Master Вашата задача 
ще e ga сътворите стройна армия om 
призраци и с нейна помощ да изкарате 
ангелите на смъртните постигайки 
точно определени резултати. 
Представете си само следната kap- 


| тина - голям Купон В 2 етажна koulypka. 

| Зданието се пръска по шевовете om 
студенти и студентки. Купонът e В раз- 
| гара си поразхвърляли дрехите си мажо- 

| ретки танцуват съпроводени om cAacm- 
| нопоглеби.. 


И помещението e разплърсено от 


| Кански писък, когато гротеска фигура 
| цагтокана от ектоплазма по модели 63e- 
| mu директно om Нейгагог се появява току | 
| на импровизирания дансинг. От тавана 


> ARE 
nm 


цялата стая се носят чаши, дискове, 
парчета пица. Шашната, Компанията се 


| изнася дружно ком двора, докато антре- 


то се пълни с бликащата от стените 
кръв. В момента, 8 който първият cmu- 
га go входната на Врата на прага Ce из- 
Висява фигурата на огромен призрак, 
бържащ 6 ръцете си прясно изтръгнато 
сърце: Единственият изход е обрано Ком 
Къщата, а там me сграбчва лудостта... 
Това e само една om сцените, на Ко- 


След Като се освободят с Ваша помощ, 


< ито ще станете свидетели минавайки 
; вдно om 12-me нива на Ghost Master. 


За ga придобиете по-ясна представа 


| ще Ви разкажа за първото ниво om uepa- 
ma 


"Добре дошъл 6 женското общежи- 


i mue Господарю на призраците, задачата 
mu тук е проста - трябва ga изгониш 
Всички обитатели на зданието навън В 
| нощта. 


След тези ВъВеждащи думи започва 


| играта. На първо Време трябва да реши- 
| те kou от призраците да Вземете c Вас 

| 6 тази приятна задача. В началото из- 

| борът не е голям - можете да избирате 
| между 5 духчета, но с течение на Време- 
mo и напредването 6 нивата me бързо 

| нарастват. Във Всяка една om слеоващи- 
те мисии ще намерите по 2, 3 "пленени" 


призрака, прикачени ком някой предмет. 


| рането на подходящите призраци за нея. 
Всеки призрак има силни и слаби страни, 
t които пряко зависят от Класа му. За 

; Женското общежитие, например паякыт 


| умението "Scattered Swarm" - разпръсква 
: много паяци В стаята - Какъв по-добър 

_ начин ga изплашите една тумба Кресливи 
„моми? Всеки призрак си има свои 


eame kogemo си поискате. 
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me ce присъединяват kom призрачната 
Ви армия. Във Въпросното общежитие, 

| например, ще omkpueme WeatherWitch - 

< банши, Което e заседнало В прахосмукач- 
| Ката, 


Ho да ce Върнем на мисията и изби- 


(Clatterclaws) е добро решение, заради 


собствени "букаи" или място, за което, 
се привързва. Някои от призраците mo- 
eam ga ce Врозват само за ел. уреди (пе- 
рални, печки, телевизори) други само за 
сцени на насилие, а трети ca достаптьч- 
но гъвкави, за да можете да ги разпола- 


ТАИТИ АВАВ НИЗКО НТН ONE 


След като сте избрали ударната си 


| група (обикновено са по 5 призрака за ми- 
i сия) е време да щурмувате. Интересно е 
t Какхората В играта правят нещата ka- 


то истински симс-Ве, само че без Ваша- 
та намеса. Гледат телевизия, готвят, 
играят, Често задачите В мисиите ще 
са "изплаши Всички" но това не трябва 
да притеснява по-Коравите геймъри 3a- 
щото с течение на Времето откриваме, 
че хора има всякакви - екстрасенси, A06- 
uu на духове, закоравели гангстери и np. 
Ho uepama He е базирана само на 
това ga изплашиш Всичко Живо 8 gageHa- 
та локация. В една om мисиите наречена 
'Calamityville Horror", задачата на Ghost 
Master-a в доста no различна - манипули- 
райки хората с добре прицелени дози 
страх и правилна употреба на призраци- 
me си той трябва ga ги накара да Hame- 
pam 2 от 3-me трупа 6 Къщата и ga се 
обадят на полицията. В играта има зало- 
Жени доста такива елементи и именно 
те я правят интересна и удължават 
вймплейя защото някои нива можете ga 
минете с космет, докато други - благо- 


` дарение на това, че добре познавате 
‚ уменията на своите призраци и умелото 
‚им използване, 


Дополнителен стимул за това да 


< познавате go съвършенство питомците 


cu е системата за точкуване играта. 

След като приключите някое ниво, kpaü- 
ният резултат се калкулира om брояна — 
хората, които сте подлудили no-8peMe на | 
мисията Колко Време е отнела и np. 
Всичко това се Взима, сумира се исе 

обръща В нещо, което ще наречем "зла- 


‚ тен ектоплазом"истината e, че просто 


№ 


t He помня Как го бяха кростили 6 играта). 


Та този знатен ектоплазъм ще Bu позво- | 


о Au ga Купувате на духовете си gonoAHu- 
i телни умения и по този начин ga ги мо- 
‚ genupame по свой образ и подобие. 


: Противно на Всичките Ви очаквания 
местата, 6 които се развива действив- 
: mo 6 Ghost Master са доволно разнообраз- 
: HU- от дървената Колиба насред гората, 
през полицейския участок и гангстерска- 
та яхта, та чак до болницата и кощата 
: на бабата отровителка, Всяка една om 
тези локации е с различна архитектура и 
г размери от четири етажни дворци go 

‚ мазе с мансарда. Архитектурата u 8сич- 
i Ко останало са много точно нагласени, 
така че да отговарят на Възможно Haŭ- 
| масовата представа за глези здания. Xu- 
| Жата в гората e наполнена с ловни mpo- 
феи има мрачно мазе полно с kacemku, 
полицейския участък е спретнат u nog- 

: реден на повърхността а В подземния си 
-emak има пълни KUAUU и Mopea. Изобщо 

i нивата са Великолепно пипнати. 


i Колкото go графиката - играта u32- 
| лежда много добре. За разлика от Симс 

| Господаря на Призраците е пълно 3D. Гра- 
| фичният енджин позволява ga правите с 

| Камерата Каквото си искате при това с 


| нищожно усилие (maka бързо и лесно Ha- 

i мирате скотаните из карта призраци за 
| освобождаване), Което go голяма степен 
| е определящо за удоволствието om игра- 
та защото играчот има поглед Върху 

| Всичко. Като казах поглед та се сетих. 

| Това koemo са направили Empire е просто 
| Великолепно, Когато си поискате може- 

: me ga обитавате кожата, на който и да 
| e om хората или призраците, да Виждате 
| през очите му, да чувате Каквото той 

i чува, ga почувствате страха му... Benu- 

| Колепно e. 


Ингерфейсът e В полен синхрон със 


: самата играта - лек и удобен за ynompe- 
; ба. Ето Ви един елегантен пример. Vima- 

| те си призрак и трябва бързо ga го Haka- 
| рате ga изплаши някой. Просто Кликвагле 
Върху неговата иконка и избирате най 

| подходящото умение за случая. По същия 
| начин придобувате информация за Кончи- 
| Hama на човека преди ga се превърне 8 

| призрак и за страховете на смъртните, 
i Всичко е лесно u бързо - на един Клик 

| разстояние. 


Както Казват 8 рекламите обаче 


| това He е Всичко В дополнение Към увле- 
: Кателния u разчупен геймплей добрата 


: графика и лекото управление геймърът 


получава и още нещо ЗВук И Музика. И 
двете на завидно добро ниво което само 
затвърждава убеждението Mu че uepama 


е един Великолепен начин ga добиете Кофи : 


добро настроение. Просто трябва ga чу- 
eme истеричните писъци на мажоретки- 


те, Когато по главите им се посипят па- 


яци, вярвайте ми - ще ce нахилите go 
уши, толкова е реалистично. Странно 
Как един писък Вроща спомените om 
детството... 


Ghost Master е една наистина ориги- 
нална идея, играта е просто феноменал- 
на. 

Ако харесвате Симс-овте това е 


‚ Вашето място, myk ще се чувствате 
Като уж goma cu, гледайки Как хората 

| правят Всичко се вписва 6 нормалното 
ежедневие. Ако мразите Симс-овете mo- 
| 8a определено e Вашата игра. Сега Bu e 

| паднало да им го Върнете за Всичките 
онези поти Когато Ви омазваха Кощата 
и трябваше ga ги Вадите om банята. 

| Плашете ги до полуда, действа разпуска- 
; Up. 


A за финал пряко Включване - посла- 


| нието на самия Ghost Master - ХО ХО ХО 
: Tpenepeme смъртни! 


Г eer 


(теч 
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черноработника 
И ще ми кажеш — човешките 


| права. Наемен труд, осем часов 


работен ден и също толкова сън, 


| храна mpu пъти дневно, дом, 
; евентуално - Жена... Не искам 


много, дори и Кенеф не ща — ей я 


гората. За телевизор, Компютър, 


бар, мека мебел, Хладилник и не 


i Кръст не ми остана и почвам Be- 
< че да се моля отнякъде да дойде 

| някоя болест, чума или напаст, 

| та ga Me тръшне и ga ме отърве 
| от теглото, че то иначе край Ha- 
|| ма. И тъкмо Кат си го помислям 
i и нахлува Врагът. Ехаа, Викам си 
— най-после! Най-после опторвия- 

! та goüge, ама не захврлям kup- 
Ката, щот знай ли човек - moky 
‚Виж сме eu отблъснали и после 


Изкуствен Интелект #888 


помислям. Де ги тия човешки < лошо - продължавам усърдно да и се приготвям да се срещна със 
права, питам? Абе, gem има една | konaa. Хубаво ама некъв хусар се | създателя, ma ga му тегля една 
дума - барем на планета Като | залетял насреща ми с един ми mu майка, Кат го Видя. Оня само дет 
планета ga живеех бе, една смяна | Кон, Gopmu меча и реве страшно. | ревеше обаче, щот или аз съм 

на нощ и ден да имаше. Знаеш ли | Тоя ще свърши работа, Викам си прекалено здрав, или maa gaMuc- 

* Киня gem Mu я развъртя насреща 
нещо нефелна беше, не знам, ама 
оживях. Тва не го очаквах. Викам 
си, тоя има да ме Кълца чак 00 
Видов ден, тъй точно не MU се 
мре, зафърлих kupkama и беж no- 

: далеч. В това Време началникът 
‚ заби камбаната и Всички се lop- 
| нахме Ком централната сграда. 
: Влязох, а Вътре раздават оръжия, 
| Взехме Всички по едно и запуцах- 
ме по лошите. Разгеле накрая 
: дойдоха и наште Войски и eu пом- 
ляхме. 

Ама ga не мислиш, че чух go6- 
ра дума, че получих топла чорбица 
или поне благодарност? Om умрял 


какво значи пълен работен ден 
пука? Щи Кажа - цял ден. Едно ми 
mu слънце светнало, прижуря, 
прижуря, няма Капка ожо да kan- 
не, да разхлади, да завее Вятър. А 
началникът само сочи и нарежда: 

; иди насечи дърва, ся Копай руда, а 

| я ей myka ga Mu построиш еди 

| Ква си сграда, а ма тая е много 

i малка бе - искам ga ми издигнеш 

i Чудо за чудо и приказ, един Konu- 
зеум Като за начало, ааа знам, 
знам, че с повечко работници ще 

‚ стане по-бързо, ама ся други сво- 

| бодни няма... И аз пърча напред- 

| назад mu Казвам, една nom се лее, 
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| писмо да чакаш. Секунда по-късно 
‚ пак ce бъхтах Като вол В мината. 
i Затуй реших ga ce обърна Към 

: тебе. Аджамия ми се Виждаш, не 

: се обиждай, ама тъй като те гле- 
‚ дам — май по-голямо ламе не съм 
| Видал, та реших на просба ga го 
| ударя. Моля mu ce бе, вла и ми 

| стани един началник, mu докато 

| откриеш топлата Вода, Вразите 
‚ атомната бомба ще изобретят, 

| ще бухнат една 8 центъра и Всич- 
! ko ще свърши. Бъди човек бе Ha- 

| чалник, бъди ми началник... 


Съдбата на Войника 
Ако щеш Вярвай, ама такова 


нещо не бях нивгаш преживявал. 

: Слушай сега Какво ми се случи и 

! сам реши дали е чудо или He. Han- 
: реднали сме дълбоко Във Вражес- 

| Ката територия и се готвим ga 

| нападнем Константинопол. 

< Строили сме се и чакаме ga прис- 
> тигнат фургоните с амуниции. 

‚ Haü-omnpeg сме ние — Кавалерия- 

| та, след нас пехотата — cmpeAuu, 
konuenocuu, мечоносци, най-отзад 
| e разставена артилерията — HA- 


колко mona, последно производ- 


< ство, с повишена далекобойност. 
| В морето, недалеч от пристани- 
| щето, дебнат бойните ни Кораби 
| u чакат сигнала. И тъй, мо- 

| ментът goüge и тръгваме. Наб- 
i лижаваме първите nocmpoüku и 

< се Втурваме 8 атака. Някакви nu- 


щящи Жени се разбягват, а ние 


‚ почваме ga рушим. Събаряме уни- 


i Верситета и наблюдателната 

| Кула, сриваме библиотеката, 

| флотилията ни обстрелва npuc- 
| танището и хамбарите. Пост- 
| poükume са некви странно съ- 

| сухрени, древни. Не срещаме ни- 
‚ Каква съпротива и насочваме 

| усилията си Към epaga. Той се 

| руши бавно, ама ако му нанесем 
| достаточно щети ще ce преда- 
‚ де. После ще почакаме извест- 

| но време — колкото е нужно ga 

| го асимилираме, и границите на 
| империята ни ще се разширят. 
: Като приключим с някой град 
идват работниците, пооправят 
| го, застрояват отново около 

| него. 

| — Вече почти Виждам Как 

| градът става наш, Когато В 

| гръб ни удря Врагът. Обръщам 


се да посрещна неприятелите и 
| за малко ченето ми ga удари В 

. шпорите. С гневни Викове cpe- 
| щу нас се нахвърлят някакви 


< раздърпани... прашкари. C 

; прашки срешу топове u Buh- 

| товки Абе mua В Коя ера Живе- 
„ят, си Викам. И докато си го 

| мисля, Кво мислиш става! Kak- 
| mo cu бях на Коня и препускам 


„ напред изведнъж се оказвам 6 


| някакъв гръмогласно бръмчащ 
| метален звяр. В един момент 
| съм на Коня, В следващия - В 

| онова чудо. И стрелям с някак- 
| Во страховито оръжие. Абе 

| откъде знам аз да стрелям с 

| това нещо бе? Ама ей на – 

| стрелям, та се Късам. Фур- 

| гонът, пардон - той Вече не е 


EUN > 


фургон, ами Камион - е набли- 
зо, грижи с амунициите няма и 
аз си трещя на Воля по прашка 
pume. Попиляхме ги за секунди. 
Някои, Както дочух по-Късно, 
му викат на това vnepeüg, 8 
следваща епоха сме били мина- 
ли - така Казаха. Ама аз му 8u- 
Кам чудо. И сега mu cu Mu noc- 
ледната надежда. Не ме разби- 
рай погрешно и He ce обиждай 


i от това дето ще река, ама 


съдбата ми е да съм Войник. И 
честта е преди Всичко. Няма 
чест В това с картечница ga 
излезеш срещу прашка. Това e 
Клане. Затова me моля - ела ga 
HU станеш началник. Ако ще ce 
бия с прашкари искам и аз ga 
съм с прашка. Бъди човек бе 
началник, бъди ми началник... 


Бремето на началника 

Хм, прочете ли дотук, а? И 
Какво си мислиш? Ще бъдеш или 
няма ga бъдеш... човек. „Начал- 
ник“ демек. На тия двамата 
лесно ще угодиш, не се иска 
много. Просто бъди себе си. 
Преди ga ce юрнеш ga ми 83u- 
маш мястото обаче, чуй ga mu 
Кажа няколко думи. Човекът e 
амбициозно създание и трудно 
приема загубите. Би ли губил, 
заради някого? Би ли? Ще изне- 
Вериш ли на човешката си npu- 


рода? Ще гледаш ли безучастно 


| kak поверената mu империя 

i бавно изпява и се стопява на 
| картата? Ще пропуснеш ли 

| шанса си ga станеш господар 

| на света? Не мисля. 


И друго ще mu река - Всяка 
Жаба ga си знае гьола. Hue, хо- 
pama, никога не сме били, a u 
няма да бъдем равни. Едни са 
бачкатори, други Войници, а 
mpemu - началници. И Всеки 
разсъждава om Gucomama на 
собственото си положение. Pa- 
6omHukom мисли на дребно, 
ежедневно, Войникыт не би 
следвало ga мисли - той изпъл- 
нява заповеди, докато начал- 
нокът - той мисли глобално. 
Неговите цели са големи, а 20- 
лемите цели оправдават сред- 
ствата, оправдават и експлоа- 
тацията и Жертвите. 

Искаш да си на мое място, 
нали? Много добре, нека те за- 
позная с работата тогава. 

Представи си географската 


Карта и принципите на шахма- 
та едновременно. Все едно иг- 
раеш шах на Върху Картата на 
света - mu правиш един ход, 
после противникът, В случая — 
много противници. Когато 
свърши твоят, следва негови- 
ят. Tepumopuu се губят u пече- 
лят, империите нарастват или 
умират. Започваш с някаква 
мижава mepumopuüka, ako uc- 
kau ga растеш — нападаш HRKO- 
го от съседите, с друг ставаш 
съюзник, 3a ga mu е сигурен 


гърба. Завземането на mepumo- 


рии понякога става лесно — 
нахолтваш с Войските, преодо- 
ляваш съпротивата и превзе- 
маш столицата на областта. 


i Ако това е столицата на Co- 


Акценти: —— —— 
_ Концептуално: играта: е аналогична с Age 
of Empires, но е динамична и бърза (почти) · 


като StarCraft, тъй като епохите (общо 8 на. 
брой), през които минавате започват от 


древността и завършват в наши дни можем 
да търсим и нишка на CbOTBETCTBME C 
Empire Earth. 
-  100%-08 геймплей. Наред със станда- - 
ртните, тя предлага няколко доста интерес- | 
ни режима на игра, както B мултиплеър, Ta- 
ка и срещу компютъра: Barbarians at the 
Gates - всички останали народи атакуват 
само вас; Fast Game - двойни ресурси и по- 
бързо откриване на технологиите: No Rush _ 
— никакво ръшване, докато не се достигне. 
до 4-тата epa n T.H. Победата може да се . 
базира на много параметри, включително. 
военна победа, завладяване на определен 
процент от достъпната територия, опреде 
лен брой построени Чудеса (14 възможн 
или първият играч, който достигне която 


решите да бъде последна технологична. 


епоха за играта и пр. 
Раси. 18 на брой, добре балансирани 

Всяка от тях се характеризира с уклон _ 
офанзивен, дефанзивен, икономически и. 
т.н.) ис някакво уникално предимство - 
безплатни или по-евтини единици и сград 
до безплатни ъпгрейди, по-бързо ремонти- - 
pane, самолекуващи ce единици (за Фран- | 
ция), разкрита карта (за Испания), бонуси | 
срещу враговете когато са на ваша земя 
(Русия). Липсват уникални или магически. 


единици, както беше в Age of Mythology. 


Кампанията е нелинейна. Играете. на 


2l на света, dde си ра 


територията на някой друг. Когато навлезе-. 
те в чужда земя, обявявате война. Тогава 
играта става стандартна. рвалновремева - 
стратегия с изометрична перспектива и. 
гоот. Всяка победа носи не само терито 
рия, но и комбинация от редки ресурси, · 

(0 


ответната о данъки" онус 

ти", които могат да се използват, п 

ние, преди всяка. | | 
ват някакво предимство (примерно заниже- 
на стойност на научните открития, по-бързо: 
натрупване на знания или даден ресурси | 
т.н.) Данъците (tribute) ви позволява да ky- 
пувате още бонус карти, да повишавате ни- 
вото на териториалните си укрепления или 
да правите дипломатични сделки. 
Единиците. Не особено много на брой, | 
но играта не разчита на голямо разнообра- | 
зие от юнити, а на динамичен, балансирано 
усложнен с ъпгрейди и развитие геймплей. | 
Любопитна е промяната им през ерите. Ка- | 
валерията постепенно се трансформира в 


бронирани машини и танкове, трибушетите 
еволюират в оръдия, за да достигнат до pa- | 


лекобойни сухоземни и противовъздушни 
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седна империя, mo тогава я 
присъединяваш цялата Към те- 
pumopuume си - заедно с Всички 
останали области. Ho столици- 
те на империите обикноВено се 
завземат трудно. C Войсково 
настъпление не става. Ще ce 
наложи да издигнеш градове, да 
добиваш ресурси, ga развиеш 


икономика на Вражеска mepumo- - 


рия, да построиш пристанища 
и Войски. Да напредваш с бързи 
темпове В научно-техническия 
прогрес, прескачайки om епоха В 
епоха. И едновременно с това 
да ce грижиш за Всичко на muk- 
рониво. Първата ти работа е 


EE Capture the enemy capitaks) in 90 minutes. 
Tuc о 


РАС 


г нив“, както и предварително ga 
| cu напреднал 8 2 от 4-те oc- 

< новни посоки на развитие — 680- 
| енно дело, гражданско дело, ико- | 
: номика и наука, съответства- | 
| wu на епохата. Примерно за да 

преминеш В Барутната ера 

: (Gunpowder аде), която се явява 
| 4-та, трябва задължително ga 

: cu 8 предходната 3-ma (Medieval 
< age) ga cu „открил“ 2 om 4-те 

: характерни за периода явления 

< — standing army, феодализъм, 

| търговия и химия. Знанието, за 
; koemo стана дума се натрупва 
8 университетите и след 3-ma- 
та епоха е от основно значение 


alldings Из the area 


ga пуснеш ckayma или налични- 
me cu Войски да изследват me- 
риторията, Което me са goc- 
татъчно умни, за ga правят 
автоматично, без ga се налага 
да ги контролираш изКъсо. По 
noma си те ще намират различ- 
HU блага, koumo mu директно 
ще усвояващ - храна, дърво, 
Желязо, злато — това са u ос- 
новните ти ресурси В начало- 
то. Именно тези „бонуси“ ще 
ти помогнат да се развиеш 
бързо, докато ресурсите са Все 
още кът. Едновременно с това 
произвеждаш работници, koumo 
пращаш да секат дърва и ga 3a- 
сяват ниви. Не бива да забра- 
Вяш научното развитие - шмаш 
осем епохи, през koumo трябва 
да преминеш. Навлизането В ga- 
дена епоха изисква определено 
Количество ресурси, a на no-ko- 
сен eman и акумулирано „зна- 


‚ НОВРЕМЕННО! В това e тънко- 
< cmma. Ако си овладял морета- 
; та по-бързо от противника, ko- 


ето е едно огромно преимуще- 


` ство, тъй като така владееш 

i почти единствения път за ge- 

| сант, трябва непрестанно ga 

| патрулираш покрай бреговете 

: му, защото миг невнимание те 
i дели om това той ga изгради 

i флота, Която ga помете m8on- 
о ma. В същото това време ce 

‚ грижиш за сухопътните сили, 

| за ъпгрейдите Във Военен, yu- 

| Вилен, научен и икономически 

| сектор, разрастването, пърго- 


Вията на един ресурс за друг, 


„за напредъка. Колкото повече 

i университети и Колкото nobe- 

| чеучени В тях - толкова no- 

| бързо се генерира знание. 

| Всеки напредък 6 някоя om 

‚ основните посоки на развитие, 
! наред с Възможността да се 

i правят открития В специализи- 
| раните сгради, оказва благот- 

: Ворно Влияние и по друг начин. 

| Примерно напредъкът Във Воен- 
| ното дело, освен Възможност- 
ma ga ce ъпгрейдват различни- 

| me родове Войски, увеличава и 

| лимита на населението, разви- 
< muemo на цивилното дело пък 

: позволява строежът на повече 
` градове, търговският проспе- 

| ритет Води go по-високо данъч- | 
! но облагане и т.н. В Крайна 
i сметка, изводът e, че mu | 
! контролираш Всичко. ТРЯБВА да | 
| контролираш Всичко. И Всичко 
| трябва да тече гладко и ЕД- 


| необходимо е да постигнеш 
| съвършен баланс между Всичко. 
: Не забравяй, че цивилното дело, 
< науката и икономиката nogx- 

ранват Войната! И точно, Кога- 
| то cu мислиш, че Всичко e nep- 
| фектно и om победата me дели 
една последна масирана атака. 
‚ се чува nuclear launch detected. 


Градовете mu един по един 


| се сриват В руини. Просто cu 

| забравил един малък елемент, 

| за който се e сетил Врага, или 

| пък не mu е достигнала лов- 

i Кост, или не cu В състояние да 
| мислиш разнопосочно или... 

| просто си си mu — некадър- 

| Hukom, Който стои насреща ми. 


Още ли мислиш, че можеш да 


| заемеш мястото ми? Има са- 
i мо един начин ga го постигнеш, 


драги - избери си територия, 


рано или Късно с тебе ще ce 
| срещнем. 
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Производител: Jar Head Games 
Разпространител: ValuSoft 
Интернет: www.jarheadgames.com 


Жанр: Екшън от първо лице 


дин om претендентите 

за титлата "Най-мало- 

умен шутър В история- 
та" се сдоби с продължение. И 
то не какво да е, а способно да 
конкурира дори предшественика 
си. За по-кратко го нарекох 


ГЪ.С. (грозната ъглова стрелял- | 


ка). Ъглова щото се стреля ос- 
новно иззад разни ъгли и ъглови 
местенца по ъгловати макети 

на хора. 

Невероятно, но средноста- 
mucmuueckama нискобюджетна 
помия отпреди година-две е yc- 
пяла да "надклекне" Великите си 
низини и да удари дъното. Поне 
8 моште очи. Не съм играл по- 


i лоша игра! Еножинът е едно Към 


едно старият, с редица нови бъ- 


| 208e Като изхвърляне В Windows, 


чести забивания на РС-то, 0с0- 
бено дразнещи запецвания no 
стълби и парапети и небрежни- 
те (и неизбежни) прецаквания на 
сейвовете след един час игра. 
Navy Seals прилича на мод за ня- 
Кой om Deer Hunter-ume, В Който 
Вместо еленчета ловуваш тали- 
банчета, севернокорейчета и 
иракчанчета. Това Което разделя 
тези етноси e езикът ecmecm- 
Вено. Талибанският се изчерпва 
с "bx", ираксКият c "Box", а ce- 
Верно Корейският c "Уй" (защо ли 


i липсва "x"-mo). Общо Взето no- 


добно на славната първа uacm 
звуковите ефекти ca "най-забав- 
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Системни изисквания: Pentium Ш 500, 128МВ Кат, 16MB 3D Video 


ната" част: "Бум бум бум щрака 
щрак Въъъъъх". Пресъздаването 
им на хартия е направо удоволс- 
твие В сравнение с това ga ги 
слушаш... 

Слава богу има и добри но- 
Вини - играта е задоволително 


Кратка. Нивата са мила картин- 
Ка: три обекта (kamo изключим 
теб самия и Враговете) облече- 
ни с три безцветни текстури 
шмащи за цел да те заблудят, че 
пред теб се намира Коща заоби- 
Колена om ckaAu. Примитивната 
30 среда и мърлявите, парцали- 
Ви cnpaümo8e превръщат nbp- 
Вия Турок В райска градина. 
Оръжията са точно шест. 
Снайпер (koge без снайпер, нищо 
че В играта преобладават mec- 
Hume Коридори) c авангардна 
система за зуум, ВКлючваща no- 
някога go три Клавиша, шотгън 
с прекрасния боеприпас от 20 
патрона, МР5, с което трябва 
да изстреляш пълнител и поло- 
Вина, преди да чуеш прекрасното 
"уй" и накрая царят на уродли- 
Востта - самият М4 с подцевен 
гранатомет. Другите дВе, Вто- 
ростепенни, оръжия са писто- 
лет и нож. Новото В серията е 
наличието на съекипник, с който 
да громиш глобалния терори- 
зом. Въпреки смешния напън, В 
играта няма и наченки Ha Коопе- 
ративност. Ботът, който me 
придружава обикновено не стре- 
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ля, а само me следва "изотзадзе" 
и се прави на много Важен, В Ко- 
ето има зрънце ucmuHa, защото 
ако умре мисията приключва С 
двата бутона можеш ga му за- 
даваш четири комбинации от 
команди hold position-hold fire, 
hold position - fire at will, follow - 
hold fire u follow - fire at will. Пос- 
mH000000... 

Има Mucuu, 6 koumo mu идва 
ga Виеш от скука и мъка. Дър- 
паш ръчка, отваряш Врата, гър- 
миш и това е Всичко. Поне да 
имаше Вълни от Врази В apkageH 
стил, ама не. 

Emo че задъханата ми kpu- 
muka стигна и до финалните 
реплики. Искам да прозвучат ka- 
то обръщение и присъда Hag 
Всички меркантилни типове, Ко- 
ито пазарът изплюва В последно 
Време: 

Дами и господа (В случая) 


от ValuSoft докога ще ме Карате 
да заравям лице във фъшкиите, 
koumo продавате и ga се блещя 
с невярващ поглед 8 emukemu с 
цена от 508. 

Вместо да правите игри 


просто направете един енджин с | 


едитор и го раздайте на хлапе- 
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mama - много скоро me ще com- 
Ворят неща далеч надхвърлящи 
Жалките софтуерни недоразуме- 
ния, които стомашно-чревният 
mpakm на cmpagaujomo Ви om 
запек Вдъхновение е способен ga 
изплюв. 

He мее яд, че съм си nponu- 
лял Времето, Все пак това ми е 
работата, Жал ми е за другите, 
Които ще се оръсят за тая по- 
мия, беснея за Всеки грешен go- 
лар, Който може да Вземете, за 
Всеки друг некадърник, Когото 
фактът за Вашето съществу- 
Ване moky Виж накарал и той ga 
си опита късмета. Защото 8 
Крайна сметка от такива като 
Вас страдаме ние - ще се ядос- 
Ваме, ядосваме, докато по няКое 
Време претръпнем и почнем - 
Като добри прасета - да поглъ- 
wame Всичко, което ни ce изсип- 
Ва. Безропотно и бездушно. 


Вие просто не заслужавате 
Xu8oma, на Който се радвате. 
Дано Господ Все пак cu знае pa- 
ботата. Амин! 


— 
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# Производител: Еко Software 

W Разпространител: The Adventure Company 

и Интернет: www.ekosoftware.com 

E Системни изисквания: Pentium Ш 500, 128MB Кат, 16MB Video 
Е Жанр: Аркейд 


алкият Варварин не се е npok8aA на 
M монитор досега (e на телевизор e, 

но на Кой, no дяволите, му пука u306- 
що). Играта представлява стандартен 
jump'n'run с екшън елементи, В който се Hana- 
га да управляваш Войнствения изтърсак, раз- 
хождайки го из доста живописни местности. 
Играта не е Кой знае Какво, но за моята 
скромна персона, която почти не e докосвала 
jump'n'run е направо събитие. KAAN попадна В 
некомпетентните ми ръчичКи по едната слу- 
чайност, отначало помислих търо пърсънче- 
то за екшън заглавие, В което трябва да из- 
биваш орди от противници, но уви оказа се, 
че съм (omkauaAka?) попаднал на стандартна 
скачалка (Господи! Това аз ли го написах?). За 
да не прерастне статията В ненужна алаба- 
листика ето по Важното за играта. И тъй и 
птой днес явно мерената реч ми иде "отръки", 
ще продължа с puMyBanu "заръки"... 


Cegnaa com сега 

да опиша таз игра, 

но Виесто Вдъхновение 

ще разчитат на своето умение 

npocmeme ии за naana 

едва au той ще стане 

и We e успешен, 

нищо Всеки е no maako грешен. 

Всеви нужда uma 

от свежа и игрива puma 

списва не търсете myk 

сичко e nanyk 

на сухите kpoeseu 

графика, физайн,брътдежи... 

Искат паатъци да греят 

на аиста, душите да се стеят. 

Нищо че е Весела ckauaaka 

KAAN е подходящ за всява omkauaaka, 
на търсещият забаВаение 

и от стратегиите избавпение. 

И така ской-подскок 

om паатфорта uau Връх дисой 
апочва достойно npukaloue 
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но не правете грешно закаЮчение 
че дарваринът ще e сат 

идат врагове nacam 

и запоида битка aloma и опасна 

и скора Каан някого ще прасне 

с меча koc, но остър kamo шпага, 

a играча ще cymmu и ще се напряга 
Котбота ga аепне доста 

mouku да cneueau, задача проста, 
но изиъанена с финес. 

Играта аекува ежедневния ни стрес. 
Ygapume - me са песен 

гейииаеят е go 6oaka песен, 

но uma тного uskaloueuun 

за max В no-goauume изречения. 
Графиката е Красива 

c ybemobe и полигони ни зааива. 

A движенията паавни, пазни 
боят не e занимание напразно 
Комботата са страхотни 

сипят се удари no отразните Животни. 
Точки neueau защото 

арена те чака В Края на нивото, 

а mam е страхотна ceu 

не еза хора с бавен meu. 

IHeuaa6ama е сладка 

броня, Кръй uau друга някоя наградка. 
Iocae продъажаваш със nogckoka 
по начертаната посока 

из пещери, над пропасти и aaba 

не трабва ga докосват червената Жарава 
нито да се пробваш ga аетиш. 

С Живота си ще запайтиш 

и ако искаш да попауваш 

така че пожеш да ayqybam, 

но пази Живота на героя 

Както си го пазиш своя. 

Срещат се и скритите Капани, 
koaobe напоаоВина закопани 

b zema пачкана от преси 

огнените брыибари са гадини 
паътъка не чакай да ти ce разтине 
а бързо посоките натискай 
спокойно sa иийтове не пискай 


om Въркоааците uma избийление 
и то е специааното умение 
дардарина тена си забива 
дземата и спаатъци убива. 


С иетатеаната брадва пожеш koaonu да рушиш 


и мостове да си строиш. 

Играта nvaua е на потенти 

c pasauunu хитри eaemeumu 

не дуигай безпотощно ръце 

а преигравай от сърце. 

Tyk Критиката си ще caoska 

че onpa до kokaauemo ножа 

при посаедния ckauok 

ako В пропастта със "navok" 
стаян се стоВариш 

ще mu иде nakoŭ да удариш. 

Ho Кахърите са beau 

на фона на забайната игра 

и решенията стели... 

Историята Каише е 

и moske да Ви достешее 

kak cmeauam боец 

cnacaba kpaacmomo om mae, Венец 
на сценариста бих добавиа az 

със eneben и критичен гаас. 

За skaaocm нищо не спасява 

играта от пъаната забрава 
присъща за kongoaen порт 

au нещо от подобен сорт. 

Пабс тода е Кратка зная 

3a gen се стига kpaa. 

Надават ce придобихте поне npegcmafa 
kakbo играта презстаВаяВа 

На men тепърва битка предстои 

c pegakmopckuam зтей, хладна mbap 
това В списанието да се появи 

и да падне от сърцето тежкият товар. 
Ako пък e aom Къстета 

нята kak Augo ще me хване за пакета... 


— 


W ОЦЕНКА: 
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ГъВь и Део gBe напред, gBe Hanpe-e-g, 
ГъВь и Део дВе напред, дВе следи нап- 
pe-e-eg. 

Ta така, мили мишленца. Предвид npe- 


ме прощаВате, ама няма да Ви целу- 
Вам. Но пък за сметка на тоВа ще Bu 
запозная с един пич на място. С Део. 
Преди да го Видите Като Водещ на 
Джубокс - най-качестВеното родно 
предаване за музика из многобройни- 
те кабелни и ефирни телеВизии - има 
огромна Вероятност един изрусен до 
Бяло uHguBug да Ви е донесъл голямо- 
то пеперони В пица Хът или пък да Ви 
е приготВил онзи особено идеен 
тристепенен коктейл през онази Ве- 
чер В Ел Кабана, Която не помните 
така или иначе. Но може да сте сигур- 
ни, че e напраВил Всяко едно от тези 
неща с щастливата и обезоръжаваща 
усмивка, с Която обяВяВаше лобими- 
me си парчета от екрана на meAeBu- 
зора и Която, Като се замисля, май 
изобщо не слиза от лицето му. 
Усмивка, Която ме посреща и В отрупа- 
ния с Боклуци заден gBop на Театър 
199 (не питай!, Където Край една 
изстрадала маса започна този разго- 
Вор. 


Представи се c gBe думи и ga mu- 
наВаме Към същината. 


димно мъжкия пол на аудиторията ще 


Део 


Аз съм Деян Славчев, на 27 години, 30- 
дия Везни. Почти съм завършил руска 
филология - един държаВен изпит и 
дипломна работа ми трябВат. Мога 
да работя Като серВитьор, барман и 
Водещ. 


И от Бара прескочи напраВо В сту- 
диото на едно от най-популярни- 
те и адекВатни младежки преда- 
Вания, а? 

Ми Към gBaHagecemu Клас започнах да 
Бачкам като сервитьор В пица Хът - 
там съм работил четири години. Moc- 
ле стана голяма матрица и реших, че 
тряБВа ga си намеря друга работа, 
поне В някакъВ по-нормален ресто- 
рант, щото там с moBa бързо хрна- 
нене е страшно много бачкане. Едва 
успяВах и c ученето ga се оправям. 
После дВе години бачках В един арме- 
нски ресторант, много гъзарски, и 
после отидох барман В Ел Кабана - за- 
Ведение, където Вече Късметът ме 
удари много сериозно. ИзВода e, че за 
да станеш Водещ от Барман трябВа 
да си на точното място и да имаш го- 
лям Късмет. Значи Ел Кабана е 
собстВеност на Нико ТупареВ, Който 
ец продуцент на предаВането Вкус- 
но. Той имал идея да направи и музи- 
Кално предаване, a В деня Ha кастинга 


LIFESTYLE 


Мислете позитиВно или... 


аз бях на работа. Ама абсолютно на 
ташак Всичко Беше - те ми Викат: 
"OcmaBu там за малко кафе-машината 
и ела тука да си Кажеш репликите“. И 
Росен Цанков - един от другите npo- 
дуценти - ми Вика: “Абе ти си ста- 
Ваш перфектно, 5e". И така... Аз си се 
Върнах на работа и след шест месеца 
започна предаването. 


Кажи ми нещо за известните име- 
на зад Кадър на Джубокс - Ники 
Кънчев и Сашо Жеков. 

ПърВи дойде Сашо - той беше сцена- 
рист. Спомням си Как по Време на пър- 
Вите снимки през ноември горе В ku- 
но-центъра, един кучи студ беше, и 
той ми пише репликите В някакво mu- 
зерно Кафе. И аз такъВ преизпълнен с 
респект си Викам: "baax тоя чоВек, 
глаВен редактор на Егоист, ми пише 
няк Ви думи, не мога да поВярВам”. 
Всичко Всъщност В това Кафе започ- 
на. А аз съм супер щастлив, че съдба- 
та ме срещна с такива хора, като не- 
го. И Като Ники. Та контакта със Ca- 
шо ЖекоВ много ме облагороди. Ста- 
нах по-умен. И no-kpacuB. B послед- 
стВие пък той npuBuka Ники Кънчев. 
Спомням си го много добре kak дойде 
за пърВи път В офиса с една шапка- 

идиотка на Star Wars: Episode Ги npoc- 

mo ни разби с идеите cu за предаВане- 
то. После чоВека си стана Водещ на 

Стани Богат. И трябВа ga ти кажа, 

че Винаги съм си мислел, че този чо- 

Век ги знае отговорите на Вьпросч- 

те. ТакъВ гардероб има горе В глаВа- 

та, че просто не е истина. 


А Тийчъра (емблематичният 
оператор на Джубокс) Кой e? 
Росен Даскалов, човекът, Който Haŭ- 
много ми липсВа В новото npegaBa- 
не, което праВим. За съжаление не 
работим Вече с него, защото сега 
той е отгоВорен оператор на Ста- 
ни Богат. Той е този Който ми пре- 
gage някаКВо невероятно uyBcmBo за 
хумор. ОсВен тоВа сВири на бараба- 
ни В Нова генерация, обиколил e cBe- 
та и може да те извади om най-ши- 
Баната ситуация с една дума само. 


Я разкажи за тоВа ноВо преда- 
Ване. Чух, че щяло да бъде He- 
що Като Игри на съдбата или 
както там се казваше оноВа 
чудо с незадоВолените младе- 
жи, koumo си търсеха полоВин- 
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НоВото предаване ce казВа 
„Джубокс: Любовни kBap- 
mupu. С абсолютно ноВи 
застаВки, с жестока музи- 
ка на ИВо РачеВ. Водим го 
с една ноВа дама, Която 
се Казва Ана-Мария - една 
супер omkaueHa психолож- 
ka, която само стои и го- 
Bopu за cekc през цялото 
Време. И хВащаме едно 
момче, което трябва ga 
си избере измежду три мо- 
мичета – или pecnekmuB- 
но момиче, което си изби- 
ра едно от три момчета. 
И ako е момче значи обика- 
ляме Къщите на три мо- 
мичета. Тях ги няма — Hue 
ги напъждаме В самото на- 
чало. Взимаме им КлючоВе- 
те, Влизаме с Ана-Мария u 
момчето и започваме да 
роВим и да разглеждаме 
апартамента: гледаме как- 
Ва музика слуша, kakBo че- 
me, какВи дрехи има, как а 
е нагласена стаята и мом- 
чето cu прави някакВи u3- 

Води за нея. Ана Мария пък 
на Базата на тоВа Което 
Вижда съставя някакъв ncu- 
xo-nopmpem. И moBa цяло- 
то нещо преминава през 
призмата на абсурда и He- 
Вероятните глупости, Които праВя 
аз. НадяВам се на хората ga им е ин- 
тересно и да има участници. 


А музиката Къде остаВа? 
Няма да има музика. Но пък аз ноемри 
ще издам някакъВ албум. 


Въх! Пак ли ще са Колаборации ня- 
каКВи, като c A 2 или? 

Ами няма да е зле, щото аз да пея не 
мога. Само peuumamuBu мога ga pegs. 
Стилът ще наподобяВа Фън ЛаВин 
Криминалс. Нареждам си нещо и по ня- 


koe Време 
припяВам 
някаква ме- 
лодийка. 


O6uknoBe- 
но Карам 
хората да 
се опишат 
с три ду- 
ми, но теб 
като ели- 
тен музи- 
кален Во- 
дещ, ще те 
изтормозя 
поВече - 
опиши се със 
заглаВията 
на три пес- 


Enjoy The Silence на Депеш Моуд, With Or 
Without You на IO Ту u Ha A 2 Ази mu. 


C КакъВ Коктейл 6u ме почерпил и 
с Коя песен Би ме поздраВил? 

Ами песента със сигурност ще е някоя 
от тези трите. With Or Without You за 
мен е може Би най-хубаВата песен 
праВена Въобще. Значи ще те позара- 
Вя с него Въпреки, че си мъж. 

Е, то не пречи, аз ще се пообръс- 
на... 

Бе няма лошо да се Вземем, ама жена ми 
ще ти издере очите. Иначе за kok- 
тейлчето - пърВо ще Купя зелени Au- 


ВъзползВал ли си се от статуса си 


мони, Вече ги продаВат В България. 
Ще накълцам пет-шест резенчета ВъВ 
Висока чаща, после ще я напълня go го- 
pe след. В един шейкьр ще разбия пак 
с лед ром Бакарди с КафяВа захар u 
Вътре ще намачкам мента или gxxog- 
жен. После ще махна леда от чашката 
- той е Бил там, само за да я охлади- 
и ще изсипя Вътре сместа от шейкъ- 
ра. Значи Към тоВа нещо - Бакардито 
със захарта и лимоните, с този дЖод- 
жен, който придава неВероятен apo- 
мат - ще добавя сода. И moBa се казВа 
Мохито. В Куба, В жегите това се nue 
нон-стоп и просто ти гарантирам, 
че ще се разбиеш. 


на зВезда за користни цели. Рабо- 
ти ли наистина формулата сла- 
Bazcekc? Аз обеща- 
Вам ga не го nokas- 
Вам тоВа интервю 
на приятелката 
ти... 
Работи. Абсолютно. 
Ама с жена ми много си 
се обичаме. С нея дВе 
години преминахме 
през много ъпс енд да- 
унс. Тя много болка ми 
причини В началото, 
после и аз нея съм я на- 
раняВал. И така си се 
избалансирахме. Много 
сия обичам. 


А одобряВа ли moBa, 
Което праВиш. 

Да. Тя е най-големият и 
подтискащият ми kpu- 
muk. За Всичко, което 
правя ms първо ме гази 
и чак след това каза: 
"Abe може Би има и He- 
що готино В тоа”. 


Има ли нещо, за Ко- 
emo би искал ga се 
разкаеш? 

Не. 


Нищичко? 

Е, на 15 септември, 
когато сестра ми за 
пърВи път отиде В 
друго училище и бях обещал да отида 
ga я изпратя, a аз не отидох. ТоВа Бе- 
ше гадно. 


A с КаКВо би искал ga се похВалиш 
тогаВа? Кое е нещото, с Което се 
гордееш най-много? 

Гордея се с хората, с Които работя. 
Горд съм, че мога да контактуВам с 
хора Като Ники Кънчев, като Сашо 
Жеков. Гордея се и със семейстВото 
си – с майка ми и сестра ми, които са 
много готини и с Баща Mu - да е жиВ и 
здрав. И с бабите ми. Просто среда- 
ma, В която съм ме Кара ga се 


чуВстВам много щастлиВ и много 
горд. 


Ако ти остаВа един час жиВот 
как 6u го оползотВорил? 
Ще се наспя. 


А Коя песен Би искал да сВирят на 
погребението ти след Като се 
наспинкаш, В такъВ случай? 

Може Би Ordinary World на Дюран Alo- 
ран. Жестока песен за погребение – 
хем има позитиВизьм, хем носталгия. 


Ако ти паднат от някъде един 
милион долара на аванта какВо 
Би напраВил с тях? 

С Всичките ми приятели ще се напием. 
Просто един месец Всичките ми прия- 
тели и роднини ще сме на черешата. 
Ще си остаВя сто хиляди, Които ще 
пробВам да Вложа В някакъВ бизнес, за 
да може по някое Време пак да си изка- 
рам милиона и така ще си се Въртя. 


Дежурният Въпрос за списанието 
ни: Играеш ли на Компютърни 
игри? 

Serious Sam: The Second Encounter. 


ToBa mu e любимата игра или 
просто тоВа цъкаш B момента? 
Просто moBa e единстВената игра, ko- 
ято играя. 


А КаКВо е отношението 
ти към дигиталните 
забаВления по прин- 
цип, изключае яВната 
mu любоВ Към хърВа- 
тски супермени? 
Приятелката ми много иг- 
pae на стратегии - Heroes 
Ши IV ca а любимите. И на 
Pharaoh. Cmpameeuume 
според мен са много готи- 
ни, Въпреки че не ги играя. 
Докато тези игри дето аз 
си ги играя, тия брутални- 
те, са малко глупаВички. 
Макар че на мен ми 
дейстВат добре. Разпус- 
кам. Там си излиВам агреси- 
ята докато ги трепя тия 
гадоВе. 


За любимите си песни 
ми Каза. Любима Книга 
и любим филм? 

Абе то стана Вече много 
триВиално тоа за Книга- 
та. Обаче аз си я прочетох 
още докато бях B nepBu- 
Втори Клас. Билбо Бегинс 
или до там и обратно. 
Майка ми ми го заби В ръце- 
те тогаВа. И после пърВо- 
то издание на Власте- 
AuHbm на пръстените като 
се пояВи наВремето и го на- 
учих наизуст. После като из- 


лезе филма и си казах “Ебати, тоа ce- 
га ще преобърне цялата работа! Ha- 
^u знаеш Като cu харесаш някоя песен, 
само ти, пърВи cu си я открил и после 
като я харесат Всички и ти се 
отдръпВаш леко от нея. Така e u с kHu- 
гата, ама аз си я чета много и много й 
се радвам. Филми - Междузвездни Вой- 
Hu u Индиана Джоунс. ТоВа си бяха 
филмите на нашето поколение. За ce- 
гашното сигурно ще са Матриците, 
знам ли. 

А Властелинът харесВа ли ти Ка- 
то филм? 

Малко по-различна му е атмосферата. В 
книгата има много как седят и си гот- 
Вят и си ядат - създаВа ти се някакъВ 
уют докато я четеш. Иначе ми харес- 
Ва. 


Как изглежда Бъдещето през очи- 
me на един млад чоВек, Който е 
преуспял - поне за родните стан- 
дарти. Приемаме, че си идол на 
младите и те Биха се Вслушали В 
думите ти дори поВече, откол- 
кото В тези на родителите си. 
КакВо Би ги посъветВал? Можеш 


ли да им дадеш мъничко надеж- 
да? 

Определено. Да гледат ИВан и Андрей и 
да се успокоят. Ако се Бачка много има 
реални шансоВе за успех. А според мен 
льчьт надежда ugBa от тоа, че kak- 


Bomo и да праВят трябва да се 
чуВстВат като Том Сойер, Който Боя- 
дисВа оградата - трябВа да им е го- 
тино. Аз докато си серВирах и докато 
бях барман си бях супер щастлив, 
страшно си ги обичам тия професии 
ч даже сега отВреме-наВреме заста- 
Вам зад някой Бар и си работя. И се 
чуВстВам перфектно. Просто неща- 
та, Които правят, тряБВа ga ги ka- 
pam да се uyBcmBam щастливи. А не 
някой ga работи като сервитьор и да 
си мислят как сега ще стане прези- 
дент. Може и да зВучи тъпо, но спо- 
ред мен В момента, В който се отпус- 
неш и започВаш да се Катериш наго- 


ре. 


Ти хубаВо си се изкатерил, но сам 
каза, че нещата при теб са Били 
В голяма степен Базирани на Къс- 
мет... 

Е да, тя моята ситуация е много изкри- 
Вена, Всичко стана супер случайно. Ta- 
ka че може моята гледна точка Въоб- 
ще ga не е праВилна. Но пък човек 
излъчва нещо като e щастлив, moBa 
някак cu Влияе Върху околните и започ- 
Ва да те дВижи. СлаВи беше прочел 
ВъВ Вестник Култура, че съм хедонис- 
тичен изолационист. Което аз не 
знам kakBo значи, но майка ми ми го 
обясни: тоВа е почти шизофреник, 
който жиВее за удоВолстВието и се 

изолира В сВой собстВен 

cBsim. Така издържаш на Вся- 
какВи нападки и глупости, 

"щото mu В глаВата cu cu 

щастлив. ТрябВа ga жиВееш 

заради Кефа. Да си напра- 

Виш В глаВата собстВен 

сВят и да се обградиш с та- 

киВа приятели kamo теб. 

Да си намериш средата. To- 

Ва е моята гледна точка. 


В този Брой ще имаме 
есе на тема За и про- 
тиВ еманципацията. Ти 
какВо мислиш по Въпро- 
са? 

Според мен нещата при мъ- 
жете и жените ca абсолют- 
но раВни и Всичко е изкри- 
Вено от общестВото и от 
това, че мъжете просто ca 
по-силни физически. Жени- 
те са изключително нужни 
на нас мъжете, Както и ние 
на тях. За мен moBa не e 
някакъВ проблем жена да 
ти е шеф, примерно. Нор- 
мално е. 


Кажи сега Коя ще Бъде 
репликата, Която ще 
положи финала на тоВа 
интервю. 
Мислете позитиВно или си 
ебете майката! 

Snake 
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Матрицата: Презареждане 


[Matrix: пеюадеа| 


Участниците: Киану Рийвс, Кари Ан Мос, Хюго YuüBuHe, Ло- 
урънс Фишбърн, Моника Белучи, Джейда Пинкет-Смит 

Режисьори: Анди и Лари УашоВски 

Сценаристи: Анди и Лари УашоВски 

Оператор: Бил Поуп (Jaume мъртви 3: Армия на мрака, Мат- 
рицата, Шеметна сделка) 

Официален сайт: http://www.whatisthematrix.com/ 


Историята: Вече Всички знаят какво е Матрицата, така че 
осноВният Въпрос, който Би трябВало да се Върти из глаВа- 
ma mu е Кьде точно е тръпката В новите серии при положе- 
Hue, че Всички Видяхма kak Huo Всъщност e ИзБрания и може 
да npempenBa по десет агенти само с едно изпърдяВане. Не 
може да се отрече умението на Братя УашоВски при заобика- 
лянето на този несъмнен сюжетен проблем с помощта на ня- 
колко идейни сценрни заВоя и неприлично Висок Бюджет за Ви- 
зуални ефекти. Иначе, както Би трябВало да знаеш, ако cu гле- 
дал Аниматриците, Войната започва със страшна сила, Ma- 
шините Копаят настърВено Към Зайон, БунтоВническата 
флота се събира за една последна, отчаяна Битка, а Нио за- 
nouBa ga сънуВа едни много неприятни пророчески сънища за 
смъртта на Възлюблената му Тринити. 


ПохВалите: За никой, Който ме познава, не е тайна, че не съм 
особен фен на пърВата Матрица, Която просто експлоатира- 
ше една добра идея и малко преписани от мангата Визуални 
идеи. Всичките ми теории, че УашоВски практически нямат 
какво ga cu изсмучат от пръстите и Втората и третата ce- 
рия ще бъдат просто малко по-скъпи Вариации на тема Булет 
тайм плахо ce изпариха още по Време на откриВащия кадър 
докато Трините падаше сред пороя от стъкла и куршуми. 
Личното ми мнение е, че Анакин и Компания трябва ga cu на- 
mukam лазерните мечоВе В задниците и ga ги Включат синх- 
ронно, a сауроноВите орки могат уВажително да подгънат 
коляно поне докато Кралят не Вземе да се заВьрне. To^koBa 
съвършен BbB Визуално отношение филм, толкова красив ба- 
ланс между комерсиални решения и независими идеи се праВи 
изключително, ама изключително рядко. 

Докато, поне за мен, прехваленият пърВи филм остаВяше усе- 
щането за нещо скалъпено набързо, Което се е получило доб- 
ре по някакВа случайност Презареждане е напълно зрял npo- 
ekm, рожба на четиригодишен kepmoBcku труд. ЧоВек остаВа 
сусещането, че Всеки Кадър е обмислян с часоВе преди да по- 
падне на лентата, употребата на Всеки филтър, обектив, 
Всеки ъгъл на камерата, Всеки поглед и изражение, Всяка репли- 
ka. Bmopama матрица предстаВляВа толКоВа плътна маса om 
често разнородни Внушения, че на моменти хаосът от емо- 
uuu, запечатан на лентата е трудно поносим - om Bucokoag- 
реналиноВите екшън моменти, през дълбоката, почти nogn- 


paeoBa перВерзия на предВоенното трайбъл парти и практи- 
чески Всеки кадър, В който ce пояВяВа Моника Белучи, чак go 
тихите, лирични и Болезнено философски моменти, намерили 
апотеоза си В мониторната обител на Архитекта. 

Ha Всичкото отгоре УашоВски са показали един добре гледан 
среден пръст на комерсиалното праВило, подВело дори u 
Джаксън, че филмите днес трябВа да гонят рейтинг PG-13. Е, 
Презареждането е неподходящо за лица под 18 години. Кога- 
то сценарият изисква насилие - на екрана има насилие, когато 
изискВа ебане - има ебане. 

Сценарий? Достатъчно добър, може Би дори по-добър om 
пърВия. Идеята e доразВита по блестящ начин. Докато nbp- 
Bus филм просто разтягаше до безобразие идеята, че moBa 
край нас не е истинския сВят, Втората серия 0 придава обем, 
плътност и смисъл. Презареждането не страда от прокляти- 
ето Ha по-тъпия сикуъл. Дори не ce e доКоснало до него. ТоВа 
не e сиКуъл просто. ТоВа е enepeüg. 

НезабраВим момент? При Всичките генцално хореографирани 
баталии кадърът, който се Вряза най-дълбоко В съзнанието 
ми cu остаВат cmpyükume кръв, стичащи ce по монитора 
Край зелените матрични Водопади от симВоли. 


Критиките: Докато пърВата Матрица 
се пояВи сякаш от нищото и изненада д0- 
pu u собстВените си продуценти със 
сВеткаВичното си придобиване на kyn- 
тоВ статус и с Категоричната си Боксо- 
фисна победа над фиаското Епизод І, Bmo- 
рата трябВа да понесе бремето на същия 
този КултоВ статус и на четиригодишно- 
mo трепетно очакВане, на твърдото 
убеждение на милиони зрители, че Преза- 
реждане трябВа да е шедьоВър. РъКата, 
която да изключи накачените по тялото 
им Кабели u да ги уелкъмне ту gb риъл 
уърлд. Пък ms се оказа просто филм. Hauc- 
muHa филм, по-добър В много отношения от Всичко, Което ce 
Върти по-кината към днешна gama, но Въпреки тоВа просто 
филм. Welcome to the real world, dude. 


Факти: Актрисата Глория Фостър (Оракула) умира преди Края 
на снимките на Презареждане. Нито една от предВидените 
сцени с нейно участие В третата Матрица не е заснета. 

За преследВането с Коли е построена специална магистрала с 
дължина от 2 мили на територията на американска Военна 
база. Цената на съоръжението е 2.4 милиона долара. Нищо 
пари при положение, че само Бойната сцена Ha Huo със cmo- 
muHama Смитчета cmpyBa 40 милиона. 

Няколко компании за Визуални ефекти банкрутирали, докато pa- 
Ботели по Презареждане и Революции и moBa забаВило значи- 
телно проектите. Общият снимачен период на Втората и 
третата Матрица е четири години. 

Контузиите на главните герои от филма са, Както следва: Кари 
Ан Мос си чупи Крака, Лоурънс Фишбърн - ръката, а Хюго Уий- 
Винг разместВа Вратен прешлен. 

Дженерал Мотърс дарили 300 Коли, които да бъдат използвани 
В продукцията. И 300-те били надлежно потрошени. 

В самия Край на доста дългите финални надписи можеш да Ви- 
диш трейлър на Матрицата: Революции, който ще се пояВи 
Към Края на годината, противно Ha ВсякакВи пазарни правила. 


Оценка: 9/10 


По-сКъп, по-ефектен, по-разточителен и по-дълъг Кино-разказ 
за приключенията на kyamoBume комиксоВи мутанти. Прок- 
лятието на сикуъла, разбира се, не е подминало и иначе дос- 
ma интелигентния режисьор Брайън Сингър и ноВият филм 
страда от остра липса на оригиналност, Което не би 
трябВало да попречи особено на феноВете на хората Екс u 
комиксовите адаптации по принцип да HagaBam доВолни 
Крясъци при поредния Визуален ефект/бойна сцена/забаВна 
реплика, gaBeüku ce с пуканките cu, ako ca забравили ga 
преглътнат преди moBa. За He толкоВа фанатизираните 
зрители обаче не e за пренебрегВане факта, че там където 
Х1 изненадВаше Х2 отегчаВа с предВидимостта си. Очаро- 
Вателната игра om пърВата серия moBa сега Мистик ли е 
или не тук не може ga me излъже нито Веднъж. Иън Mak- 
Кельн, който cu остаВа най-кадърния актьор В каста, се no- 
яВяВа по-сериозно на екран чак след около час и има не поВе- 
че от петнадесетина минути екранно Време. СВежите 
пререкания между УлВерин и Сайклоп липсВат. Другият 
проблем e, че има прекалено много герои. Ама прекалено. Ko- 
ето праВи задълбаВането В образите почти неВъзможно и 
остаВя усещане за поВьрхностност. На Всеки My е дадено 
npaBomo да си демонстрира по Веднъж, максимум по два 
пъти, мутантските дарби и с тоВа участието му се изче- 
pnBa. Но аман om негатиВизъм. Пък и измъкВането на Maz- 
Humo om затВора предизвика заслужените ми аплодисмен- 
ти. Ролята на Гандалф определено е обучила стария Йън как 
да демонстрира магическа мощ. 

Оценка: 7,5/10 


Ядрото 
[The Core] 


Грешка В сВрьхсекретен праВителстВен експеримент, имащ 


за цел контролирано създаване на земетресения, довежда 
изстрадалата ни синя планета на ръба на поредния kuHeMa- 
тографичен апокалипсис. Земното ядро спира да се Върти 
u очакВаната серия от природни катаклизми ще goBege до 
пълното унищожение на човешката циВилизация В рамките 
на няколко месеца. В експериментален земекопателен апа- 
pam екип от елитни учени тряБВа ga се спусне до центъра 
на земята, и да се опита да предотВрати катастрофата с 
помощта на няколко ядрени бомби и много Късмет. Точно 
така - на авторите на филма много им се е искало да нап- 
раВят нещо като Армагедон, но бюджетът е Бил толкова 
мизерен, че единстВеният начин да осъщестВят апокалип- 
тичния си проект е Бил да заВьртят неориентирано kame- 
рата В някоя дупка, да сложат малко Жълта Боя за магмата 
и да проверят дали талантливите и Вечно поддържащи 
актьори Станли Тучи, Хилъри Суонк, Чеки Kapuo и Делрой 
Линдо ще се наВият да им играят без пари, ако им предло- 
жат глаВни роли. Имаме си и кристалните ekcmepuopu на 
астероида, Които тук - логично - са пещери В земните Heg- 
ра, и ронене на сълзи пред обречените саможертВеници В 
другия Край на мониторите (е, тук eu рони Еърън Екхарт, a 
на Лив Тайлър, но и той има ЖженстВен Bug, милият) и Han- 
режението B командната зала. Дори и един gecmpykmuBeH 
Визуален ефект, В който Колизеума се разпада на пиксели и 
който изглежда като ga си го праВил mu. Чакай на Видео. 
Оценка: 6/10 


Как да разкараш гаджето си за десет дни 
[How То Loose A Guy In Ten Days] 
Koeamo HeouakBa- 
HO ce натъкнеш 
на ужасно ocmpo- 
умна романтична 
комедия, която 
може да те залепи 
на седалката от 
смях и дразни c Au- 
гаВщини за не no- 
Вече от десетина 
минути om gBama 
E 3 - "NE си екранни часа 
няма как да не ce просьлзиш от умиление. Блестящата Кейт 
Хъдзън и изненадВащо адекватния Матю Макконъхи cu Bbp- 
тят мръсни номера В името на gBa паралелно сключени Ба- 
са. Тя се опитва да го накара да се отВрати от нея, като му 
Виси по Врата, излага го пред приятелите му и предекорира 
дома му В розоВи тоноВе, а той я търпи, стиснал зъби и се 
държи мило, защото се e зарекъл че може да накара Всяка же- 
на да ce Влюби В него за по-малко от седмица. Ти се хилиш ka- 
то хиена, а гаджето ти гледа гузно, разпознало някои от 
обичайните си глупости В cmaBaujomo на екрана. Идилия. 
Оценка: 7,5/10 


Психаротерапия 

[Anger Management] 

Дори самата идея ga поделиш gBeme главни роли В един филм между 
ko^oca на седмото изкустВо Джак Никълсън и недоклатения оли- 
гофрен Адам Сандлър стоВарВа тежък удар Върху снобския ми Вкус 
u e Heujo Като еКВиВалента на дВанадесет годишен HuBac, подне- 
сен c шопска салатка с noBeuko лучец. Закономерно Психаротера- 
пия е едно огромно противоречие, В което смазващият талант 
на Джак се сблъскВа с тоталната неспособност на Адам да прави 
каквото и да е друго осВен ga се пули Като празнещ се лос. Ти om 
сВоя страна трябВа ga се чуВстВаш задължен да гледаш филмите 
на Никълсън, така че kakBomo и да mu кажа В това ревю, очаквам 
утре ga me Видя В киното с пакетче пуканки и очакВането за една 
прилична комедия. Която, между нас казано, при някой по-добър 
партньор за Джак можеше ga Влезе В Кино аналите Като роман- 
тичния екВиВалент на Играта. 

Оценка: 7/10 
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LIFESTYLE 


Път Към отмъщение 

[Road To Perdition] 

Блестящо заснет 
и изигран филм, 
който за огром- 
но прискърбие на 
Всички ценители 
на мафиотските 
драми е Безпо- 
щадно удаВен В 
сценарните си 
Клишета и опре- 
деление като 
“учебникарски 
пример за оскароВа режисура и оскароВи изпълнения” му под- 
хожда много поВече от “ноВия KpecmHuk". Но пък е добре ga 
го гледаш от обща Култура. 


[VHS] 


Отнесени от Бурята 
[Swept Away] 


Може би Вече cu 
чул, че този 
филм е потреса- 
Ващо тъп и 
единстВеното 
потенциално ос- 
ноВание за съще- 
стВуВането му 
са няколкото изк- 
лючително kaue- 
стВени сВирки, 

Е 5 а > които Мадона е 
изВъртяла на Гай Ричи, за да може последният да се наВие 
да заснеме романтична комедия u ga ü поВери глаВната po- 
ля B нея. Сигурно и него е добре ga го гледаш от обща kyamy- 
ра, за да разбереш как доскоро непоклатимо КултоВия бри- 
танец e zenun две димящи дула В момента, В Който е no- 
паднал В легло с Мадона. 


= i Е WS] и 


[VHS/DVD] 


Джон Кю 
[John Q] 


„Джон Кю държи B 
напрежение от 
изумително доб- 
ре заснетата ка- 
тастрофа В на- 

| чалото си чак до 
- признавам - ^e- 
ko пооплескания 
финал. По среда- 
та един отчаян 
Баща Взима за- 
ложници В една 
Болница, след Като установява, че здраВната му осигуровка 
не nokpuBa Безумно скъпата сърдечна трансплантация, om 
която спешно се нуждае невръстният му син. Дензъл Уо- 
шингтън определено заслужаВаше едно академично nomyn- 
Ване за тази cu роля, а Джеймс Уудс, Рей Лиота, Робърт Дю- 
Вал и Ан Хечи поддържат блестящо. 

[VHS/DVD] 


Каубои и идиоти 

[Cowboys and Idiots] 

ЗаглаВието гоВори noBeue om Всяка рецензия. С необходимото 
уточнение, че процентното съотношение на kayboume и 
идиотите В продукцията определено е В полза на Вторите. 


[VHS] 


Остин Пауърс В Златен член 
[Austin Powers in Goldmember] 


Остин Пауърс- 
поредицата си 
разчита на една 
съвсем koHkpem- 
на таргет-ауди- 
тория, Която 
й много се радва 
Ha просташките 
и предимно cek- 

$ - S суални шегички 

mel 24) С мб < ( на Майк Майърс. 

me v quf A ] До момента cu 
имал два филма, за да разбереш дали спадаш Към нея. Аз лич- 
но ce забаВляВах. 
[VHS/DVD] 


Cekc eypy 
[Guru] 
He знам дали зна- 
еш, но Хедър 
Греъм не си е го- 
Ворила с родите- 
лите си от дВе 
години, защото 
мама и тате са 
силно разстрое- 
Щ Hu, защото лю- 
Бимата uM щер- 
ka прекарва по- 
Beuemo cu екран- 
но Време из разни филми c разтВорени Крака. Този тук (от- 
ноВо) е неподходящ за деца под 18 години. Защо ли? 
[VHS/DVD] 


Мъже c mokuema 

[Sorority Boys] 

Трима младежи cu Бръснат Краката, слагат cu перуки и ce об- 
личат като Жени, защото няма Къде да спят и искат да се 
gokonam до стаи В дамското общежитие на Колежа си. Меж- 
дуВременно Американски пай започВа да ти се струВа ост- 
роумен и елегантен като пиеса на Оскар Уайла. 

[VHS/DVD] 


Кино-загадката: 


ПраВилният отговор на загадката от миналия Брой е: 
Даниъл Дей Луис е номиниран три пъти за наградата Оскар: 
1.2003 за главна роля за Бандите на Ню Йорк 
2.1994 за главна роля за В Името на Отца 
3.1990 за глаВна роля за My Left Foot, за Която и печели наградата 


Победителите са: 

Jeko Stefanov | starfish bg&abv.bg ) печели ръчен часовник om 
Signs 

Aneko Пальов (| johny blazeGabv.bg ) печели холограмен Календар 
om Treasure Planet 

[arokh&mail.bg ) печели подложки за Бира om Reign Of Fire 


HoBama ни загадка e само индиректно инспирирано om актуалния 
xum Ha Sunny Films Как да разкараш гаджето си за десет дни, npoc- 
то защото смятам да ти предложа нещо малко по интересно от 
роВенето из архиВите на imdb В търсене на Верен отговор. Този 
път Верен отгоВор просто няма. Искам да ми Кажеш: 

Как според теб трябВа да бъде paskapaHo no най-елегантен 
начин едно гадже? 

Трите най-оригинални и забавни предложения ще бъдат наградени с 
филмови сувенири om Sunny, as usual. Пиши на зпакедпефа.сот. 


Музика 


НоВи албуми 


Marylin Manson 
The Golden Age Of Grotesque 


През 1989 година КутлоВата рап група 
Ty ЛайВ Крю предизВиква зВерски 
скандал В САЩ с неприличните си 
текстоВе. И продажбите им се зад- 
ВижВат толкова стремглаво нагоре, 
че господата с дебелите портфейли 
от Уорнър си задаВат закономерния 
Въпрос дали могат да създадат и дру- 
га скандална група, Която да пее и да 
праВи по концертите си още по-голе- 
ми npocmomuu. Само че този път бе- 
личка и по Възможност не-рап ориен- 
тирана. Е, намират си я В лицето на 
Браян Уорнър (по-известен с артис- 
тичния си псевдоним Мерилин 
Менсън) и съратниците му. Рецепта- 
та се оказва ужасно проста: разбъ- 
ркВат се раВни части хилаВо Безполо- 
Во изчадие и сериен убиец, сместта 
се разбъркВа добре, прибавят ce mas- 
Ко Кис, Алис Куупър и Трент 
Резнър на Вкус и Всичко тоа ce nog- 
нася гарнирано с Нео-Сатанизьм и чу- 
доВищна маркетингова кампания. Pe- 
зултатът може да бъде чут на този 
диск и Видян по поВечето музикални 
телеВизии. В общи линии модерният 
антихрист Мерилин има дВе лица - 
едното е безобразно раздутият му хи- 
тоВо-гротескоВ медиен образ, a Bmo- 
pomo - moBa на един доста kagbpeH 
музикант и композитор. И Колкото и 
ga се дразня от медийната kapukamy- 
ра няма Как ga не одърВя палци В полза 
на The Golden Age Of Grotesque, Който 


е един прекрасен и доста интелиген- 
тен рок албум с индъстриъл npuBkyc. 
И да ти го препоръчам с чисто сърце. 


Исихия 
Орисия 


ВдъхноВена от звученето на Исихия 
Нешка РобеВа решаВа да постаВи ноВ 
спектакъл, ретроспекция на цялата 
Българска история, В който уникална- 
та музика на сънародниците Hu ga се 
преплете с Внушенията на танца. На- 
истина е трудно да се опише с думи, 
тоВа Което ce чуВа В Орисия. В този 
албум има нещо, което докосВа gupe- 
kmHo балканския ни манталитет, uc- 
торическото ни съзнание. Какво cBu- 
рят Исихия ли? Малко ми е трудно да 
ти обясня. Думата emHo-pok ми се 
струВа тВьрде ограничаваща. Орисия 
определено не е музиката. Абе хубаВо 
е. Тьжно и оптимистично. Българс- 
Ко... 


To/Die/For 
Jaded 


Предполагам, ue тВоренето на готик- 
метъл е нещо Крайно престижно ВъВ 
Финландия, защото поВечето групи 
от там имат навика да сВирят umen- 
но това. To/Die/For са едни от Haŭ- 
изВестните предстаВители на ma- 
мошната сцена и праВят приятен хе- 
Ви готик (този път дори no-xeBu om 
обикноВено). Само едно нещо не ми 
даВа мира - защо най-КачестВените 
песни на тази група, превърнали се 
BbB Всепризнати хитоВе са Все kaBp- 
pu - In The Heat Of The Night om geblo- 
ma uM, (I Just) Died In Your Arms om Hac- 
тоящия... Дали няма ga е по-добре, 
ако младежите не спрат с опитите 
си да Композират u не се превърнат 
изцяло В каВьр-група? 


Helloween 

Rabbits Don't Come Easy 

Широко 
рекламира- 
ното 
завръщане 
на Хелоу- 
ийн Към 
Веселяшкия 
стил от 30- 
рата на му- 
зикалната 
им Кариера 
и рязкото 
разгранича- 
Ване от мрачните Внушения на пре- 
дишния им албум The Dark Ride e pogu- 
^o нещо, Което ako подходиш c малко 
noBeuko негатиВизъм, спокойно Би 
могъл да наречеш най-слабия диск В Ка- 
puepama им. Немските xeBu-mukBapu 
са достигнали до момента на тВор- 
ческа Безпомощност, В Която започ- 
Ват да плагиатстВат от самите се- 
Бе си. Песните са безлични, музиката 
е еднообразна, пичоВете са изнеВери- 
ли дори на традицията да записВат 
по една разбиВаща Женски сърца и kaa- 
сации балада за Всеки сВой ноВ албум 
и лиричното отклонение тук – Don't 
Stop Being Crazy е достойно за хит Ha 
Стоян Михалев. Като единстВена 
малко по-сВежа песен се отличава иро- 
ничната Bapuauus на тема “що ме за- 
ряза, ма кучко” Do You Feel Good. Tonko- 
Ba. 


4/7/7777 


Simply Red 

Home 

Нещо He 
съм особе- 
но В час с 
музикална- 
та кариера 
Ha Симпли 
Ред, но то- 
Ва, което 
чух от дис- 
Ка ме оста- 
Ви с Впе- 
чатление- 
то, че ри- 
жият пич от обложката се е отнесъл 
някъде отВъа Всякакви моди и музи- 
кални течения. Защото Ноте споКой- 
но би могъл да бъде записан и през 70- 
те, и през 80-те, и през 90-те и пак би 
Бил точно толкоВа хитов, мазен и - 
противно на Всяка логика – доста 
приятен за ухото. 


Snake 
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LIFE ТУ. Е 


За и против еманципацията 


Ще я познаеш лесно. Погледът 0 ще премине през теб Все едно cu om стък- 
ло, ще те пререже разсеяно Като буца КраВе масло, без дори да те забеле- 
жи. Или ще се плъзне покрай теб, заобикаляйки умишлено и лоВко прост- 
ранстВото, което фигурата ти заема, ще те подмине като пробита 
туба, оставяйки пътьом още една дупка, ако си по-чувстВвителна Hamy- 
ра. А може и да се спре на лицето ти с интереса, с Който разглежаа 
Вратните пържоли В магазина; да me претегли, да измери душата mu В 
грамоВе - тя не допуска, че можеш да тежиш noBeue, В очите 0 ти cu no- 
редната шоВинистична мъжка свиня; ще протегне пръстите Ha мисъл- 
та си onumBaüku ce да прецени тестото, от Което си замесен. Или ще 
опипа Внимателно и баВно цялото mu тяло, ще се спре тенденциозно 
на чатала, на задника, ще ти Вземе мярката Без ga се притеснява или из- 
черВяВа. Очите 0 може ga ca ВсякакВи - зелени, сини, КафяВи или пъстри, 
да припламват В похотлиВи пламъчета или да смразяват със скалпелно 
Безстрастие, да мамят или отблъскват, но В дъното, дълбоко nog плас- 
moBeme, e стаена искрата на хищника. За нея mu си просто плячка, по- 
редната Жертва – Безименна отметка, нищо noBeue от пенис, с ойто 
да си послужи за известно Време. Къс месо, с Който да се поВъргаля и ga 
засити глада си. 

Няма начин да я пропуснеш. Aypama 0 ще me спъне. Тя е самоуверена мрьс- 
ница. Оплела е Житейското си Верую около манията да излъчВа гранитно 
самочувствие по Всяко Време. Всичко В нея е добре отработено, Бриля- 
нтно смазана машина от нагон и хладен разум, служещи на Болно сВръхе- 
го! Ще я забележиш В дискотеката, В бара, на купона, сред стълпотВоре- 
нието на улицата; сдържаният бриз от Високомерие, едВа-едВа надип- 
лящ иначе cnokoüHama повърхност на контролираното 0 излъчване ще я 
издаде. Тя не обича общестВения транспорт, мрази навлизането В лич- 
ното 0 пространстВо и ситуации подвластни на случайността, няма 
да те помоли да продупчиш билета ü, защото фактът, че си там me 
npaBu безинтересен и защото В опит ga се дистанцира и изВиси над 
обикноВената тълпа, макар и символично, ползва Карта за градски 
транспорт. 

Ще те нарани. Тя не ce терзае за чуВстВата mu, не Желае да получи om 
теб нищо поВече om това, от Което има нужда. ИнициатиВите mu ca- 
мо я дразнят, осВен В случаите, когато се покриВат с целите 0. Тя е та- 
зи, Която ще отиде с теб на парти и ще те забрави В мига, В който В 
полезрението 0 наВлезе мъжки хищник. Агонизира В отчаян, мазохисти- 
чен стремеж Към силните мъже и едновременно с moBa ги приема като 
лична обида. Желанието 0 Към тях е поругано от по-Велик инстинкт на 
съВремието - инстинкта да ВластВа. Колодата мъже В жиВота а Беле- 
Жат поредица от тъжни победи, В Която Всеки от тях е само поредна- 
ma по-Високо Вдигната, преодоляна летВа. Наистина ще пострадаш, ще 
me сдъвче и ще те изплюе деформиран. Почти незлоблиВо ще разкъсва 
нервите ти, ще си играе с теб Като лениВа Котка, ще те мачка и npeko- 
ршВа, ще BnuBa зъби B раздърпаната ти душа, а kaneujama КръВ ще Ha- 
торяВа раздутото 0 его. И докато се забаВляВа с теб, докато те koHcy- 
мира, дори няма да забелязва Болката ти, защото нищо извън самата 
нея, нея интересуВа чак толкова, че ga му отдава значение. 

Тя, еманципираната Кучка. Женската шоВинистична свиня. 


ОсноВи на еманципацията 

Еманципацията отдавна е деволюцрала om простичкия стремеж kbm pab- 
HonpaBue, като например npaBomo на Жените да гласуВат, израждайки 
ce с Времето В чист реваншизъм. Ако попиташ една еманципантка за 
какво толкова отмъщава на мъжкия пол, тя едва ли ще ти припомни 
Времената, Когато мъжете ca ухажВали дамите Ha Въжделенията cu ka- 
то просто са ги Влачели по земята за Косите, но си го мисли. Еманципа- 
Hmkume са Жени, Които He се чуВстВат съвсем удобно В кожата на Hex- 
ния пол. Те искат да са мъже. Всички лесбийки са еманципантки. В бунта 
на еманципантките срещу системата, утВърдила Водещата роля на Mb- 


жете, има нещо извратено. Дълбоко В Корените на днешната kpuBopa- 
35paHa еманципация лежат или комплекси, или Кофти детство. Еманци- 
пантките се чувстват онеправдани заради факта, че ЖиВеят В мъжки 
свят и се onumBam ga се протиВопостаВят на ecmecmBomo на нещата 
по мъжкия начин - чрез директен сблъсък и Конфронтация. Загърбили са 
най-силното си оръжие - женстВеността. ЗабраВили ca постулата, че 
зад Всеки Benuk мъж стои Жена, изведен от безспорно Велик мъж, Впро- 
чем. ЗабраВили ca да бъдат Жени и типичните Женски средства за noc- 
тигане на целите, пропуснали са ga опознаят елементарната мъжка 
природа, адски податлиВа на манипулация от нежен тип. 

ДяВол ga го Вземе - най-Вече са забравили, че Всички Възможности, които 
днес имат ca им милостиВо отпуснати om Hac - мъжете. 


ОсноВи на мъжката доминантност 

Тук ще съм Кратък. То си е много ясно - естестВено, че ще говорим за секс. 
Няма Какво ga го усуКВаме, В Крайна сметка Всичко рано или Късно опира 
до него - най-силният, най-ВъздейстВащият нагон. А там открай Време 
доминантен е мъжът. Не искам да сВеждам нещата до простата buo- 
механика на npoHukBaHemo, но нека е ясно - мъжът е този, Който чука 
Жената. Дори само фактът, че за него сексът е далеч noBeue физически 
акт, за разлика om по-духоВния начин, по Който Жените го изживяват е 
достатъчен. 


Митът за раВенстВото на половете 

Няма начин ga изпраВиш нещо, Което е Криво по природа - Като Жените. 
За КаКВо равноправие говорим? He може да съществува знак за раВен- 
ство между неща, Които са диалектически различни. Хомосапиенсьт e 
дВуполоВ Като Вид и gBeme му разновидности са създадени, 3a да бъдат 
различни. Антагонистични В известна степен дори. Мъжът е грубата 
мощ - узурпаторът, Жената - необятната територия, изтъкана от cu- 
лата на духа и нежността, В Която Всеки узурпатор може ga се изгуби и 
npemonu. Така е, така и трябва ga си остане. 


Условностите на еманципацията 

Еманципацията e най-елегантният модел на лицемерието, за Който се ce- 
щам. Тя упорито се мъчи да достигне go cmamykBomo, при Което и 
Вълкът да е сит и агнето цяло. Цинизмът В случая е, че от една страна 
еманципантките хем искат да са равноправни, хем ga се ползват om 
пълните приВилегии на пола си. Или, както наскоро един приятел споде- 
ли последните cu среднощни преживявания “Hayu тя мое ga ми се дръв- 
чи насреща Като мъж и ga ми скача, а аз не моа да и отпера един no сура- 
тя, а? Ай cukmup Бе” 

Да де, и аз moBa Казвам... 


РозоВи сънища 

Всяка еманципантка Вижда себе си egBa ли не Като съвременна Жана g'Apk. 
Вижда се как КомандВа“и постига успехи. Пропускайки да отбележи обаче, 
че зад Въпросната е стояла цяла армия от мъже, а още по-малко Края на 
Житейския 0 път. 

Еманципантката не обича мъжете - домашни любимци, но ги използва, 
при липса на друго. 3acnuBa и Женската ü природа я Кара да сънува мъжа, 
Който ще успее ga я завладее и подчини. Събужда се и мрази себе си, за- 
щото тоВа Всъщност e най-страшният 0 Кошмар. А един ден се събуж- 
да и установява, че е сама. 


И реалност 
АВ реалността стоя аз и спокойно mu го Казвам - ненаВвиждам еманципа- 
нтките. Винаги ще си остана летВата, Която никоя от тях няма ga npec- 
koyu. Всеки onum за това ще бъде съпроводен от болка. Много Болка... 
Егеетап 


Ще го познаеш лесно. Погледът му ще се съсредоточи Върху теб В отчаян 
onum да обедини мултиплицирания mu от прекалено много мастика o6- 
раз В едно, а после ще махне отчаяно с ръка и c грацията на Спайдърмен 
ще запълзи покрай стената на Кооперацията, търсейки опипом близкия 
Вход. Ще успее ga се добере някак cu до Втория етаж и да прояВи cmou- 
цизъм и заслужаващо Възхита уважение Към редовните подкани Ha Софи- 
янски да пазим общестВената cobcmBeHocm чиста, Като поВьрне В pam- 
kume на собстВеното си Жилище. Право В лицето на cmpecHamama cu 
съпруга, отговорила на режещата настойчивост на Входен звънец В 
три след полунощ, Върху Който ce е облегнал някой с приблизително mee- 
ло от сто и тридесет Килограма. Дребната Женица, облечена В белязан 
от хода на неумолимото Време и няколко не особено КачестВени перил- 
ни препарата, избелял розоВ пеньоар, с примиренческа погнуса ще махне 
от косата си пленните останки на Второто Кебабче от тройката. И 
този 0 жест, леко сбърченото 0 носле или някакьВ мимолетен проблясък 
В погледа 0, Който би могъл да бъде pasmbAkyBaH от някой гениален ncu- 
холог, Като "Ex, защо He се ожених аз за Колегата Стамат от лесотехни- 
ческия, като ми предлагаше навремето” ще му бъде напълно достатъ- 
чен, за да изстреля напред едрия си Юмрук. 

Няма начин да го пропуснеш. Можеш да питаш същата тази дребна Жени- 
ца, която Всеки път, докато гледа Как ожулените КоКалчета на ръката Ha 
законната 0 полоВинка се носят Към Бледото ù лице с неумолимостта на 
Имперски стар-дистройър, mau В себе си надеждата, че мъжът ü е npe- 
Калено пиян, за ga я уцели. Снежно белите късове om разпилените сред 
Влагата на устната 0 Кухуна зъби, ежедневно избелваните с паста Помо- 
рин, ще язадавят. Ocmpume парченца ще задращят надолу no хранопро- 
Вода ü, докато други парченца ще полетят навън през разкъсаните а 
устни. Вкусът на Кръв 0 е познат. Опитва го поне дВа пъти седмично. 
За сраВнение дребната Женица, летяща В този миг om noBecmBoBaHue- 
то Към пода и - Което e по-неприятно - ръба Ha шкафчето за обувки, 
Който ще 0 причини една особено грозна фрактура на черепа, ma 3a cpaB- 
нение същата тази Жена - Консумираща pegoBHo cobcmBeHama cu КръВ c 
настьрВеността на мазохистично настроен Вампир ~ e яла месо за пос- 
ледно по Коледа. Пари за нещо различно от мастика В тази Къща просто 
няма и тя е научила този си урок още по Времето, когато никое om Ha- 
личните ü ребра не е било трошено. 

Той ще я нарани. Както е праВил Винаги досега. И след уталожВането на a- 
ресията той ще yeogu Ha пиянския си нагон, 3anpemBaüku избелелия пень- 
oap и отпраВящ gBagecemuHa сантиметроВо предизвикателстВо Към 
здравината на сфинктера 0, докато любимата му съпруга Все още плюе 
зъби, рядката 0 боядисана В сламенорусо Коса e спльстена от кръв и 
поВръщано, а тя отчаяно се моли да загуби съзнание. 

Той e алкохолизираният побойник, архетипният пример за "мъжка свиня", 
образът, Който Вижда пред очите cu еманципираната Жена солдЖър, go- 
Като се учи да стреля със сВоя излъскан до блясък Калашник по Време на 
редовната си Военна служба. Той е точният чоВек, Който ms би посочила 
с пръст с изрядно поддържан ~ Въпреки ежедневните тренировки В npe- 
сечена местност - маникюр, за да обясни Ha съмишленичките си: Emo 
такива са мъжете. И ma е точно толкова заблудена и наивна, Колкото 
Всеки, Който - разочарован от поредната разтьрсВаща житейските му 
устои Връзка, с поредната гадна Кучка - е склонен да завърти часовника 
на BekoBeme В обратна посока. ГотоВ да спре едва, Когато Види Жената 
надлежо npukoBHa с Верига Към печката В кухнята. 


ОсноВи на еманципацията 

Принципът е съвършено прост и отърсен om Всякакви потенциални puno- 
софски или психологически зацграВания може да бъде обяснен с една eguH- 
стВена дума: СВобода. СВободата, извоюВана от Хомо Сапиенса по nb- 
тя на еВолюционния му Възход. СВободата да правиш това, Което ис- 
kaw (стига да ce ВместВаш В рамките на законоВите ocHoBu на общест- 
Вото), тоа, което mu се отдава. И не ВярВам някой да успее ga ми 
изтъкне достатъчно сериозен аргумент с КаКВо точно наличието на 
Женски полови белези y някого трябВа да бъде преграда между него u npa- 
Bomo му ga гласува. Или ga надене населена с Вышки синя kacka Върху my- 
пираните си Къдри и да отиде да се Бори за сВетоВния мир. Или да uska- 
чи ЕВерест. Или да Вдига по-големи тежести от теб ВъВ фитнеса. Или 
да Hanana хаВанска пура и да приседне зад шефското Бюро на някоя мул- 
тимилионна компания. За Всяко едно от тези неща се искат pecnekmuB- 
но: отговорност; смелост; добра мускулатура и упоритост; пробив- 
ност и интелект. И Колкото и да се ровя В списъка с необходими услоВия 
никъде не забелязвам думата “хуй”, честно ти Казвам. 


Колкото до факта, че някоя и друга Кучка е облякла злобата и омразата си 
Към мъжката полоВина om света В същия този Крайно хуманистичен ma- 
нифест и размахва феминистичния флаг на Женското господстВо с 
настърВението, с което Всяка Вечер търка самотния си Клитор, He 3Ha- 
чи абсолютно нищичко. Никой няма да седне да отрича пренаселеност- 
ma с Кучки по тази земя. Може ga си убеден, че са много. По същия начин, 
по Който може ga си убеден, че на твоята улица ЖиВее поне един алкохо- 
лизиран изВерг, за Когото yBogHama случка е начин на ЖиВот. Просто аз 
никога не съм имал навика да определям хората като мъжки шоВинис- 
тични сВине или Като еманципирани кучки. Смятам да оставя този noz- 
лед Върху cBema Ha амортизираните чекиджии и озлобените В сВоята 
незадоВоленост стари моми. ТоВа дали един човек ще бъде добър или 
лош, дали ще Взима или даа, дали ще руши или ще изгражда, He се onpe- 
деля от пола му. Нали? 


ОсноВи на мъжката доминантност 

ОстаВяйки настрана закономерният Въпрос КакВо точно ще чука домини- 
ращият мъж, ако под/над/до него няма Жена, Въпрос чийто отгоВор мно- 
го хора научаВат om - така да ce каже - първа ръка, няма Как да не ce 3a- 
питам дали по тази логика притежателят на най-големия незаконен ка- 
зан за ракия В наше село Митьо Тарабата доминира Hag - да речем - Ма- 
рия Кюри? УдоВлетВореността mu от факта, че биеш Всичките cu прия- 
тели на канадска Борба би могла да бъде редуцирана значително В мига, 
когато те докопа емблематичната ми позната Кака Пролет, радваща се 
на Живо тегло om сто и gBagecem kuna и физиката на добре гледан Hoco- 
poe. И myk не си говорим за правило, Което има изключения, a за избор, за 
Житейски път. ТоВа, че повечето Жени решават да поемат Към печката 
и мивката, по никакъв начин не омаловажава избора на тези, поели Към 
фитнес салона или химическата лаборатория. 

Пъки над споменатите основи на мъжката доминантност, постаВени 
някъде В зората на Времето Вече е построен дВадесет u един ВекоВен 
небостъргач. И си нямаш дори и бегла идея КакВи чудеса стаВат по ета- 
Жите. 


Митът за равенстВото на половете 

Директно Виж горната графа. Да не говорим, че на гореспоменатия gBage- 
сет и пърВи етаж полът отдавна не е нещо, с Което да ти се налага ga 
ЖиВееш докато смъртта Ви раздели. Кьлцат, пришиВат и си готов. И 
това, ако не е равенство, здраВе му кажи. 


Условностите на еманципацията 

Несъмнено еманципацията е успяла да се изроди с годините, попадайки В 

, ръчичките на гореописаните кучки. Но фактът, че една риза е Била oka- 
пана с горчица не Mu се cmpyBa достатъчно основателна причина да u3- 
горим целия гардероб. ОсВен moBa не БиВа да забравяш, че за тези услод- 
ности на еманципацията до голяма степен си ВиноВен ти. Щом момата 
пред теб mu ce gpbBuu насреща Като мъж, mu имаш пълното право ga 
сия цапардосаш В cypams. Тя е решила да бъде равна на теб, дърви ти 
се, пресметнала е рисковете да си изяде Боя и счупеният 0 нос ще бъде 
нотариалната заверка на договора за Вашето равенство. Ако пък слу- 
чайно е решила ga се ckamae зад лицемерната си еманципираност, разчи- 
тайки, че mu ще продължиш да а пишеш любовни писма, докато ms се 
мъчи ga ти издере очите, един десен npaB е прекрасен метод да cu пре- 
осмисли Житейските позиции. Да сме наясно - Всяко нежно създание мо- 
Xe да разчита на пълния ми набор КаВалерски таланти, ез лонг ез ит pu- 
мейнс нежно създание. Ако Въпросното създание обаче е излязло срещу 
мен на боксовия ринг не Виждам Къде е проблемът да бия по местата, 
koumo В друга ситуация Бих целуВал. РаВенстВо, братко. 


РозоВи сънища 
Всички да бъдем равни, щастливи, Влюбени и ga се отнасяме добре един с 
друг, независимо от пола си... 


И реалност 

... Ми просто няма да стане. Но причината за това определено He е В 
еманципацията. Дори и от утре да я забранят със закон, поместен В 
ДържаВен Вестник, нищо В този свят няма да се промени. Ако гадната 
Кучка си търси манифест тя може да го omkpue и В таблицата на Менде- 
лееВ. Всичко опира до човешката природа, а He до едно тВьрде хуманис- 
тично В основата си дВижение. Така че болка Винаги ще има. 

Snake 
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GW FORUM - Where Forum Is Life... 
или 
Да обичаш на инат 


Форумите на GW са свободна територия, Където без- 
митно се Вихри альш-Веришьт на страстите. Тук Mo- 
Жеш да намериш всякакви теми, да срещнеш Всякакви 
чешити, да прочетеш Какви ли не мнения. Tyk HoBauu- 
те често ги псуват. Грехота e, че толкоВа Време не 
потърсихме Вдъхновение В него... 

ТрагиКомедия В три действия 

по мотиви от топика "За ky«kume" BbB форума на 
Gamers" Workshop 

Om Ди Duffer 3A... 


Мизансцена 

Китният форум цъфти kpomko под парещото уеб сльн- 
ue и Като Всяка благодатна почва много семена Hamu- 
pam подслон myk - В Градината на анонимността. С 
Времето се отъпкВат алеите на Кръговете по инте- 
pecu, щръкват синорите на неразбирателстВата, 
поКълват приятелства или разцъфва антагонизьм, 
назрява безразличие... 

Tyk-mam локални трусове разВихрят малки бури B чаша 
Вода - Жителите на тази общност обичат да cu mah- 
uyBam по нервите, но иначе Животът си тече muxo и 
безметежно, докато Капризните уеб ВетроВе не go- 
Веят отнякъде някой пришълец, решил да разбуни 
спретнатия Кошер на тия малки форумни пчели и да 
им покаже konko Къси са им Жилцата... 


ОсноВни действащи лица: 

Corrona: същество om неизяснен пол. РазгоВаря с повод 
и без повод с мистериозна персона, носеща помпозно- 
mo име "СъВетник по форумни Въпроси" - личност 
аналогична на Канцерогенния от “X-Files”. 

Grey Wolf: сиВото Вълк - тъпото на ножа, острото на 
тъпия ъгъл. Що е cuB? - преди Време някой му Казал, че 
нощем Всичко що e Кучка е сиво, та... 

Alex Ш: пич, чиято физическа Възраст е още В рамките 
на онова 20 и... Ho ВИЖ, цинизма му е Връстник Ha Be- 
лосирапторите... И също толкова хищен между друго- 
mo... 

Psycho: Веселяк, Който c недодялан хумор и плоски ше- 
гички, ей така - по детски и неусетно - направи Hag 
2300 поста В този форум... 

Dronga: местно Курназмомче, Което Казват, че си naga- 
ло по питбулите, стига да са от Женски пол, Като 
mos отдолу... 

Poison^ivy: млада дама с темперамент позъл om име- 
mo ü u по-реВниВа от дърт сицилианец. Има някаква, 
наВярно... анатомическа Връзка с Огопда, но В този 
форум Всичко Винаги e В сферата Ha gozagkume. 

Rema: добро дете с остър език - с Вкус Към дрязгите. 
Любимото 0 занимание е Когато Види форумен огън 
да носи дърва. 

Hamlet: фразата “I used to be lunatic from the gracious 
days..." Ани Ленъкс за нея я е мислела... И e имала npeg- 
Вид: "As za бях на луната Вие още гранясали дини ядях- 
me" - от мен ga знайте... 

Freeman: патриархалният, рядко пояВяВащ се минџ-бог 
на форума. 

И още много и разнообразна форумна гад... 


ЗабИлежкъ: 
Бибип! - ще рече цензура ;) 


Действие Първо: Кой ги мама ражлати... 

Corrona [провиКВа се насред Голямата Общо-при- 
Казна форума зала): Прекалено много хора тук Ha- 
дадоха Вой, че съм им мърсила темите, да сме се 
спрели ga се Караме и подобни! Аз обичам да ce драча, 
затова Всеки Който иска ga ме предизвика, нека nocm- 
Ва тук. 

Някой може и да го огрее! 


Стьписано от ненадейното предизВикателстВо, MHO- 
XecmBomo Вяло реагира с епизодични діюдіюкани. След- 
Ват няколко реплики и дуглики от дВете страни до- 
Като накрая Doctor X решава да пробВа директния 
подход “so сотопа would you go to bed with me" (Ha koe- 
mo малко no-kocHo получава следния отговор ‘защо He 
докторе, можем да си направим прегледи Взаимно. 
Само изяснете Какъв доктор сте, дано да сте по Bom- 
решни болести, че Външните интервенции Взеха да 
ми омръзВат”), но Като цяло интересът Все още е mu- 
Жав Народът e B ‘стенд бай режим" и чака. Все пак 
льсВа и първото предположение “яяяя, ноВа зВезда, 
пак Женска “уж” и пак ВойнстВено настроена! Бре, 
мноо станахте Ве. Мен Mu е чудно Женско ли си Hauc- 
тина или някой прикрит траверс." 

А нейде сред мързелиВите постове се промъква, следни- 
ят премъдър послепис: 

‘сичкуто Вышка под твойта риза аз шъ го чукам с този 
налъм, 
mu ша ми льскаш лачени обувки, аз шъ mu фъргам едър 
мангцз...” 


Corrona [прави Втори опит): Exeüüü, «yümu ма Вид, 
момченца, с малки с големи и още по големи... усти. 
Пишлегарчета от близо и далеч. ЯВно станах много 
омразна! Я да помислим за какво - мисля, по-разчупено 
от вас... мисля само за секс... Малките Ви ограничени 
мозьчета, не могат да допуснат, че Видиш ли една 
Жена, може да си иска... и ga си получава това, което 
иска. Мислите си, че една Жена не може да бълва yu- 
низми и ga Ви дразни по същия начин, по Който и Bue 
дразните останалите Жени! Много ясно си пролича, 
Кой Какво мисли за Жените: “TBa, Жената, не може ga е 
по-дива om мене! ТряБВа да седи при един, защото 
иначе е Кура, докато аз се разнасям с няколко u obu- 
рам уважението. Когато са Като ohne nahme са мно- 
го милички, но Когато Ви скачат по главите, като 
сотопа, са Курви и патологии... и тъпи! Вижте си wo- 
Винистичните задници, колко са се разголили. 


На повика на природата на kopoHoBaHama особа този 
път се отзовава Вечно ВойнстВеният странстващ 
рицар на форумната добродетел, остаВилият зад 
гърба си не един и два опразнени психо-диспансери, 
самият той, дами и господа, единственият и несрав- 
ним - Psyclhoo0000... 


Psycho (ВзриВо-пръднисто и с чуВство): Коронке, 
слънчице Moe, ако He беше толкова заслепена om 
собстВеното си “a3” може би щеше да забелязВаш и 
малко по-далеч от носа си. Държа да те уведомя с 
прискърбие, че Вече съм зает - отдавна съм cu заплюл 
друга за бибит! фиеста (не че не Bux направил komn- 
pomuc и за твоето Височайшо бибип! де). Повечето 
Жени - на думи Винаги са готоВи, но стигне ли се go 
действие “омекВат". Ся ми Кажи, че трябва ga cu нося 
Ніќнто да ти разпробия деВстВения Колан и мнооого 
ще ме зарадваш, ааай! 

ас om nepBus peg: Не Хилти, трябВа mu електрожен| 


Горкият наш психологически герой. Че отде да знае 
той, че аха отворил уста и ще Бъде нагазен и от дру- 
гото Жина, Която неочаквано се Включва на страната 
на согога... 


Rema (c патос и голям черпак нафта): Както обик- 
ноВено, жените, които назовават нещата с ucmunc- 
Ките им имена не са на особена почит... тогава и мъ- 
Жете и Жените подскачат Като ужилени - Жените 3a- 
щото се чуВстВат длъжни да заклеймят предателка- 
та на с Векове тренираното сладко Женско лицеме- 
рие, а мъжете поради простата причина, че се 
чувстват Велики и мъжестВени В Компанията на 
сладникаВи Женички... 


Тамън запяла феминистичната си ария и ей го де търчи 
Grey Wolf B изблик на мъжка солидарност: 


Grey Wolf [sagbxaH, с изплезен език и пренебрежи- 
телно): Една Жена ga се похвали, че може да оправи 
много мъже - т'Ва е Все едно някой ga се похвали, че 
може да свири c уста - ВСЕКИ ГО МОЖЕ. Лесно се сВаля 
мъж. Трудно се задържа. He ми се ще да го Казвам, но 
makuBa СТРАХОТНИ Жени Като теб, corrona чоВек zu 
минава и zu забравя. А после те остаряВат. Сами. 


Corrona [след Като е пикирала наоколо се заврь- 
ща за нова порция бомби): Вълчо, Вълчо... много 
теория, малко практика. Не съм срещала досега някой, 
Който ga ме е забравил. Но аз и не искам да ме пом- 
нят. Взимам от него, това, Което ми е нужно, давам 
това, което иска! Emo c moa ce хВаля 


Пета (междувременно захапала Вълчата опашка 
и gpacka нерВно с Кибрита): Вълк, Всички мъже, ko- 
umo познавам твърдят, че се отВращаВат от cnag- 
никаВия тип Жени, но на практика резултатите по- 
Казват обратното. Жени, koumo си позволяват ga u3- 
лязат от рамките немедленно се обяВяВат за кучки. 
Преди Време аз също cu позволявах да говоря no mozu 
начин, да предизвиквам и ga се бунтувам срещу уни 
фикацията на директните Жени .... е, обявиха ме за 
пърВокласна Кучка .... ми He знам, сега смекчих тона, но 
понякога си струва ga се Вслушаш В истините на "Куч- 
kume". 


Вълка малко поизпуснал Края В опит хем да хукне нанякъ- 
де, хем да He муличи kak малко e поподвил опашката 
се измъква ребром: 


Grey Wolf (драматично, с ръка на челото и поза 
mun: “O, ужас - Изабелла e бременна!!"): От eg- 
на страна кучки, от друга - лигли. Къде останаха нор- 
малните Жени? 


В промеждутька на разговора Огопда регулярно nogxBbp- 
ля по някоя реплика Към corona, докато между тях ce 
завързва някакъВ странен, страничен разговор, чиято 
лъкатушеща пътека Би могла да свърши пред Вирту- 
алния диван със сатенените чаршафи. Dronga явно се 
забавлява и е щастлив, като прасе търкалящо ланска 
тиква по двора. 


Dronga [подмолно): Сопопа, ти си пич - Както искаш 
го разбираш! 


Grey Wolf (озъбВане, Което се опитва да мине за 
намигВане ): Dronga, a mu си mbn, ako мож го разбе- 
рипо друг начин. 


„Докато случаен kubuk забива гвоздея В темата с gymu- 
те: "Всички Жени ca кучки, Всички мъже са свине”, а 
разговорът ce разпилява неангажиращо В различни no- 
соки, иззад сцената се появява но играч и Връща 
интригата В мача: 


Alex Ш (поглаждащ мъдро с ляВа педя лакет бра- 
ga и тракащ ерудитно пост с пръстите на 
дясната): Хора, представяте ли си? Жена, Която си 
позволява да говори прямо - тя отхвърля услоВности- 
те, Видяхте ли я? Тя ни Кара да се чувстВаме Като nyx- 
кави котенца пред нея - ние, Които сред обикноВени- 
те Жени сме тигри и льВоВе! Hue я предизВикВаме, no- 
диграваме я, а Когато не успеем ga я засрамим, просто 
я отхВьрляме и я кръщаВаме "kyuka" - ето Как се отна- 
came със сВободомислещите! 

Колко сме шаблонни и тесногръди! 

Ho тя - тя ни показа Кое kak е, нали? Показа ни Какво 
ще рече бунт, Какво ще рече сВободомислие, Какво ще 
рече истинска Жена! 

Поклон u респект Към тези героини, и срам за mec- 
ногръдите мъже! 


Ха сега ge?! КакъВ тежък удар под Кръста - на нивото на 
сабините – само! Вълкът, след дълго пощене из Кози- 
ната си и многозначително почесВане с десен Крак зад 
ляво ухо, пробутва тънък Вой по посока на Алекс: 


Grey Wolf (озадачен): Alex Ill, бе mu да не си гей? Само 
питам. Недей ga се обиждаш... 


Alex III (неВъзмутимо): Greywolf, той freeman го be- 
ше написал навремето. Сичките сме гейоВе без един, 
ама даже и ние не знаем Кой е точно... 


Сцената позатихва. Актьорите се занимават със свои 
cu неща, изВедньХ озарението облива един от cma- 
тистите и с Възнесен поглед той произнася "Нищо не 
е сигурно. ЕдинстВеното сигурно нещо e, че нищо He 
e сигурно, но дори това не е сигурно. Ммм Красота, 
не мислите ли? Като го чета и Виждам окръжност..." 
ЯВно езаразно и emo, че друг кибик се Възнася В нирВа- 
ната на мечтите “Аре среща на фонтана B 6 u после 
секс, a?". 

1Идентифициран глас от дъното на залата, Tero [случа- 


ен персонаж, Винаги се намесва - нещо Като Вибра- 
mop ех machina]: Абе да Ви Bubun?! сичките. He e uc- 
тина Колко простотии се изгоВориха...] 


По време на спора обаче. се оКазва, че зад Кулисите 
Огопда и Corrona ca си мятали сладострастни погле- 
ди... Което предизвиква искрения гняв на OmpoBHama 
Бръшиянка: 


Poison^ivy [затаена Жлъч Клокочи): Интересно ми е 
Как ще стане това... за dronga. Що се отнася до мен, 
накрая може ga ce окажа поголяма Кучка и от теб - Hu- 
що He се знае... (ще ги npeckouuM, но по-нататък 
Бръшлянката периодично подхвърля отровни 
реплики Към Коронката, В една от Които ù 
препоръчва ga си затвори устата с някоя no- 
голяма близалка) 


Преминаващият наблизо осветител и отговорник по 
пироефектите, заинтригуван от пиесата решава да 
се намеси с дълбоКомъдреността, присъща единстВе- 
но на Соломон Паси OBuu: 


Apocalypse (c израз, mun “И Все пак тя се Върти... 
дали? ): сопопа e Жена от новата генерация - лично 
на мене ми зВучи Като една приятелка, Която много 
ce Кефеше да се забие с някой мъж |естестВено богат, 
Краси, хубаво тяло И Кола!) ga го изчука и да го би- 
Бип! Като мръсен парцал. После Как той може ga сия 
Върне? Трябва да 0 легне В Краката и да реве, ga му ce 
смачка самочувствието и да загуби ВсякакВо достойн- 
cmo. Е това не е ^u Кучка? Така че, сотопа, може и ga 
cu Кучка, но Винаги има някой отгоре. Искаш секс? 
Душко, B геймърски форум си тръгнала ga го търсиш? 
Това е Все едно да търсиш игла B Купа сено... Ako мно- 
го mu e мерак за мъж, да се предложа ще изглеждам 
смешно - никой не ме познава, никой не ме знае, няма 
смисъл. Но Все пак ми изглеждаш печено момиче - keps 
се на Жени Като тебе. 


Алекс гледа, гледа, па току тежко продумва: 


Alex І (c присъщия си меден гласец, сякаш започ- 
Ва Всяко изречение с "мдаааам"): Тая тема 
потвърждава старата мъдрост - "Жените са за педе- 
расти". 


Отдясно на сцената Влиза Hamlet. Носи череп, bbb, u3- 
под Косата си, не В ръка. 


Hamlet (очи големи Като мехлендже-долски mac- 
лини): "Пуснаха Mu новинката u аз зяпнах като червей 
пред масов гроб! А mo - ний пак си говорим за пари и 
за секс. Пуделът позволява да го използват - природа- 
ma не търпи празно пространство, щом си слаб - 
очаквай някой посилен ga me набибип! с тъпа би- 
Bunka отзад. 

И Какво, нормалните Жени.. има ли таквоз нещо? Да не 
би me ga са ония, дето знаят Как ga ce закотВят, без 
да причинят Вреда? Дето са, makoBama, малко no-cBu- 
тучки сексуално? Майка Bu? Щото Всичките сте po- 
дени от майка? А познавате ли майка си Всщност?! 
Знаете ли ms какви ги е Вършила? КАКВО Е ТОВА HOP- 
МАЛНА ЖЕНА БЕ, питам аз?!" 


Човешката дилема на Hamlet не среща разбиране. Щото 
явно myka не ce навъртат со kong "нормални" Женуря, 
та тя си остава B музиката... Алекс си я хваща nog рь- 
Ka u cu излизат отляво. 


LIFE .- 


Corrona останала без Вярната си аудитория си спомня, 
че преди няколко реплики Бръшлянката ce e заяла c нея 
и си раздрусВа Косата руса... 


Corrona (хем излизайки разочарована, че никой не 
гоВори с нея и за нея, хем Все така бодлиВа): 
Poison^ivy, предпочитам да cu затВоря уста с нещо 
по-скъпо... (за теб), Като например, обособени органи 
om дгопда. Бъди спокойна, за спорта ще му изнамеря 
телефона, да излезем ... пък Каквото излезе (и Влезе). 


Бръшлянената се HaeXBa: 


Poison^ivy (c тон: "Ако искате да чуете мнение- 
mo ми - питайте Жена Mu" и явно с намерени- 
ето да бие самара - дано се сети магарето): 
Ще mu счупя главата преди да имаш тази Възмож- 
ност да се Видиш с него... Нищо лично. Смятам, че 
той може сам ga си прецени... 


В тоз миг облаците над форума ce сгъстяват и гръм yg- 
ря насред сцената. СВободолюбиВия се спуска om ‘He 
Бето” В нескопосана Версия на Deus Ex Machina, ВъЖе- 
тата, за Които е закачен bogam очи. За Жалост едно 
от Крилата My се закача за поВдигащия механизъм и 
той, пикирайки, се изтрясква B една прелитаща Hab- 
лизо мъжка шовинистична свиня. Пичът се изправя и 
учтиво се извинява. После се отупВа от прахта и, 
дистанциран от случилото се до момента обобщава- 
що Боботи по темата: 


Freeman (kawas шоВинистична перушина): Найнин- 
тересното при Кучките е, че Всъщност повечето 
отчаяно искат да намерят мъжа, който ще е дос- 
татъчно силен, за ga ги покори и смачка, ga ги заВла- 
gee. В търсене на левента me отправят предизВика- 
mencmBama си, прекрачвайки Всички граници, пред Ко- 
ито една нормална Жена обикноВено ce спира. Има 
един Вариант, при Който една кучка може да прекър- 
ши и най<илния MbX - Когато той ce Влюби В нея. Kyu- 
Ките го знаят и затова постоянно - прикрито или не, 
флиртуВат. ОбикноВено me са умни и знаят kak и 
докъде могат да стигнат В провокацията и флирта. 
Когато не са умни, обикноВено приличат на 6ubun- 
ки! 

После стават бибипки. 
Няма nowo. 

Найсилното оръжие на Жените Винаги е било, e u ще cu 
остане, слабият ангел на мъжката половина, Когато 
стане дума за бибип!. Ние сме им сексуални роби и 
me ни разиграват както си поискат. Истинския пич 
си личи по това, че има моменти, В които се сеща, че 
може да мисли не само с долната си глаВа! 

Кучките страдат, Когато срещнат пич ТВа e mo. 


Глас от публиката (фъфли!: Тоя Freeman много му 
знае устата... 


Пиесата още не е свършила, тепърва предстоят инте- 
ресни неща, но хората започват да стават и да се 
разотиват... Съвременен еквивалент на героя Пънчо 
от Тошко Африкански" произнася мощна финална 
фраза: 

Пънчо [интерпретирайки мотива : Как не Въ 
мързи да говорите бе!): Мен пък ме домързя да че- 
та толкоз много страници... 


ЗаВесата пада. Егати лудият театър... 
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LIFE STYLE 


"ИВанов, обрасал си Като лисица В 
храсти!" 
Старшината към редник 


Съдията Взе най-доброто си решение 
през целия мач, Като cBupu Края му!" 
Коментатор на футболен мач 


Абонатът е Временно пиян. 
M-Tel. Това e mBosim глас. 


- Христос Възкресе! 
- Мерси подобно! 


Моля, не nyckaüme чешмата, защото 
тече! 
Бележка om BogonpoBoguuka 


Сексът е Вятър работа, но He e зле ga 
те подухва от Време на Време... 


Сега е тъмно, затова може u ga не ме 
чуете... 
Ръководител на екскурзия 


Прабългарите лоВуВали риба и други 
горски Животни. 
Кандидат-студентски 


Abe аз за на Кого гоВоря, на ония дето 
го духа отВьн. 
Учителка по математика 


"Ако искаш ще обядВаме някоя Вечер!" 
От филма "Човекът Паяк“ 


Надеждата крепи чоВека. После - Бас- 
тунът. 


ТакъВ ще mu светна, че ще угаснеш! 
Учител по физика заплашва палав уче- 
ник 


Ванка, може ли една пържена скумрия, 
печена на грил? 

Поръчка на сервитьор В p-m "Рибарска 
хижа" В "Албена" 


СВетът е тесен за дебелите Жени! 
ДеВиз, Вероятно на слаботелесен мъж 


От тази поляна ce omkpuBa Haü-kpacu- 
Ва гледка Към града, ako не пречеха бо- 
poBeme. 
Учител по География Ha екскурзия B Po- 
gonume 


В магазина ca доКарали сирене B пласт- 


масови тенекии. 


Металите БиВат благородни - злато, 
сребро и неблагородни - болтоВе и 
гайки. 


Продава се джип Honda 4x4 Колеле- 
ma.3a справка GSM хххххххх 


- Кога е създадена българската държаВа? 
- Не знам бе, госпожо, тогаВа отсъст- 
Вах... 


бане. пай, 


mem СЫ 
005 Windows 3.1 


'eving: 
сс Нот ftp.netscape.com 
БЫ ТТ — 


Estimated time left — 39 years (8.89 МВ of 180. ERI 
" МВ copied] 

Downoadio  D:\Other StufDownloadsVcc32e4; 

Transfettate: — AG1KB/Sec ме 


г Close this dialog box when download completes 


На Картината Виждате gepBema, 
птички...и разни други Врабчета. 
Учител по рисуване 


Начертайте дВе безкрайно дълги npa- 
Ви с дължина 3 метра! 
Учител по математика 


100% неповторими умотВорения от 
обитателите на МГ-Варна!. Enjoy! 


Н.ФилеВа: И така, турците с една gy- 
ма били гадняри, щом убиВали деца, но 
аз не съм гадна, защото съвсем друго е 
да пречукаш Теодор (66, БЕЛ); 
С.СимеоноВ: Момченцата отзад са 
много палаВи! Ще гоВоря с Класния да 
Ви оправи! | В 66, биология); 
М.ИВаноВа: Димитре, стига cu си cky- 
бал Космите с Михаела (65, музика); 
Н.ФилеВа: Научете се Къде се пишат 
3anemaume или ще Ви набия! (из рецен- 
зия на писменна работа по БЕЛ, В 06); 
М.Дочева: Нека тука първо ga довър- 
шим момчето ... (Биология); 

М. Дочева: Генадц(96), ти като няма с 
Кого ga cu приказваш и почна да cu 20- 
Вориш сам! (биология); 

С Симеонов: ... много често заболяВа- 
не е появата на бъбреци В камъните 
... (биология); 

ЦВ.Трифонова: Аз имам голямо доверие 
B райските изпълнения Ha Петя(96)... 
[математика]; 

ЦВ.Трифонова: Я Жана и Елена (96) да 
отидат да Блеят Ha дъската ... с be- 
лежниците! математика); 
М.ТузлароВа: НиКолета(96) я се усмих- 
ни, стига с тези муцки! (история); 
М.ТузлароВа: Към развал отиваш... u c 
тази Бийтълс прическа! (към Алексан- 
дър 96, история]; 

М.ТузлароВа: Махни си шапката - хубав 
си, нищо че си малко загубеняк. (към 
Димитър 96, история); 

М.ТузлароВа: От kakBo си Болен? Om 
атипичен бацил на мързела? (исто- 
pusl; 

В.БогданоВа: И не може да го свърши 
друг човек осВен компютър (информа- 
тика); 

Ю.ДимитроВа: Е не трябВа ли ga onb- 
неш Коня, за да тръгне? [информати- 
ка); 

С.ЗахариеВа: Тежките тела падат по- 
бързо, а по-баВните по-леко. (физика); 
М.ИВаноВа: Михаиле[96), защо си nokas- 
Ваш Космите? (музика); 

Къде сме? А Добрева: На дупката след 
14. (курс по немски); 

А „Добрева: Христо, Вий дВамата c 
Виктори двамата om 9г) и да спите 
заедно, пак няма да сте си Казали Всич- 
Ко! (Курс по немски); 

А „Добрева: Ицо|9г), Всички Клюкарки 
BbB Варна не могат да ти излязат Hac- 
pewa! (курс по немски]; 

А „Добрева: Аз нали Казах - момчетата 
В тази група са Женоря! (курс no немс- 
ku]; 


По следите 
на нощта 


Нощта. ПриютяВаща града В тъмното 
си тяло, В което той плаВно се разтВа- 
ря, губейки очертания u граници, 
преВръщайки ce В Блещукащ скелет om 
сВетлинки. Нощта, Която спуска покро- 
Ва на анонимността и Кара някои от 
Hac да сВалят маските, или ga надянат 
други. Многоликата, безлика нощ. Да я 
последВаме... 


Тъмна стая. Тишина. Той е сам със сВетли- 
Hama на монитора. Студената ü ласка 
пъпли по уморените черти на лицето 
му. Монотонният ритъм на деня бавно 
се отцежда om напрегнатите му раме- 
не. Той и Компютърът. Удобен, стол, ци- 
гари и Кафе - нощта е дълга. 

Пали цигара и жадно Всмуква. С наслада. 
Хладните, сВежи струи нахьлтВащи 
през оребрената паст на Климатика 
подхващат дима u го завъртат В страс- 
тен танц. Нощ е, сезонът на любовта. 

ЩракВа Върху иконката и прозорецът се 
отВаря, Внимателно преглежда списъка 
с имена В Канала, научил се е да ги раз- 
познава, има си начини за това и той е 
специалист В откриВането на подходя- 
щи обекти. Спира се на едно име. Пръс- 
mume му сякаш зажиВяВат сВой 
собстВен живот и той ги оставя да 
пъплят по плоския гръб на рутина, goka- 
то не дойде моментът да се намеси... 


Той> hi 

Тя> hi 

Той> Как си? 

Ta» a/s/I? 

Той > 27/м/БГ... mu? 

Ta» 25/f/BG 

Той > заета ли cu? ako искаш ga не mu npe- 
ча... 

Ts» :) 

Тя> пе, ako iskash pishi 

Той > ga, бих искал, a mu ще отгоВаряш 
ли? :)) 

Тя> obeshtavam 

Той > предполагам, че нямаш снимка, на- 
ли? 

Тя> пе 

Той> :), така дори е по-добре, и аз нямам... 

Toü» хубава ли си? 

Ta» ат! ne znam... kazvat, che sym... bih 
mogla da byda ;]) 

Toü» името mu е хубаво, тряБВа ga cu xy- 
БаВа 

Той> ще ми напраВиш ли една услуга, моля 
те... 

Тя> haha, imeto spored men nishto ne govori, 
kakva usluga? 

Toü» опиши ce 

T2» dulga kest. Коза, zeleni ochi 170sm 51kg 

Ta» a ti 

Toü» Висок 178 ст, черна Коса, зелени очи 


Тя> kato men :]) 

Той> Всъщност, да :) 

Той> праВила ли си го Виртуално? 

Тя> аа 

Той> искаш ли пак да го напраВиш? 

Той> ей така, без да се познаваме, без да 
сме се Виждали... 

Ts» moje malko da зе bavq 

Той> няма проблем, по-баВно е по-хубаво, 
нали? :) 

Tg» :|... 


Пръстите бяха дотук. Той загася цигара- 
та, избира от yuHaMn листата любимч- 
те си парчета и пуска тиха музика. 

Виртуалният секс. Не My е мания, no-cko- 
ро е HoBa територия, Която Вътрешни- 
ят му мир има нужаа да изследва. Да 
обясни на самия себе си om kakBo се по- 
ражда тръпката, защо му носи ygoBo^- 
стВие? Интернет аналогът на теле- 
фонния секс - неангажиращ, незадължа- 
Ващ, далеч от Комплекси, далеч от про- 
Вали, Визуални Възприятия и физически 
несъвършенства. Той е никой. ТЯ е Hu- 
кой. Но той може да бъде този, Който 
му се иска да бъде, ТЯ е тази, Която му 
се иска да бъде... 


Той> боже, тоВа истински гърди ли са, 
разкошни са, искам да ги погаля... 

Тя> a az v momenta galq tvoite 

Toü» нежно, целуВай ме нежно, He спирай 

Ta» lekichko prokarvam ezik po ustnite ti, ро 
vrata, celuvam qmkata, slizam nadolu, s 
vyrha na noktite na ednata si ryka dokosvam 
wtreshnata chast na bedroto ti 

Той> фантастично e, адски съм Възбуден, 
целуВам осноВата на гърдите ти, леко 
3axanBaM с устни зърната и ги засмуквам 

Тя> veche te dyrja i гукаѓіа ті zapochva da se 
dviji nagore-nadolu, ovlajnqvam dlanta si, 
celiq pulsirash i si ору. 

Toü» искам ga сВаля бикините mu 

Ta» по bavno 

Toü» ga 

Toü» много БаВно 

Той> целувам гърдите ти, едното ти зър- 
но е между пръстите ми и бавно го ма- 
сажирам 

Ta» ohhhhhhhhhhh 

Тя> ne spirai molqte 

Toü» после npokapBaM ръка отдолу, ycmHu- 
me mu ce разтВарят 

Toü» Mokpo u couHo e 

Toü» лекичКо масажирам, наВеждам се u 
те облизвам 

Тя> az te дам po gqrba, no posle se 
vkopchvam s dve ryce v glavata ti i q 
pritiskamkym dolu kym sebe si, izvivam gryb 
ot udovolstvie... 


[...ДВе кучета cu чатят B Интер- 
Hem. Едното КазВа на другото 
“Стига бе, не ce излагай така”. А mo 
отгоВаря “ Абе Кой ти знае, че сме 
kyuema?!?" 


Нощ. Той e сам със себе cu и сВетлината. 
И Все пак не e сам. Отново успя ga Я Ha- 


мери. Да я ВъВлече В любимата си игра. 
Той нея, тя него?... Без значение. Въобра- 
Жението му работи на пълни обороти. 
Тук може да напраВи Всичко, което В ре- 
алността не Би могъл ga си позволи — 
поради една или друга причина. И го пра- 
Ви. Може да Види kak лицето 0 поруме- 
няВа, някъде там В нощта - обляна В 
сВетлината на друг монитор. ЧуВа Все 
по-задъханото и дишане и Въздишките, 
изтръгВащи ce om полуотВорениете 0 
устни, блясъкът на зелените ü очи напи- 
ра изпод клепките, една мъничка Вена на 
Врата 0 пулсира... Най смелите мечти и 
фантазии, недопустими nog 3aBuBkama, 
тук – на екрана на монитора - придоби- 
Ват ВещестВеност, оформят се като 
комбинации от 30-те симВола на азбука- 
та... 


Ta» idva mi 

Тя> davai 

Тя> chukai me 

Ts» molq te 

Toü» oxxxx 

Той> скъпа 

Той> чукам те 

Той> искам те още 

Ts» ohhhhhhhhhh 

Тя> davaiskupi 

Ts» ne moga da chakam 

Toü» господи 

Той> ще полудея om Кеф 

Той> грухтя Като запенен нерез 
Ta» ne izdyrjam ve4e izvivam зе kato bqsna 
Ta» ohhhhhhhhhhhhhhh 

Тя> idva тій Ш 

Toü» оооооххххххххх... 


Иска ga я накара ga сВърши пред монито- 
pa. Тя го npaBu (поне така “пише”). Тя uc- 
ka и той ga го направи (и той го прави - 
поне така пише“. 

Нощта Все още е В апогея си. Той отноВо 
пали цигара. Става, omuBa до бара, nyc- 
ka gBe едри Бучки лед В широка чаша и 
щедро ги полива c Jack Daniels. OmnuBa. 
Връща ce пред Компютъра, a пръстите, 
Все едно зажиВели собстВен ЖиВот, om- 
HoBo запъплят по плоския гръб на pymu- 
ната... 


Той> отпускам ce БаВно на леглото и неж- 
но те прегръщам 

Тя> beshe hubavo 

T2» blagodarq ti 

T2» pregrushtam te 

Ta» ite celuvam пето 

Toü» и аз mu благодаря 

Той> беше неземно... 


ToBa Бе ВсичКо за днес, драги читатели. 
Не се терзайте с Въпроси "случило ли се 
е наистина или He". Защото Кой би 
могъл ga kaxe koe е реалност и Кое фан- 
тазия, Когато чоВек следВа нощта? 

Къде ^u ще ни omBege тя следВащия път? 

Заповядайте отново на тази страничка, 
за да разберете... 

Glarusa&Freeman 


worlshop.headoff com 


ПОЩА 


gamers workshop 6/2003 


Искам само да кажа, 

че днес прочетох няколко от новите броеве 
(февруари и март) на Workshop след пове- 
че от година и половина пауза и това което 
видях ме убеди, че нищо не съм пропус- 
нал. При цялото ми огромно уважение към 
GW и към всичко което са направили за BG 
гейминг, принос, който никой не може да 
оспори, най-отговорно заявявам, че списа- 
нието не само вече не е фактор в геймин- 
га, а си е направо чалга. 

Преди да продължа искам също да отбеле- 
жа, че напълно разбирам факта, че не мо- 
же да правиш нещо на загуба, за да се ке- 
фят 200-300 човека. Предполагам би 
трябвало да оценявам труда на другите до- 
риида не ми харесва, може би проблема е 
в мен, още не ми се е налагало да си из- 
карвам парите сам, но факта е факт и не 
мога да се правя, че ми харесва само за- 
щото някой се е трудил. . 
Преди списанието беше наистина геймъ- 
pcko и дори ми се е случвало да не разби- 
рам цели абзаци от статии за игри от жан- 
рове, които не играя, въпреки че считам че 
имам висока гейм култура. Сега мога спо- 
койно да дам списанието на баща ми и той 
ще разбере всичко. Няма статии по десет 
страници, няма специализирани термини... 
Направо имам чувството, че за игрите от 
един жанр чета една и съща статия със 
сменено заглавие и имена. В интервюто с 
норвежците на въпросите за Ward отгово- 
рите, които са дали са в стила на стария 
Workshop - не тотално задълбани в сложни 
стратегии и build огдег-и, а просто такива 
че да се разберат от всеки играл играта в 
мулти и да не говорят нищо на масата (де- 
то не ги и интересува). Вече намирам и 
фактологически грешки, който явно са на 
мястото на правописните. В последно вре- 
ме следя предимно развитието на 
WarCraft3 FT и от 5 сайта на който чета vH- 
фо на нито един не съм прочел, че в 
ladder-a единиците ще имат различни точ- 
ки живот спрямо |еме!-а. Та това е абсурдно 
дори да си го помислиш. Наистина има 
handicap като опция, но навсякъде пише че 
това е просто за да можеш да играеш с по- 
слабите си приятели без да ти е безинте- 
ресно и на повечето места изрично се под- 
чертава, че няма нищо общо с ladder-a. Oc- 
вен това е казано колко много ще променят 
играта новите герои и единици, а за неща- 
та, които найстина ще я променят (тоест 
увеличения лимит по-малкото пари от 
сгеерз намалянето на цената в злато и уве- 
личаването на цената в дърва както и уве- 
личаването на ресурсите необходими за 
преминаване в по-висок tier нищо He пише, 
а тези факти бяха известни и през февруа- 
ри (с изключение на лимита) нищо не пи- 
ше. Пределно ми е ясно, че масовият чита- 
тел не би разбрал за какво иде реч, но точ- 
но това е причината да нарека списанието 
чалга... просто е твърде масово и не носи 
особена информация за тези който се ин- 
тересуват сериозно(тоест истинските 
геймъри). 3a lifestyle-a просто нямам ду- 
ми... Workshop би трябвало да е мястото 
където се чете за игри. 

Смятам, че вече казах каквото исках да ка- 
жа и ме разбрахте перфектно. Просто вече 
не сте уникални. По-добри сте от другите, 
но все пак сте като тях - масови. 

Отново искам да изкажа огромното си ува- 
жение към вас и всичко, което сте напра- 
вили за ВО гейминг, но просто вече сте ми 
скучни за четене (както и на другите, за 
които игрите са начин на живот). Прекрас- 
но осъзнавам, че с тази промяна печелите 
повече фенове отколкото губите. Пожела- 
вам ви успех в това... ново начинание. 


Stilgar Fremen Май (Михаил Кочанов) 


Р.5. А кога ще сложите страничка за K03- 
метика?:) 


За какво по-точно кленчиш? 
Мъчиш се да убедиш себе си, че сме се 
променили ние, а не ти? Ще ти кажа — npo- 
меняш се ти, променяме се и ние. Само че 
някой от нас по-трудно се адаптира. В поч- 
ти нищо от написаното от теб няма обекти- 
визъм, по-лошо — ти дори и не се опитваш 
да си обективен и да мислиш, за да дости- 
гаш сам до отговорите, вместо да задаваш 
въпроси. 
Ако все пак прочетеш написаното... бих ис- 
кал да ти кажа следното: няма сила, която 
да те задържи в миналото жив, приятелю, 
още по-малко има такава, която да те вър- 
не там. He искай от нас да връщаме вре- 
мето, за да се чувстваш по-сигурен, по-за- 
щитен, да продължаваш да живееш в оне- 
зи — по-безгрижните дни. Workshop-a е 
просто поредната отломка, за която се 38- 
ловяш в отчаян опит да се спасиш от дъл- 
боките и неизследвани води на бъдещето, 
но с неудоволствие установяваш, че тя не 
може да те върне в плитчините. Време ти е 
да порастнеш. 
Това разбра ли го? Ако не си - дай списа- 
нието на баща си, той ще разбере... 
Freeman 


П.с. Все пак от писмото ти има полза, поне 
в бъдеще никой няма да има основание да 
ни обвини, че не публикуваме критиките. 


Ми здравейте тролове. 
Аз не съм ви просто фен. Аз ви чувствам 
като приятели. Знам, че то и тва се изтър- 
ка, ама... Та реших като тъй и тъй не ми се 
учи по латински, да ви драсна едно писъм- 
це и едно разказче към него. Написах го 
като отговор на доста крайната “пила” на 
снейк. Иначе новият брой е все така кла- 
сен и адски кефещ. Малко ce издразних на 
изказването на Свободния, че e "непопра- 
вим атеист”... Какво тогава очакваш да по- 
лучиш след, да речем, 40-50 год., когато 
Смърт (на мишките:-)) дойде и за теб. Ай- 
де Снейк се е забил в една дупка пълна с 
болка, агония и прочие прецакващи кефа 
на човек неща, че да го разбера, ама ти... 
Пък и Снейк, щом мисли, че всеки го цака, 
за кво живее? Само за да се показва кол- 
ко е смел и пич и как понася шибания си 
живот ли? И нима стремежът към пасби- 
щата на отвъдното, не е по-удовлетворя- 
ваш като идея от умрелите тревици на удо- 
волствията в живота. Помислете върху то- 
ва и простете на този мисионер, ако невол- 
но BM e засегнал... И да, много ше се изке- 
фя да видя отговора на това словоблуд- 
ство, ако не в Списанието, то поне като 
мейлче. 

Поздрави от: 

Shiny 


Какво очаквам ли? 
Трябва ли да очаквам? Абе ти верно ли си 
пълниш главата с планове за след 50 годи- 
ни? 
Пасбищата на отвъдното вероятно биха 38- 
радвали някоя овца (била тя и божия), но 
мен целулозата не ме влече особено. 
Предпочитам умрелите тревици на удовол- 
ствията, стига преди това да мина през C8- 
мите удоволствия, а "тревите" да са издъх- 
нали докато съм ги мачкал... 

Freeman 


Hail народе! 

Хубав брой беше, май ви стана навик все 
такива да ги правите! Обаче пак не видях 
тест, а с него списанието ще е още по-доб- 
po. Versus-a беше много добър. И двете 
страни бяха застъпени много добре. В 


допълнение към есето на Егеетап мога са- 
мо да добавя откъс от една песен на Blind 
Сиагфап (сами се сетете коя): 


Spread your wings and fly away 

Fly away, far away 

Spread your little wings and fly away 
Fly away, far away 

Pull yourself together 

'Cos you know you should do better 
That's because you're FREEMAN! 


Разказът на Snake беше много добър. Ha- 
дявам се г-жа Георгиева (фенката на 
Snake, която той дълбоко разочарова преди 
един-два броя) да драсне още някое въз- 
мутено писъмце no случей него и уегѕиѕ-а. 
Тогава ако ме послушате и пуснете и едно 
тестче, броят ще е наистина забавен. 
Сега за дисковете. Не знам за другите, 
обаче аз като си пусна Army Men 2 и no 
средата на първата мисия ме изхвърля, 
казвайки ми, че за да продължа да играя 
трябва да сия купя! Това не ми се вижда 
много безплатно... А пък Chicken Shoot-a e 
демо версия. 
Но както и да e. Искам да попитам Snake 
какво мисли за The Matrix: Reloaded (то та- 
ка и така ще прочета в следващия брой, 
ама както и да е). Защото аз като гледах 
първата матрица, след края на филма ос- 
танах със зяпнала уста, гледайки нижещи- 
те се надписи. Бях изпълнен с чувство на 
благоговение, възхита и... Абе какво ви го 
описвам, то сигурно и вие сте го усетили. 
E, щом The Matrix: Reloaded свърши, това 
чувство ro нямаше. Вярно, филма бе пълен 
с всичко, което му трябва на един здрав 
екшън - невероятни ефекти и готина мацка 
(макар дори да не й одраха дясната буза, 
както стана модерно след Лив Тайлър във 
Властелина). Обаче Матрицата не е просто 
Здрав екшън или поне аз не очаквах да бъ- 
де. Но сега нещо от първата част й липсва- 
ше. 
А сега искам да се обърна към BigB4dWolf. 
Не знам ти как го виждаш, но според мен, 
прогеймингът е голяма... айде няма да го 
казвам за да не обидя някого. Само ще ка- 
жа, че както и да го погледнеш, той обес- 
мисля игрите. За про геймъра важна е по- 
бедата. Той цикли само за да не загуби 
форма, за да може да победи на следва- 
щия турнир. Не го интересува историята на 
играта, графиката, важното е да е най-доб- 
рия. Всичко става, както Freeman се изра- 
зи, “математика и бързи пръсти". Какъв e 
смислът от играта тогава? Много важно, че 
ни потапя именно в един фентъзи свят, à 
не примерно в някой постапокалиптичен 
такъв, няма значение как изглеждат едини- 
ците, важното е, че трябва да направиш 
еди-колко си от еди-коя си до еди-коя си 
секунда, да минеш от еди-къде си и да из- 
несеш противника. С това мнение не искам 
да обидя никой и се надявам просто да съм 
се заблуждавал и ти да успееш да ми ра- 
зясниш нещата. 
И за финал няколко въпроса. 
‚..Какви са мерките на WC Killer и Damond? 
Просто от любопитство. 
Май е това, така че айде, до следващия 
брой! 

Vaskes 


Здравей, 

За дисковете си греховно прав. Има обяс- 
нение - бързане, едно — друго, но няма оп- 
равдание. Моето мнение за Матрицата се 
покрива с твоето, за това на Снейка се до- 
питай до кино-секцията. За прогеймингът... 
ами това е мътна територия, приятелю, 
просто приеми, че тези хора — прогеймъри- 
те са друга порода и това е. Иначе 83 също 
съм на мнение, че да играеш една игра 


единствено и само с мисълта за победа 
или печалба опошлява геймингът. 
Финалният ти въпрос е интересен, но защо 
сам се набутваш в незавидното положение 
на “очи — пълни, ръце - празни" ?:)) 


Freeman 
Здравейте, 
Като за начало - впечатления от последния 
брой: 


Впечатление 1. Много, ама много се рад- 
вам на статии като тези 3a Tropico2, ANNO 
1503 A.D. или Vietcong. Според мен това е 
начинът на писане - хем читателя се увли- 
ча в атмосферата, хем научава всичко, ко- 
ето му трябва (ако чете внимателно). Това 
вплитане на литературни излеяния и ин- 
формираност е страхотно. Съзнавам, че не 
всички игри са достатъчно добри за да мо- 
же да се напише нещо Такоса, но то не мо- 
же всичко, както аз го ща. 

Впечатление д. боойтап-е, ама ти много 
си Гууд. Отсега на татък само в комплект 
със Снейка да пишеш ей. 

Впечатление 3. Играта на броя е поверена 
на WC Killer, a на Damond да 

пише 3 (три) статии. Похвално. 
Впечатление 4. Отнася се за WC Killer-a 
(то май на поледък става модно в 

писмата на фенове да се споменава пове- 
че женската част на екипа). 

По въпроса за CD-rara, доколкото ми е из- 
вестно на "сички им е така. Пък и моя DVD- 
Вот е чистак новичък и съм дал 150лв. за 
него. За никаква смяна не ща да чувам. 
Обаче като заместник редакто си те бива и 
още как! В последните броеве единствени- 
те грешки, които заслужават упоменаване 
са отварянето на кавички или скоби ив 
последствие тяхното незатваряне (в този 
ред на мисли можем да ги наречем скоба 
или кавичка :)). 

Размисъл 1. Много ви уважавам бе Хора! 
Ама много. И това не е просто едно 

от поредните ми глупости. Така съм уважа- 
вал малцина. И да! Това 

ви го казвам точно за да се чувствате и 
вие добре, не само аз да 

получавам несъизмерим кеф за някакви си 
олв на месец, ами за да ви се 

отплатя така, че да се чувствам и аз добре, 
че го казвам това. 

Размисъл а, Да кажа нещо свързано в 
LifeStyle-a. Тъй като Gamers’ 

Workshop си се оформя като една пълноп- 
равна религия тя си се нуждаеще от 

свои си правила. За това помага именно 
той - VS статиите дават насоки, 

вярно, че противоположни, но това все пак 
е религия основана на свобода, 

собствен избор (той следва от първото, 
ама да си го кажа.) и уважение. 

Другите статии дават други неща свързани 
с геймърството, но за да се 

обосновава ще ми трябва много място и ви 
моля да го приемете на доверие. 

И тъй като писмото остана достатъчно дъл- 
го ще ви кажа 


“Искрено ваш 
IronSmile" 


Съвсем искрен привет, 
Благодаря, добре се почувствахме. 
Само една забележка - версуса не е ам- 
вонът, от който със Сашо се опитваме не- 
що си там да проповядваме. Бихме искали 
тези статии да се приемат просто като лич- 
ни мнения, по идея — крайни и антагонис- 
тични. Което при всички случаи означава и 
не съвсем наистина безрезервно подкрепя- 
ни от авторите. 

Freeman 


НЕ е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, 3a да го ползвате безпроблемно... 


-. и скомпютрите е така. 


Решава ВашИТе проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютьрна техника 
С) Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
7) Внедряване на информационни системи 
© ) Структурно преокабеляване 


Е ‚ MT консултации 


София 1000, ул. "Ген. Гурко" N34 , тел. 986-65-05, 980-96-22 
e-mail: infoGbgservice.net , www.bgservice.net 


Вземи съдбата на (Средната земя 


в СВОИ РЪЦЕ! 


е = 


A тм 


TRADING CARD САМ 


3A ВСИЧКИ ЖЕЛАЕЩИ ДА HI PAST 
безплатни демонстрации на играта 
всеки четвъртък от седмицата в 


клуб Paladium, Games - жк.Стрелбище 
* or 16.00 до 19.00 часа 


mio AGE ЗА ВСИЧКИ ИГРАЧИ 
tà AMES всяка неделя от седмйцата от 14.00 в 


www.paladium-games.com клуб Paladium Games - жк.Стрелбище 


ден за събиране, размяна и игра 
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